
Глава 191. Синтез Навыков Сиэль-сенсей

 

По моей бездумной прихоти Сиэль, разумный интерфейс, отделилась от Владыки Мудрости
Рафаэль.

Кажется, её официальный титул – Манас (Ядро Божественной Мудрости). Можно считать её
разумным ядром.

Подобно Духовным Формам Жизни, она не могла материализоваться одной лишь волей.

Она стала такой сущностью, которая только «мыслит», частью моей души. Наверное, это как
иметь второе «сердце» (строго говоря, нет; познавательная способность это «ощущение себя»
= сердце).

А что стало с Владыкой Мудрости Рафаэль?

И пока я думал, что Рафаэль превратилась просто в скоростной вычислитель…

 

«Хозяин, что делать с синтезом оставшихся Навыков, которые на паузе?»

 

Я и забыл.

Произошло всякое, и в итоге я так и не начал процесс.

Если я правильно помнил, то мы используем «Короля Завета Уриэля» и «Короля Бури
Вельдора», чтобы создать «Короля Звёздного Ветра Хастура».

Кстати, после недавних событий (а именно поглощения Сжигающей Драконицы Вельгринд) я
приобрёл ещё и Высочайший Навык «Король Сжигания Вельгринд».

 

{прим. рулейтора: Так и написано, Король.}

 

Вельгринд, проводившая Императора Рудру, теперь была на свободе посредством моего
Высвобождения Сжигающей Драконицы.

Скорее всего, «Король Милосердия Рагуэль» уже проанализирован, хотя я об этом не просил.

Похоже, что в итоге в моём распоряжении оказалось 5-6 Высочайших Навыков.

Плюс благодаря активации Пищевой Цепочки были собраны также и способности моих
подчинённых, проходящих эволюцию. Не все.

Такое множество я не смогу использовать полностью, синтезировать их должно быть
правильно. Всё равно сейчас битв не идёт, с этим без проблем.



Но получится ли создать что-то ещё, использовав для синтеза навыки уровня Короля Сжигания
Вельгринд или Короля Обжорства Вельзевула?

Смутно припоминаю, что во время чаепития с Гаем он сказал что-то вроде того, что навыки
«Грехов» принадлежат к какой-то «Категории»…

 

(Да, мне следует начать синтез. Но Навыки Категорий Греха и Добродетели (Ангельские)
довольно важны, так?)

«Без проблем. Это способности высших уровней. Если собрать все 7, будет получен бонус,
снимающий расовые ограничения. Категория Греха – это раса Демонов, Категория
Добродетели – Ангелов. Вот почему Гай Кримсон решил привлечь Леона, чтобы не дать врагу
собрать способности. Так я думаю.»

 

Точно.

А вот это вот снятие расовых ограничений – оно наступает после завершения эволюции при
помощи душ?

 

«Это верно. На данный момент дерево эволюции расы Демонов запечатано. Но благодаря
Именованию Хозяина и предложению душ это ограничение было снято для нескольких
индивидов. Ангельское дерево эволюции не запечатано, однако запечатана их «Свободная
Воля». К несчастью, Ангра-Майнью, скорее всего, снял эту печать другими средствами.
Например, можно завладеть разумом существа, воплотиться в теле Ангела и использовать его
способности, и так далее…»

 

А, вот как.

Ангелы так слабы, потому что их «Свободная Воля» запечатана. Неудивительно, что это
кажется странным.

Как ни крути, неестественно, что у Демонов есть свобода воли, а у Ангелов нет.

Кстати о неестественном: правила эволюции Демонов тоже странные.

При естественном взрослении они могли достигнуть только уровня Архидемонов, не выше.

Демоны ведь живут очень долго, почему они не могут эволюционировать до уровня Демонов-
Дворян? – подумал я.

Таким образом обе стороны уравновешиваются.

Даже простая встреча двух рас привела бы к битве. Похоже, кто-то нарочно так устроил, чтобы
их уравновесить.

Ставлю на Вельданаву.



 

В преисподней, вероятнее всего, существовал лишь один Демон-Дворянин, который служил
администратором.

Недавно рождённые Архидемоны, а также Архидемоны-ветераны, как Диабло и Тестаросса,
были сущностями несравненной харизмы.

Это очевидно, потому что они были не в силах эволюционировать естественным образом.

Неизвестно с каких пор, но считается, что дальнейшая эволюция невозможна, если не собрать
все семь Навыков Категории Грехов.

Если так думать, то теперь понятны действия Гая, который внезапно появился ровно тогда,
когда подо мной образовалось множество Демонов-Дворян.

Все Ангелы были «порабощены» Королём Правосудия Михаэлем, их воли были запечатаны.

Если собрать все 7 Навыков Категории Добродетелей, воли затронутых этим Ангелов будут
освобождены.

Но это будет похоже больше на обретение контроля над Ангелом со свободной волей, чем на
воплощение в виде Ангела.

 

Несомненно, что сторона, которая первой снимет свою «печать», получит преимущество.

Думая таким образом, Гай на первое место поставил собирание Навыков Категории Грехов. В
то же время он привлёк на свою сторону обладателя Навыка Ангельской Категории (Леона),
чем ослабил сторону Ангелов.

Тогда возможно, что некая группа тоже собирает Навыки, чтобы освободить сторону Ангелов.

Хмм, секундочку…

Для Рудры было бы хорошим выбором возглавить Ангелов, утративших волю.

Но это бы значило, что печать на Демонов была наложена лишь затем, чтобы уравновесить
печать на волях Ангелов.

Когда Рудра получил Короля Правосудия Михаэля, не было ли это своеобразным бонусом?

Ну, прямо сейчас нет смысла о таком думать.

Механизм за Категориями Греха и Добродетели для меня не важен, на самом деле.

Всё равно эволюция Демонов не составляла для меня проблемы.

 

(Похоже, проблем нет никаких. Ладно, оставлю это тебе! А, пого…)

«Поняла! Начинаю процесс прямо сейчас!»



 

Если посмотреть в прошлое, я тот, кто повторяет свои ошибки.

Сказать «оставляю это тебе» - никогда не будет хорошей идеей, сколько раз я о таком жалел!
Зачем я снова это сделал…

Прежде чем я смог остановить Сиэль, она, будучи в полной готовности, начала синтез моих
способностей.

Вполне возможно, она просчитала, что я случайно дам зелёный свет, а потом буду лихорадочно
пытаться остановить процесс.

Синтез начался сразу после моего согласия, и пошёл с устрашающей скоростью.

Она работала яростно, как будто провела вечность в ожидании, в позиции «На старт!
Внимание!..»

Ахх, она явно делает что-то невероятно поразительное, подумал я, оставив попытки остановить
её.

 

 

И вот.

На этот раз синтез вызывал приятное ощущение. Он завершился без того, что мне пришлось
погружаться в Режим Сна.

Ну, это было ожидаемо.

Меня спросили о согласии в разгаре боя. Если бы процесс отправил меня в Режим Сна, даже я
бы разозлился.

Для завершения процесса потребовалось больше 2 суток. В это время я не имел проблем с
повседневными делами.

 

(Ну, как оно выглядит на этот раз?)

 

Воспользовавшись моим вопросом, Сиэль начала радостно объяснять результаты.

 

«Сначала на основе Владыки Мудрости Рафаэль и Короля Обжорства Вельзевула я синтез…»

(Эээээй! Стой стой стой стой…)

 

Что она только что сказала?!



Что она сейчас ляпнула? Владыка Мудрости Рафаэль, своего рода её изначальное «тело», была
использована как составляющая часть синтеза?!

Есть проблема? – такое выражение послала Сиэль, но я успокоился и начал её расспрашивать.

Но похоже, я не ослышался. Впрочем, я знаю, что в таких вещах вроде как невозможно
ошибиться…

Я примерно этого ожидал, но всё равно был шокирован.

Затем я продолжил расспрашивать Сиэль-сенсей и ознакомился с результатами синтеза моих
способностей.

После синтеза они не имели ничего общего с прежними.

Скорее, было жутко называть это просто синтезом. Ну, уж как есть.

 

 

_Статус_

Имя: Римуру Темпест

Вид: Совершенная Слизь

Божественное Благословение: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Великий Владыка Демонов»

Магия:

- <Магия вида Истинных Драконов>

- <Вызов Духов высших уровней>

- <Вызов Демонов высших уровней> и т.д.

Навыки:

- Манас: Сиэль

- Ускорение Мыслей

- Оценка

- Параллельная Обработка

- Слияние

- Разделение

- Аннулирование Заклинаний



- Всё Творение

- Пищевая Цепочка и т.д.

 

Высочайшие Навыки

[Бог Пустоты Азатот]

- Поглощение Души

- Обнуление

- Воображаемая Комната

- Контроль Пространства-Времени

- Многомерный Барьер

- Высвобождение Истинного Дракона

- Трансформация Ядра Истинного Дракона

 

[Владыка Жатвы Шуб Ниггурат]

- Создание Навыка

- Копирование Навыка

- Дарование Навыка

- Банк Навыков

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки (Аура) Великого Владыки Демонов]
[Универсальная Трансформация Тела]

 

Боевые Навыки… [Управление Законами] [Изменение Элементов] [Управление Телепатией]
[Ясновидение]

 

Сопротивления: Обнуление Физических Атак, Обнуление Природных Элементов, Обнуление
Необычных Статусов, Обнуление Ментальных Атак, Сопротивляемость Гибридным Атакам

 

 



Вот так выглядели результаты.

Это было вовсе не на уровне простого «освежения».

Она беззаботно потратила Владыку Мудрости Рафаэль, своё изначальное «тело», это
шокировало. Но сейчас Рафаэль стала просто пустой оболочкой.

Сиэль не испытывала глубоких эмоций, она просто продолжала работу без намёка на
сентиментальность.

Она была столь тщательна, что жертвовала вообще любыми ненужными навыками.

А ещё мой титул каким-то образом изменился на «Великий Владыка Демонов». Я утратил
Божественную Защиту, а взамен получил Божественное Благословение.

Был тем, кого защищают, стал тем, кто защищает. Похоже, так.

Пока я был Владыкой Демонов, я делил защиту и благословение с Вельдором, но сейчас это
невозможно.

 

{прим. анлейтера: Он имел защиту от Вельдора, и сам защищал своих последователей.}

 

Титул «Великий Владыка Демонов» означает, что у меня множество последователей уровня
Владыки Демонов. Есть явное отличие в наших позициях.

Это вроде как было скрыто, но о смене титула меня уведомил «Голос Мира».

Дальше – мои способности. С ними уж точно получилось что-то потустороннее.

 

 

По порядку.

Из синтеза Владыки Мудрости Рафаэль и Короля Обжорства Вельзевула родился Бог Пустоты
Азатот.

Похоже, что были использованы и «Король Бури Вельдор», и «Король Сжигания Вельгринд»,
сохранились только некоторые их способности.

Я утратил способности к вызову, но это не беда. На самом деле, я ими не пользовался, потому
что их действие было ограничено по времени. Взамен были улучшены способности
Высвобождения.

Трансформация Ядра Истинного Дракона – это, буквально, способность, проявляющая Ядро
Клинка. Мне всё ещё нужно получать согласие самого дракона, но она всё равно слишком
мощная для обычного применения.

Вместо этого я могу создавать ещё и одноразовые Псевдоядра. Они слабее – где-то 5%



мощности оригинала, но даже это весьма поразительно, и поэтому они более применимы в
обычных ситуациях.

Я могу создавать и Псевдо-Сжигаюшие Ядра Вельгринд, но…

Вельгринд тоже можно проявить как Ядро Клинка, но получить её согласие едва ли возможно,
поэтому создавать её Псевдоядра тоже довольно трудно.

 

{прим. анлейтера: Это значит, что Римуру должен проявить оригинальное Ядро Клинка перед
тем, как создавать Псевдоядра.}

 

Важнее всего то, что Псевдоядра не влияют на Высвобождение Истинного Дракона. Я могу
создавать их в любое время, не спрашивая согласия. Получается весьма привлекательная
способность.

Но способности, связанные с Истинными Драконами, не проблема.

По настоящему противные – это основные способности, синтезированные для Бога Пустоты
Азатота.

 

Поглощение Души… Улучшенная версия Хищничества. Поглощает всё, включая душу цели.

Обнуление… Невероятно разрушительная энергия, произведённая из хаотического ядерного
измерения. Контролируется через Манас.

Воображаемая Комната… Измерение, в котором можно изолировать любую цель. Улучшенная
версия Живота + Изоляции.

Контроль Пространства-Времени… По одной лишь моей воле возможно мгновенное
перемещение.

Многомерный Барьер… Всегда действующий многослойный барьер. Абсолютная защита, в
которой используются промежутки измерений.

 

Вот так их объяснила Сиэль.

Честно говоря, я не ожидал улучшений такого уровня…

Куда только делся этот Владыка Звёздного Ветра Хастур! У меня даже духу не хватало нанести
этот «удар».

Пока у меня есть Бог Пустоты Азатот, остальные способности не потребуются, думалось мне.

 

 



Далее, [Владыка Жатвы Шуб Ниггурат] походил на котёл, в который угодили оставшиеся
навыки.

Этот навык просто был создан для моих последователей.

 

Создание Навыка… Информация, собранная посредством Пищевой Цепочки и Анализа,
использовалась для создания новых навыков.

Копирование Навыка… Способность, копирующая приобретённые навыки.

Дарование Навыка… Способность подарить скопированные навыки цели. Может и удалять
дарованные навыки.

Банк Навыков… Превращает полученные навыки в информацию и хранит их. Может
воссоздавать сохранённые навыки в любое время.

 

Уйма поглощённых навыков была превращена в информацию, и все они упорядоченно
отправились на хранение.

Плюс, их можно воссоздавать когда угодно. Ещё одна невероятная способность.

Также стало возможно давать Дар моим последователям. Но нужно, конечно, оценивать
совместимость.

Не каждый может использовать эти сверхмощные способности.

Я оставил Сиэль разбираться с такими деталями. Она верна своей привычке к
«Преобразованию», но даже ей не под силу невозможное.

 

Вот какие два навыка я обрёл на этот раз.

По сравнению с тем, что было до синтеза, они казались уж слишком усиленными.

Сначала я считал, что перестарался, но подумал о будущем противостоянии Ангра-Майнью и
изменил свою оценку.

Я хочу как следует завершить этот бардак и продолжить полностью наслаждаться своей
жизнью здесь.

На этом синтез моих способностей, проведённый благодаря Сиэль-сенсей, завершился.

 

 

Тогда же, когда завершился синтез моих способностей, подошла к концу и эволюция моих
Приближённых (Глав Темпеста).



Все их склонности оценила Сиэль-сенсей, их способности были оптимизированы.

Ну, этого вполне стоило ожидать. Похоже, тут повлияло ещё и Дарование.

Кажется, только Шион ещё предстояло вознесение по какой-то причине. Все остальные
вознеслись без проблем.

Вот какими они стали…

 

 

Начнём с Бенимару.

 

Имя: Бенимару

Вид: Огненный Дух Они (Высокоуровневый Божественный Чудовищный Дух)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: Пылающий Владыка (Король Киноварной Ярости)

Магия: <Магия Духа Огня>

Навыки:

Высочайший Навык [Владычица Пылающего Солнца Аматэрасу]

- Ускорение Мыслей

- Объединяющий Приказ

- Управление Светом и Жаром

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки (Аура) Владыки Демонов]

 

Боевые Навыки… [Управление Законом (Жар)]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Природным Элементам,
Иммунитет к Необычным Статусам, Иммунитет к Ментальным Атакам, Сопротивляемость
Гибридным Атакам



 

Похоже, он поладил с Момидзи, и вознёсся без проблем.

Сбросив своё физическое тело, он полностью эволюционировал в Духовную Форму Жизни. Он
был ниже, чем Истинные Драконы, но всё же был Элементальным Божественным Духом.

Очевидно, его характеристики сильно выросли. По праву можно было сказать, что теперь он
превосходил силой пробуждённого владыку демонов.

Зегион всё ещё обладал физическим телом, и одно это сделало бы Бенимару победителем в их
битве.

Факт: Бенимару, Диабло и Зегион заняли позиции трёх сильнейших.

 

 

Далее – Соуэй.

 

Имя: Соуэй

Вид: Тёмный Дух Они (Среднеуровневый Божественный Чудовищный Дух)

Божественная Защита: Тень Пылающего Владыки

Титул: Тьма (Мастер Тьмы)

Магия: <Магия Тёмного Духа>

Навыки:

Высочайший Дар [Владыка Тени Луны Цукуёми]

- Ускорение Мыслей

- Око Луны

- Убийство Одним Ударом

- Ультрабыстрое Движение

- Параллельное Существование

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Скрытность]



 

Боевые Навыки… [Управление Законом (Тень)] [Струны Нервов]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Природным Элементам,
Иммунитет к Необычным Статусам, Иммунитет к Ментальным Атакам

 

Похоже, что Соуэй, будучи тенью Бенимару, начал вознесение одновременно с ним.

Превратившись во что-то совершенно отличное от его уникальной расы, он стал сущностью,
соперничающей с Бенимару.

Если судить только по уровням общей энергии, он меркнул по сравнению с Бенимару, но всё
же его сила наивысшего порядка.

Он лишь наполовину стал Духовной Формой Жизни, но должен оказаться таким же, как
Бенимару, когда женится.

Думаю, его скорее всего посчитали (система посчитала) последователем Бенимару.

Ну, его отношение на самом деле не изменилось, так что ничего страшного.

Из приобретённых им способностей самая замечательная – «Око Луны», которая
специализируется на получении информации.

Похоже, она была обретена под влиянием способностей Бенимару и с некоторой помощью
Сиэль-сенсей.

Эта способность схожа с высокоуровневой Магией Наблюдения. Она может наблюдать любое
место в мире с добавлением звука, информацию можно перерабатывать и превращать в видео.

Соуэй целиком специализировался на шпионаже, и стал весьма надёжным парнем, как и
ожидалось.

Он улавливал всю информацию в Темпесте, и получил титул «Тьма (Мастер Тьмы)».

 

 

Ранга.

 

Имя: Ранга

Вид: Волк-Дух Ветра (Высокоуровневый Божественный Чудовищный Дух)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Звёздный Повелитель (Звёздный Король-Волк)»



Магия: <Магия Духа Ветра>

Навыки:

Высочайший Навык [Владыка Звёздного Ветра Хастур]

- Ускорение Мыслей                                              

- Управление Погодой

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки (Аура) Владыки Демонов]

 

Боевые Навыки… [Управление Законом (Ветер)]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Природным Элементам,
Иммунитет к Необычным Статусам, Сопротивляемость Ментальным Атакам

 

А я гадал, куда он делся. [Владыка Звёздного Ветра Хастур] перешёл к Ранге.

Превосходный навык, позволяющий управлять погодой. Ранге он подходит идеально.

Освободившись от оков расы клыкастых волков, он вознёсся до Полудуховной Формы Жизни
Высшего Уровня, разновидности Духа Ветра.

Не значит ли это, что он стал поистине могучим?

Сможет ли теперь Гобута с ним хорошо работать? Это слегка беспокоит.

 

 

Имя: Габил

Вид: Дракотритон (Гуманоидный Дракон)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: Дракон-Повелитель (Небесный Король-Дракон).

Навыки:

Высочайший Дар [Звезда Пьеро (Вертопрах)]



- Ускорение Мыслей

- Управление Неудачами

- Переписывание Судьбы

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Восприятие Магии] [Восприятие Тепла] [Убер-чутьё] [Хаки (Аура) Владыки
Демонов]

 

Боевые Навыки… [Проявление Доспеха Драконьей Чешуи] [Огненное Дыхание] [Дыхание
Грома]

 

Сопротивления: Иммунитет к Боли, Иммунитет к Необычным Статусам, Сопротивляемость
Природным Элементам, Сопротивляемость Физическим и Ментальным Атакам,
Сопротивляемость Гибридным Атакам

 

 

Габил получил мощный прирост в уровне энергии, его физические способности теперь были
несравнимы с прежними.

Его защита была вовсе не смешной, благодаря [Проявлению Доспеха Драконьей Чешуи]. Но по-
настоящему он блистал именно своей атакующей мощью.

Однако он не смог самостоятельно достигнуть Высочайшего Навыка.

Ну, если бы они доставались на халяву, это была бы действительно кривая Система.

Но… Звезда Пьеро, вот как.

Само это название вызывает некоторую жалость.

Управление Неудачами, похоже, намеренно создаёт непредвиденные феномены для
противника. Переписывание Судьбы может Отменить «Дурное событие», случившееся с ним,
раз в день. Это невероятно высокоуровневый навык.

Но – эй, это ведь Габил.

Наверное, он не может использовать его в полной мере. Если бы мог, это значило бы, что у
него есть потенциал для получения Высочайшего Навыка.

Я стану ожидать его роста.



 

 

Имя: Герудо

Вид: Высший Орк

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Владыка Барьера (Король Защиты)»

Навыки:

Высочайший Навык [Король Гурманства Баалзебут]

- Ускорение Мыслями

- Пожирание

- Живот

- Изоляция

- Запас

- Спрос

- Коррозия

- Железная Стена

- Дарование Защиты

- Прикрытие

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Восприятие Магии] [Убер-чутьё] [Хаки (Аура) Владыки Демонов]
[Ультрарегенерация]

 

Боевые Навыки… [Отвратительное Дыхание] [Полный Доспех] [Управление Телепатией]

 

Сопротивления: Иммунитет к Боли, Иммунитет к Необычным Статусам, Сопротивляемость
Природным Элементам, Сопротивляемость Физическим и Ментальным Атакам,
Сопротивляемость Гибридным Атакам



 

Похоже, он получил ослабленную версию моего [Короля Обжорства Вельзевула], которая
имеет и другие дополнительные особенности.

В основном он нацелен на защиту, но его атакующая мощь тоже высока благодаря его
коррозийным атакам.

Герудо тоже получил наставления от Сиэль-сенсей. Ну, большая часть его способностей всё
равно синтезирована, и раз это Герудо, он сможет правильно их использовать.

Теперь, после вознесения, его в поединке уже не победит противник уровня Падших Ангелов,
которые атаковали нас недавно. Если он сосредоточится только на защите, даже двум Падшим
Ангелам будет трудно его свалить.

Он стал ещё надёжнее, я продолжу полагаться на него.

 

 

Теперь – Кумара.

 

Имя: Кумара

Вид: Зверь-Дух Земли (Высокоуровневый Божественный Чудовищный Дух)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Химерическая Владычица (Правительница Мифических Зверей)»

Магия: <Магия Духа Земли>

Навыки:

Высочайший Навык [Повелитель Мифических Зверей Бахамут]

- Ускорение Мыслей

- Управление Гравитацией

- Управление Пространством

- Многослойный Барьер

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки (Аура) Владыки Демонов]
[Демонические Звери-Прислужники]

 

Боевые Навыки… [Управление Законом (Земля)] [Слияние Прислужников]



 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Сопротивляемость Необычным Статусам,
Сопротивляемость Природным Элементам, Сопротивляемость Гибридным Атакам

 

Это очень даже стоило затраченного времени.

Получив силы, которые позволяют ей взаимодействовать с самой планетой, она стала
Полудуховной Формой Жизни разновидности Высокоуровневых Духов Земли.

Ещё она способна использовать сочетание всех сил своих прислужников, став этаким мощным
агрегатом.

У Кумары было 12 разных прислужников, но если их всех скомбинировать, она смогла бы
состязаться с высшими (Диабло и т.д.).

Однако это станет возможно, только когда она наберётся опыта.

По одному взгляду на её особенности можно понять, какое многообещающее у неё будущее.

То ли стоит удивиться, то ли от редких видов ничего другого и не ожидается, но она обрела
Высочайший Навык при помощи только своих инстинктов и хитроумия.

Даже хотя Сиэль-сенсей помогала ей, то, что она смогла получить его самостоятельно,
впечатляет.

 

 

Сильнейшая сущность в Лабиринте, Зегион.

 

Имя: Зегион

Вид: Насекомое-Дух Воды (Высокоуровневый Божественный Чудовищный Дух)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Владыка Тумана (Король Иллюзий)»

Магия: <Магия Духа Воды>

Навыки:

Высочайший Навык [Король Иллюзии Мефисто]

- Ускорение Мыслей

- Контроль Пространства-Времени

- Многослойный Барьер Измерений



- Всё Творение

- Ментальное Доминирование

- Мир Иллюзий

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки Владыки Демонов]

 

Боевые Навыки… [Управление Законом (Вода)] [Хаки Доминирования]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Необычным Статусам,
Иммунитет к Ментальным Атакам, Иммунитет к Природным Элементам, Сопротивляемость
Гибридным Атакам

 

 

Упс. Пока Сиэль мне не сказала, я этого не замечал, но похоже, что Зегион теперь тоже
Высокоуровневая Духовная Форма Жизни.

Он великолепная Духовная Форма Жизни элемента Воды. Значит ли это, что его тело состоит
из молекул сконденсированной воды, собранной из окружающей атмосферы?

Ну, говорят, что Хихиироканэ (Совершенный Металл) – это иллюзорный металл, в котором
много сконденсированной Энергии.

Если бы я его ему не дал, наверное, он бы избавился от него и стал полноценной Духовной
Формой Жизни.

Зегион, заточенный под ближний бой, весьма силён и так.

Человеческое тело на 60% состоит из воды.

А поскольку в атмосфере тоже присутствует влага, то в некоторых замкнутых помещениях
Зегион имеет огромное преимущество.

Благодаря Миру Иллюзий он может создавать ещё более выгодные для себя ситуации.

Так что, конечно, он силён.

То, что он показывал до сих пор, - лишь вершина айсберга.

Кстати, наверное, я здорово жульничаю, что так запросто отгадываю способности своих
последователей.

Как бы то ни было: Туман – имеется в виду и тайна, и настоящий. Звучит странно.

Навык был дарован, подразумевая «Иллюзорность» Зегиона, но он ещё и соответствует его



элементу. Если Рафаэль, нет, Сиэль-сенсей это заметила, то было бы хорошо, если б она
сообщила и мне.

Может, она подумала, что я это заметил, и дала ему такой титул.

 

 

Кстати, что насчёт Адалмана?

 

Имя: Адалман

Вид: Дух Смерти (Среднеуровневый Монстр-Дух)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Властитель Геенны»

Магия: <Магия Нежити> <Святая Магия>

Навыки:

Высочайший Дар [Книга Магии Некрономикон]

- Ускорение Мыслей

- Аннулирование Заклинаний

- Искатель Истины

- Тотальный Анализ

- Всё Творение

- Ментальное Разрушение

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки Владыки Демонов]

 

Боевые Навыки… [Инверсия Святого и Демонического] [Управление Мёртвыми] [Мгновенная
Смерть]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Ментальным Атакам,
Иммунитет к Необычным Статусам, Сопротивляемость Природным Элементам,
Сопротивляемость Гибридным Атакам

 



Значит, его вознесение прошло в таком направлении.

Пожалуй, Адалман самый «Владыкодемонический» из всех, если судить по облику и навыкам.

Он не приспособлен для ближнего боя, зато может убить цель одним взглядом благодаря
[Мгновенной Смерти].

Неспособность сопротивляться означает мгновенную смерть. Он мой самый надёжный
последователь в сражениях с вражескими армиями.

Ну, сам он больше исследователь. Он и его лучший друг Гадра-роси вместе радостно
занимаются исследованиями магии.

О, точно, Гадра-роси тоже обрёл Высочайший Дар [Магический Гримуар].

Эти двое этак маньячески повёрнуты на теме. Со временем они, наверное, раскопают все
знания, относящееся к этой области.

Адъютант и коллега Адалмана, Альберт, теперь полностью интегрировался под его началом.

Из-за этого он тоже получил Высочайший Дар, а именно [Неумирающий Бессмертный]:
Ускорение Мыслей, Тотальное Перерождение, Верность Прислужника.

Душа Альберта стала частью Адалмана, поэтому его физическое тело невозможно уничтожить.
Ну, если Адалман погибнет, они умрут вместе…

Хотя Адалман уже мёртв.

Альберт теперь может в полной мере использовать снаряжение Божественного уровня, и,
наверное, сможет биться наравне с Дино.

У Дино, кажется, ещё есть трюки в запасе, поэтому сравнение неудачное, но пусть.

 

 

Теперь Диабло.

 

Имя: Диабло

Вид: Демонобог (Демонический Дух Высочайшего уровня)

Божественная Защита: Благословение Великого Владыки Демонов

Титул: «Лорд Дьяволов»

Магия: <Тёмная Магия> и т.д.

Навыки:

Высочайший Навык [Король Искушения Азазель]



- Ускорение Мыслей

- Контроль Пространства-Времени

- Многомерный Барьер

- Всё Творение

- Владычество Над Воздаянием

- Мир Искушения

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки Владыки Демонов]

 

Боевые Навыки… [Управление Феноменами] [Владычество Над Очарованием]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Необычным Статусам,
Иммунитет к Ментальным Атакам, Иммунитет к Природным Элементам, Сопротивляемость
Гибридным Атакам

 

Ну, как ни крути, Диабло сильнейший из моих последователей.

Он обладает поразительными силами, которые соперничают даже с моим [Королём Обжорства
Вельзевулом].

У него огромные запасы энергии, высокоуровневые и высококачественные способности.

Он очень универсальный и способный Демон.

Его единственный «недостаток» то, что он своего рода Маньяк Боя, но чтобы удовлетворить эту
склонность, он может просто спарринговать с Зегионом.

Это наверняка будет интересный бой. Ещё с Бенимару (как спарринг-партнёром).

 

«Владыка-Убийца» Тестаросса – Высочайший Навык [Король Ада Белиал]

«Владыка Боли» Ультима – Высочайший Навык [Король Яда Самаэль]

«Владыка Угрозы» Каррера – Высочайший Навык [Король Уничтожения Абаддон]

 

Способности этих троих проявились в ходе войны с Империей, и в дальнейшем они ими
овладели.



Если я правильно понял, они потратили запасы опыта, накопленного в течение долгих жизней,
и усилились за один подход.

Они обладают уровнем энергии высочайшего класса. Если они в полной мере задействуют эти
способности, у большинства врагов не будет ни единого шанса.

Они подчиняются напрямую мне, и представляют собой мощнейшую силу.

 

 

А, точно, и Вельдор-сан.

 

Имя: Вельдор Темпест

Вид: Истинный Дракон (Божественный Чудовищный Дух Высочайшего уровня)

Божественное Благословение: Благословение Бури

Титул: «Дракон Бури»

Магия: <Видовая Магия Истинных Драконов>

Навыки:

Высочайший Навык [Владыка Хаоса Ньярлатотеп]

- Ускорение Мыслей

- Оценка

- Всё Творение

- Управление Вероятностью

- Параллельное Существование

- Искатель Истины

- Управление Пространством-Временем

- Многомерный Барьер

 

Обычные Навыки… [Универсальное Восприятие] [Хаки Доминирования] [Человеческий Облик]

 

Сопротивления: Иммунитет к Физическим Атакам, Иммунитет к Природным Элементам,
Иммунитет к Необычным Статусам, Иммунитет к Ментальным Атакам, Сопротивляемость
Гибридным Атакам



 

 

Его способности на самом деле эволюционировали.

Параллельное Существование кажется самой читерской из них.

Теперь он может оставить своё сердце (Ядро) внутри моего тела и посредством энергии создать
свой клон…

Подумать только, что его тренировки в Лабиринте выразятся именно так.

Но к теме. Его клоны создаются при помощи моей энергии, поэтому их может быть максимум
2, кажется.

Если он действительно поднапряжётся, то, может быть, максимум 4. Но для этого нужно,
чтобы вернулась Вельгринд, и у меня кончится доступная энергия.

Так что до двух клонов – обычный лимит. Ну, этого же достаточно, разве нет?

Он хвастался, что может создать и больше клонов, если занизит их характеристики, и я
ответил – делай что только желаешь.

Наверное, он придёт жаловаться, когда заметит, насколько его это ослабляет, но раз его
основное тело всё равно находится внутри меня, Вельдор-сан будет жив и здоров.

Но это трата энергии впустую, поэтому я очень надеюсь, что он не переусердствует.

 

 

На этом вознесения завершились, и наконец-то прибыл Кришна.

Закончив передавать дела, мы вернулись в Темпест.

http://tl.rulate.ru/book/96820/36924


