
Глава 16 - Подготовка к волне

Было выпущено

Требование к Верёвочному Щиту выполнено

Требование к Щиту Пикю-Пикю выполнено

Требование к Деревянному Щиту выполнено

Требование к Каменному Щиту выполнено

Требование к Щиту Бабочки выполнено

Требование к Трубному Щиту выполнено

И прочие…

Верёвочный Щит

Бонус экипировки: Навык - 「Воздушный щит」

Щит Пикю-Пикю

Бонус экипировки: методы восстановления простого оружия I < Способность не освоена >

Деревянный Щит

Бонус экипировки: методы лесозаготовки I

Щит Бабочки

Бонус экипировки: сопротивление параличу (Малое) < Способность не освоена >

Трубный Щит

Бонус экипировки: умение - 「Щитовая Тюрьма」 < Способность не освоена >

И прочие ......

С тех пор прошло восемь дней.

Расставшись с Дядей, мы отправились в новую деревню.

Название деревни было Рюто. Кажется, она была хорошей перевалочной базой для
авантюристов. Но так как там была только одна гостиница, плата была целая серебряная
монета за ночь.

Странствующий торговец заходил сюда только раз в два дня.



Так как аптеки не было, пришлось продавать лекарства напрямую сельчанам по дешёвке,
чтобы как-то конкурировать с импортными лекарствами из столицы.

Чтобы компенсировать это, лекарства, которые я продал, были ниже обычного качества.

Кстати, моя слава распространилась довольно далеко. Когда я впервые пришёл сюда, мне
пришлось наказать немало идиотов своим печально известным "выпуском шаров".

В этом-то и вся суть.

Благодаря монстрам, обитавшим вокруг города, лекарственным травам и различным деревьям,
которых я скормил щиту открылось несколько новых щитов. А ещё я изучил много новых
навыков и методов.

Также было много различных увеличений статуса, но я не буду вдаваться в подробности, так
как это будет затруднительно.

«Подожди!»

Рафталия гналась за дикобразом-монстром, осознавшим свою слабость и сбежавшим из битвы.

Уровень Рафталии значительно возрос. Я был на 20 LvL, а она была на 25.

Её рост был на удивление быстрым.

... Кстати, я всё ещё сражался в своей обычной одежде.

И так как я ещё не получил никакого урона, не говоря уже о том, что до сих пор все атаки
монстров казались слабыми, этот инцидент стал настоящей головоломкой, когда я подумал об
этом.

Тем не менее это стало для меня болезненным опытом.

Переоценив свою защиту, я пошёл в бой со слабым щитом, и мне было чертовски больно, когда
я получил удар.

Удивительно, я получил несколько небольших царапин от нападения этого Дикобраза.

«Ой, это очень больно. Прошло довольно много время с тех пор, как я в последний раз
чувствовал себя так».

Я быстро смазал рану «лекарством», чтобы предотвратить кровотечение.

Удар был словно укол иглой.

С тех пор, как пришёл в этот мир и получил защиту Щита я успел забыл об этих ощущениях.

«Как я уже говорила, это больно, правда? Наофуми-сама должен сдаться и купить себе какую-
нибудь экипировку»



«Нет. Это случилось потому, что я использовал слабый щит.»

С каких пор, Рафталия начала называть меня «Наофуми-сама» вместо «Господин»?

Ладно. Это неважно и к тому же неплохо звучит.

В любом случае, мой щит может прикрыть всё моё тело. Поэтому не имеет большого смысла
носить ещё и отдельные части защитной экипировки.

На всякий случай, я всегда защищался самой прочной частью щита, и до сих пор не получил
ни одной травмы.

Так что это мой первый раз, когда я получил урон. Вот и всё.

Я наблюдал за автоматической полировкой «Щита точильного камня». Это был действительно
удобный щит, и я его постоянно использовал.

Время полировки составляло 8 часов. Если же я вытащу оружие раньше то не будет никакого
эффекта.

Единственным недостатком было то, что во время использования мой SP не будет
восстанавливаться, так как я буду постоянно истощаться.

Кстати говоря, думаю, мне стоит попробовать использовать и другие и навыки...

«Воздушный щит!»

Это первый навык, который я изучил. Он вызывает щит в радиусе около пяти метров.

Но это не имело бы никакого смысла, если бы я был один.

Похоже, что все были вынуждены играть специальную роль.

Я сосредоточился и представив желаемое место, для призыва воздушного щита; это был
таинственный свет, который исчезает, как только его продолжительность закончится.

Хорошо, ещё немного.

Дикобраз удивлённо споткнулся из-за внезапного появления моего волшебного щита.

Однако он немедленно восстановил равновесие и снова побежал.

Кх ... И здесь я подумал, что пяти метров более чем достаточно, чтобы догнать тебя; хотя ты
был на удивление быстр при бегстве.

Думаю, мне придётся это использовать.

«Щитовая Тюрьма!»



Навык, позволяет мне вызывать закрытую клетку из щитов где угодно в радиусе шести метров.

В этот раз я бросил его прямо на свою цель, дикобраза.

Хотя это умение предназначено для защиты, оно также может использоваться в качестве
ограничивающего устройства для захвата цели внутри.

Действительно, это был как наступательный, так и оборонительный навык.

«Кии!»

Будучи не в состоянии сбежать, дикобраз неистовствовал внутри «Щитовой Тюрьмы».

Период действия составлял 15 секунд.

За это время Рафталия быстро приблизилась к «Щитовой Тюрьме». И когда действие навыка
закончилось, она пронзила Дикобраза своим мечом.

«Кии!?»

«У меня получилось!»

Рафталия торжествующе вернулась, держа мёртвого дикобраза.

«Отлично!»

EXP 48

Неплохо.

Мы разделали нашу добычу, а затем я поглотил щитом различные части, чтобы он раскрыл
новые трансформации. Я обнаружил это только на прошлой неделе, но, похоже, Шары, Грибы и
Яйца были классифицированы как "неорганические". Ну, на самом деле это не было чем-то
примечательным.

Я сразу же разделал дикобраза на иглы, мясо и кожу. Это было довольно легко.

Всё это было драгоценными материалами, и с ними нужно обращаться осторожно.

Я поглотил части щитом.

Кости относились к категории костей, требовавшей нескольких других костей от разных
монстров, в то время как кожа принадлежала категории шкуры и предоставляла некоторые
дополнительные характеристики через бонусы за экипировку. Конечно, были случаи, когда
мне не хватало необходимого LvL или категории, для разблокировки.

Мясо принадлежало к категории кулинария. Тема, которая, конечно же, привлекла моё



внимание.

Я с нетерпением жду того, что сделают иглы. В конце концов, они являются отличительной
чертой дикобраза.

Требования к Игольчатому Щиту выполнены.

Это щит, сделан из шипов животного. Игольчатый Щит... Я взволнован и хочу увидеть, какой
будет бонус.

Игольчатый Щит

Бонус Оборудование: Сила Атаки +1 Специальный эффект: Шипованный Щит (Малый)

Чёрт, да! Увеличение силы моей атаки!

Да. Я знаю. Это лишь незначительное увеличение +1.

Хотя я и не знаю, что может сделать «Специальный эффект: Шипованный Щит (Малый)», что
гораздо важнее, мне удалось получить атакующий щит.

Это только начало. С этого момента я тоже смогу атаковать, если я продолжу поглощать
предметы, связанные с этой категорией щита.

Защита была немного ниже, чем у других, принадлежащих к категории «неорганические», но
думаю всё будет в порядке.

«Как всё прошло?»

«Ха-ха, похоже, этот щит увеличит мою силу атаки».

«Значит, вы, наконец, получили это, рада за вас. Но как насчёт его защиты?»

Рафталия с сомнительным взглядом указала на мою рану.

«Кажется, так себе.»

«Вот как ... Хм, я хотела спросить, можно ли отполировать мой меч, но ...»

«Давай его. Сейчас прервём нашу охоту и вернёмся в лес».

«Хорошо»

Я выбрал «Щит точильного камня» и вставил меч Рафталии в один из его слотов.

Время полировки ...



Итак, после целой недели зарабатывания денег наши уровни значительно выросли, и мы
заработали в общей сложности 230 серебряных монет.

Было продано немало лекарств, да и бизнес по лесозаготовке и добыче процветал благодаря
моим новым навыкам щита.

Однако была небольшая причина для беспокойства, поскольку казалось, что мои игровые
принципы сильно влияют на то, как я действовал.

Ну, тогда я был слишком занят выбором наилучшего метода, чтобы заработать на достойную
жизнь.

И я не тратил время на бессмысленные действия, которые меня не укрепляли. Так это бы не
помогло мне выжить.

«Хорошо, тогда мы скоро вернёмся и обновим твою экипировку, Рафталия».

«... Наофуми-сама?»

А? По какой-то причине Рафталия мягко улыбалась мне. Тем не менее я не мог не
почувствовать странный холод, пробегавший по позвоночнику, при виде её.

«Хотя, я очень приветствую идею покупки новой экипировки, но не могли бы вы уделить
немного больше внимания себе и тому, как вы одеты?»

«Я выгляжу странно или что?»

«За исключением этого щита, вы смотритесь как обычный сельский житель».

«Чт... ну, в этом не было необходимости... но думаю, что небольшое изменение в моем наряде
должно быть в порядке вещей?»

*хвать!*

Рафталия с угрожающей улыбкой схватила моё плечо.

«Разве вас не ранило совсем недавно?»

«Как я уже сказал, я намеренно использовал слабый щит... так что всё в порядке, верно?
Сейчас мне гораздо важнее твоё оружие, поэтому лучше инвестировать ...»

«Наофуми-сама? Знаете ли вы, что если будете продолжать так шутить, то скоро умрёте?»

«Умру!?»

Рафталия ткнула в меня запасным мечом.

Хотя, предположительно, мне не мог быть причинён вред с её стороны из-за сдерживающего
рабов заклинания.



«... Для начала, не стоит ли вам больше беспокоиться о собственной экипировке? Срок
приближается, не так ли?»

«...Да-да».

Если подумать, она права. До прихода волны бедствия оставалось всего несколько дней.

Мне нужно продолжать прокачиваться до тех пор.

Хотя я немного беспокоюсь о том, что одет как деревенщина.

Цели и средства действительно были неуместны.

«Да-да...»

Несмотря на то, что я хотел поднять свою атаку ещё немного...

«Вместо меня, давайте поспешим и найдём подходящую экипировку для Наофуми-сама».

«Ладно, в этот раз купим снаряжение мне. Но на оставшиеся деньги возьмём тебе оружие.»

«Хорошо»

Хотя я, возможно, привык к этому, но в последнее время она, несомненно, стала более
нахальной...

Её насильственные действия обострились в последнее время вместе с её растущим
упрямством. Я действительно хотел бы знать, почему наши позиции каким-то образом
изменились.

Можно сказать, она стала довольно властной рабыней.
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