
До того, как Ли Юань понял, что башня - это казарма, он все еще был настороже.

Ведь даже если он и мог контролировать зомби, диапазон контроля был ограничен, и он не был
очень мощным.

Но, поняв это, Ли Юань сразу же воспрянул духом.

Он стал с нетерпением ждать, когда игроки придут раньше.

Но Ли Юань также просто подумал об этом: больше времени для естественного развития - это
лучше.

Но теперь у Ли Юаня уже была возможность соревноваться с игроками.

Обустроив казарму, Ли Юань собрался отправиться на поиски места для обустройства башни
Криперов.

Он успел сделать всего несколько шагов, как понял, что к нему идут два зомби в бесконечной
воде, которыми он только что управлял.

Они только вынырнули, и их тела тут же снова самовозгорелись.

"Что вы делаете? Помереть хотите?"

Увидев это, Ли Юань тут же взял под контроль двух зомби и отправил их обратно в область
бесконечной воды.

Ли Юань тоже был в замешательстве, когда произошла эта ситуация.

Он также не знал, почему эти два зомби вдруг пошли в его сторону, несмотря ни на что.

Ли Юань мог бы и не обращать внимания на этих двух зомби, в конце концов, для Ли Юаня,
пока существовала башня, зомби было сколько угодно.

В конце концов, все зомби в игре принадлежали Ли Юаню.

Но после приручения зомби менталитет Ли Юаня немного изменился.

Хотя эти зомби не имели никаких чувств и были просто кучей данных.



Но для Ли Юаня они стали его собственными стражами, надежной опорой.

По крайней мере, когда Ли Юаню грозила опасность, именно они бросались ему на помощь.

Смотреть на то, как они самопроизвольно сгорают на его глазах, Ли Юань не мог.

Ведь теперь они с Ли Юанем находились на одном фронте.

Ли Юань заставил двух зомби дойти до места с неограниченным количеством воды, а затем
приготовился уходить.

Однако он не ожидал, что зомби снова последуют за ним.

"ЧТО?"

"Есть ли этому конец?!"

Хотя Ли Юань и был немного нетерпелив, он все равно не мог смотреть, как эти два зомби
самопроизвольно сгорают и умирают.

Поэтому он направил их к месту сбора монстров в казарме.

Место сбора монстров в казарме было под контролем Ли Юаня, поэтому можно было не
беспокоиться, что они снова выбегут.

Сделав все это, Ли Юань отправился в путь.

На самом деле, найти место, подходящее для башни Криперов, было очень просто: нужно было
лишь найти ровную местность.

Ли Юань не собирался делать это в больших масштабах, ведь у него было мало времени.

Однако у ровного места был и недостаток - его можно было легко перекроить.

А башню криперов лучше всего располагать поближе к бараку зомби, так тоже лучше собирать
монстров.

Но это условие можно рассматривать в последнюю очередь, в конце концов, башню зомби
сделать несложно, большое дело - сделать вторую.



И для скрытности, и для повышения эффективности, но и в казармах зомби рядом, такое место
действительно трудно найти.

Ли Юань бродил по улице более получаса, прежде чем наконец нашел не слишком плохое
место.

Определив место, он сразу же приступил к работе.

Ли Юань сделал машину для добычи камней и начал добывать их, ворча при этом.

"Эх... Если бы только зомби могли помочь..."

Для одного человека сделать башню было все равно непосильной задачей, да и на подготовку
материалов ушло бы много времени.

Подумав об этом, Ли Юань открыл системный торговый центр.

Он пролистал раздел "Эволюция монстров".

В результате он действительно увидел предмет для усиления.

[Умение: Уничтожение блоков]

[Цена: 10 000 очков убиства]

"Хссс... Так дорого..."

Одно только умение уничтожения блоков требовало 10 000 очков убийства.

Несмотря на дороговизну, этот навык, безусловно, стоил каждого очка.

Вообще-то у Ли Юаня как у монстра были свои преимущества и недостатки.

Преимуществ у Ли Юаня было много, например, отсутствие голода, возможность
манипулировать монстрами, способность изучать навыки и так далее.

А недостаток был только один - он был одинок.

Несмотря на то, что он мог манипулировать множеством монстров, они не обладали



собственным разумом.

У Ли Юаня не было возможности послать их куда-либо.

Даже если нужно было просто построить что-то из камней, они никак не могли этого сделать.

Поэтому Ли Юаню пришлось все делать самому.

Именно в этом и заключалась важность навыка [Разрушение блоков].

Освоив этот навык, Ли Юань мог заставить зомби помогать ему в выполнении тяжелой работы.

Например прорыть туннель и т.п.

Ли Юань добывал камни, планируя все предстоящие дела.

Вскоре прошел день, и наконец-то закончилось мучительное и страшное для Ли Юаня
строительство башни для фарма монстров.

После завершения строительства башни монстров Ли Юань не стал отдыхать.

Он сразу же принялся фармить Криперов.

В это время основные гильдии в реальном мире тоже были похожи на Ли Юаня.

Они в спешном порядке готовились к вступлению в игру!

[Обратный отсчет до открытия игры: 2 дня!]
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