
Глава 61: Существует так много вещей (1)

Это была Эми. У нее в руках был посох, которого я раньше не видел.

Ее друзья мечники тоже были с ней.

Но разве у нее было так много товарищей? Восемь человек. Некоторые из них излучали
довольно сильные злые ауры.

Как-то уж слишком много различий с проектом. Их уровни, награда, количество товарищей,
все было по-другому.

Если я буду действовать, полагаясь на информацию в проектах, я могу столкнуться с
серьезными проблемами.

Нет, у меня и так уже серьезные проблемы. Волшебница с уровнем 300+, а также восемь
мечников 150-го уровня. Это не та битва, в которой я мог победить.

«Черт, если бы я ушел всего на 5 минут раньше, я мог бы скрыться, и никто бы меня не
заметил».

Жадность погубила кошку.

Но у меня еще был шанс. Если не через главный вход, я могу попробовать выпрыгнуть через
окно.

Я быстро рванул в сторону окна.

Но я никак не мог опередить магию. Как только Эми направила на меня свой посох…

*Шарах!*

Огромное пламя заблокировало путь к окну. Это было единственное окно в ресторане, поэтому
мне не оставалось другого выхода.

Но ведь так весь ресторан сгорит дотла!

Но Эми это не волновало.

- Ты, чертов крысеныш. Хотел обокрасть нас, пока мой муж умирает?!

Голос полный злобы. Она должна быть очень расстроена тем, что потеряла Руана.

Но к черту все это, мы сейчас зажаримся заживо!

Может стоит довериться своей Связи с огнем и прыгнуть сквозь языки пламени?

Наверное, это не очень хорошая идея. Она Маг Огня с 300-м уровнем. Ее скорость каста и
контроль маны, наверняка, действительно хороши.

Вероятно, она могла бы предвидеть мои движения и выпалить еще больше огня. Если я буду
окружен огнем, мне придет конец.

Значит, остается только один вариант. Прорываться через главный вход. Ладно, я подожду



подходящего момента, а затем рвану.

- Сдохни!

На этот раз Эми ткнула посохом в мою сторону.

Я почувствовал, как огромное количество маны начало свое движение. Благодаря моей
высокой интуиции, я мог прикинуть, куда именно ударит магия огня.

«Как раз туда, где я сейчас стою!»

Как только я почувствовал движение маны, я быстро кинулся в сторону.

Но Эми была быстрее. Вокруг меня все пылало огнем, прежде чем я смог полностью
уклониться.

*Треск*

Мне удалось избежать большей части удара, но не всего. Часть колонны огня окутала мое тело.

«Что такое?»

Жар от огня был не такой сильной, как я думал. На самом деле, вполне себе сносный.

Кожаная Броня Небесного Лиса также довольно хорошо держалась. Верхняя одежда быстро
сгорела, но кожаная броня была в порядке.

Она, казалось, обладала высокой устойчивостью к огню.

«Я, возможно, смогу обернуть это в свою пользу!»

Я достал из сумки мраморный шарик и подбросил его к потолку.

«Волшебный ограничитель!»

Все лампы на потолке выключились.

Но это мало помогло.

- Волшебный свет!

Как только Эми выкрикнула, во всех уголках ресторана начали появляться огоньки. Это был не
волшебный инструмент, а магический свет.

Я не мог разобраться с этим с помощью волшебного ограничителя.

Раз у нее была такая магия, не было смысла отключать весь свет.

Нет, польза все же была. Поддерживая волшебный свет, ее скорость каста будет медленнее и
слабее.

Кроме того, ресторан начал заполняться дымом. Независимо от того, сколько волшебных огней
она создаст, они не смогут пробиться через дым, чтобы помочь ей отыскать меня.

Я снова двинулся, старая придерживаться темных углов, полных дыма.



- Ты куда собрался?!

Эми создала еще один огненный столб.

*Шарах!*

Кажется, она пытается сжечь весь ресторан.

Ну, ладно, теперь, раз Руан мертв, им придется оставить это место и найти новое.

Я резко менял направление каждый раз, когда ощущал движение маны. Я избегал центра
столба. Сердитый голос Эми снова и снова разносился по всему ресторану.

- Проклятая крыса! Взять его!

Мечники стали преследовать меня, как будто они только этого и ждали.

Отлично. Идите сюда. Я тоже вас ждал.

Я избегал мечников и направлялся глубже в ресторан. Мечники быстро погнались за мной.

Благодаря этому, я смог создать приличную дистанцию между Эми и мечниками. Вот на это я
и рассчитывал.

«Сейчас!»

Я снова увернулся и помчался к Эми.

Мечники размахивали своими мечами, блокируя мне путь, но они двигались слишком
медленно, и они были не настолько искусны. Темнота и дым также доставляли им кучу
проблем.

Я демонстрировал финты своей чрезвычайно высокой ловкости, грациозно минуя всех
мечников.

Я видел лицо Эми. Она была так удивлена, увидев, как я, быстрый словно стрела,
приближалась к ней, и срочно дернула посохом.

Огненный столб выстрелил вырвался из ее посоха.

- Огненная стрела!

Похоже, удар будет очень сильным.

Но я уже двигался в другую сторону. Мне не удалось полностью увернуться, но, благодаря
моей высокой Связи с огнем, я не получил большого урона.

- Ик!

Эми тут же выпустила еще одну стрелу.

Но она не могла попасть в меня, поскольку я двигался то влево, то вправо. Я двигался в ее
направлении, продолжая уворачиваться.

- Как?!..



Как я могу быть в порядке, хотя я был поражен огнем?

Узнаешь, как только попадешь в ад!

Но мне было странно. Я чувствовал ее жестокую ауру, которую я раньше не замечал.
Ощущение было слабым, но это определенно аура позора.

Это напомнило мне о той группе.

- Должно быть, она убила тех клиентов!

Любовник преступника - такой же преступник!

Благодаря этому, я начал чувствовать ненависть. Я мог резануть ее шею, не чувствуя себя
виновным.

Я замахнулся парными саблями Бачу-Пичу.

Эми попыталась отскочить, но ее движения были слишком медленными, ведь она была
волшебницей. Каждый удар, который я наносил, был критическим, я мгновенно нанес ей 15
ударов.

......

Угх...

Упав, Эми не могла даже вскрикнуть.

Она не смогла выдержать даже 15 ударов , хотя она была выше 300-го уровня. Вероятно, из-за
того, что она вложила все свои статы в магию, а на HP совсем забила.

<Ваш уровень повысился.

Разница уровней между вами и вашим побежденным противником составила 241 уровень. Вы
установили новый рекорд. В качестве награды, Вы заработали 3 бонусных стата, а Ваша слава
увеличилась на 10.>

Про честь не было ни слова. Наверное потому, что Позор Эмми был слишком низким.

По крайней мере, мне не передался ее Позор, за убийство.

Вероятно, это было воспринято как самооборона, так как Эми первой напала на меня.

- Сестра!

- Сдохни!

Восемь мечников рванули ко мне, как будто они стали одержимы.

Не было причин драться здесь. Как только Эми умерла, ее волшебный свет исчез, но огонь все
рано давал достаточно света.

Мне все еще нужно было собрать лут.

Я схватил посох и сумку Эми, а затем скрылся в темноте. Разумеется, я двигался со



нормальной скоростью, чтобы мечники могли меня догнать.

«Этого должно быть достаточно».

Я остановился на темной поляне, где листья деревьев полностью закрывали небо. Было так
темно, что едва удавалось разглядеть свои ноги.

Возможно, именно поэтому, мечники, преследующие меня, стали более осторожными.
Несмотря на то, что они использовали волшебный свет, чтобы осветить себе путь. Они
двигались очень медленно, но все же продолжали меня поносить.

- Проклятый ублюдок. Вылезай уже!

- Клянусь, я тебя с потрохами сожру!

Эти мечники едва достигли 150-го уровня. Они бродили в темноте словно слепые котята. Они
должно быть сильно напуганы, так как они двигались все вместе.

У некоторых из них был довольно высокий уровень Позора.

Если я оставлю их в живых, они будут продолжать создавать проблемы, куда бы они не
отправились. Я сделаю всему миру одолжение, если разберусь с ними здесь и сейчас.

В любом случае, они слишком тупые. Разве они не видели, как я избавился от волшебного
света в ресторане, своим ограничителем?

Это делает мою задачу намного проще.

«Волшебный ограничитель».

Волшебный свет мгновенно погас, в этот же момент, восемь мечников присели от удивления.

- Что за?.. Что происходит?!

- Вот зараза!!!

- Кажется, он сделал то же самое в ресторане...

Вспомнили наконец? Слишком поздно.

И зачем вы стали так близко друг к другу?

Они слышали утверждение о том, что нужно держаться вместе, чтобы выжить? Но сегодня вы
все умрете, несмотря ни на что.

Я использовал бесшумное передвижение, чтобы приблизиться к ним, а затем приготовил свои
сабли.

- Ааа!

- Где он?!

- Черт.

- Ой, прости!



Один из них закричал, а другой, запаниковав, убил своего же.

Теперь не хотите стоять так близко друг к другу? Это может быть опасно.

Стоит отдалиться друг от друга.

Но они этого не сделали. Вместо этого, они стали махать своими мечами осторожнее, чтобы
избежать новых потерь.

Благодаря этому, мои движения стали более резкими. Я снова использовал бесшумное
передвижение, чтобы приблизиться и начать комбо. Я попытаюсь положить восьмерых разом.

<Ваш уровень повысился.

Вы победили преступников Мореля и Ситуна. Награда в размере 4 000 000 вон была
перечислена на Ваш счет, зарегистрированный в Башне Мага.

Ваша честь увеличена: 2, Ваша слава увеличена: 5.>

Наверное, у остальных шести Позор был слишком низким, или его не было вообще. Моя честь
поднялась только на 2 пункта.

В любом случае, все прошло довольно гладко.

Не стоит здесь надолго задерживаться. Я собрал все сумки и пошел в другую сторону от
ресторана.

*Чирик-чирик*

Прежде чем я понял, я проснулся от щебетания птиц.

- Ох, хорошо отдохнул.

Я был в пещере. Поскольку у меня было довольно хорошее одеяло и спальный мешок, я
отлично выспался.

Птичье щебетание продолжало доноситься снаружи пещеры.

Парк Паксен – очень большая территория. Битва, которая произошла ночью, и даже огонь,
который разрушил целый ресторан, быстро забылись.

«Так, посмотрим, что же мне досталось?»

Я вывалил содержимое мешков на пол и проверил информацию по каждому предмету
отдельно.

«М откуда у них столько вещей?»

Я все доставал и доставал вещи из сумок. Было очень много свитков, которые я просто скинул
в кучу, в ресторане Руана.

Пожалуйста, пускай здесь будет секретный план Джепи.

Я снова открыл свитки для проверки и сортировки.



Но, к сожалению, секретного плана там не оказалось. Только свитки.

Были и полезные свитки, такие как свиток с дымовой завесой или Демонской пещерой, но
большинство из них оказались мусором, что заставило меня задуматься, зачем они вообще
таскали из с собой...

Вот вам плюсы и минусы волшебного мешка. Если правильно его использовать и сортировать
все вещи – он не заменим, но, если тупо скидывать в мешок все подряд, он превратится в
помойку.

«Стоит поместить это в основной инвентарь, так я смогу сразу использовать его, если окажусь
в опасности… Бесполезно… В мусор!»

Перебрав каждый предмет, я, наконец, смог оценить свой выигрыш. Тут оказалось немало
предметов, которые можно было продать за хорошие деньги.

На глаз, я прикинул, что заработаю около 2 000 000 000 вон, плюс зелья и драгоценные
минералы.

Но, что мне действительно понравилось, так это волшебный мешок Эми. 128 слотов, и предел
каждого слота был в три раза больше моего.

Я был счастлив, так как все равно планировал обновить свою сумку.

Но наилучшим предметом был свиток Демонской пещеры. Будет просто замечательно, если я
смогу правильно им воспользоваться.

«Спасибо. Я буду использовать их по назначению».

Теперь пришло время ввязаться в Битву Хаоса.

Уже конец мая, осталось около полутора месяца.

Интересно, какую систему они будут использовать?

В игре, к битве могли присоединиться все желающие.

Как только ты взошел на арену, бежать будет некуда. Арена - маленькая, в то время как
конкурентов – огромное множество.

По мере того как количество участников снижается, арена становится все меньше. Другими
словами, нужно все время продолжать бороться, пока не останешься единственным
выжившим.

Но такое могло произойти только в игре. Если умереть в игре, ты все равно сможешь
возродиться.

Но это была не игра.

Смерть - это конец.

Количество участников значительно снизится, но они все равно потеряют многих великих
воинов.



Но тысячи людей, определенно должны быть безумцами, чтобы участвовать каждый год.
Используя божественную силу или магическую.

Я хотел поскорее принять участие. Во время Битв Хаоса в игре, я отлично проводил время.

Заработать можно столько, сколько убьешь, плюс получить хороший опыт, и быстро повысить
уровень.

Награды, присуждаемые победителю, еще более потрясающие.

Конечно, мой приз будет довольно низкого качества, поскольку я буду участвовать в низшем
уровне для тех, кто находится на 100-м уровне, но главное - получить право найти скрытое
сокровище.

У меня еще оставалось время. К тому моменту, как я очищу еще несколько Демонических
пещер и окажусь у границы с Амери, я должен достигнуть 95-го уровня, или, если мне повезет,
даже 99-го.

«Пора в путь».

Секунду!

К этому времени, Заместитель должен был получить отчет о прибыли с Северных Шахт.

Печально. Я бы хотел увидеть его лицо.

«Интересно, сколько ему придется вложиться?»

***

В последнее время, Заместителю было трудно сдержать улыбку. Размышляя о Северных
Шахтах, он улыбался, даже во время сна.

Триллионы... Или может даже больше 10 триллионов вон!

А это значит, что самый богатый человек в Долине Титан станет настолько богатым, что его
имя будет известно даже в Авангарде.

- Ах, как же здорово!

Заместитель чувствовал, будто весь мир был у него в руках.

*Тук-тук*

Наконец, отчет с Северных Шахт.

Он быстро вернул свой покерфейс.

- Войдите.

Он начал хмуриться, как только дверь открылась. Этот человек не отвечал за Северные Шахты,
он отвечал за Шахты Битум.

Теперь он вспомнил, что сегодня Шахты Битум также сообщали о своих доходах.



- В этом месяце Шахты Битум заработали 17 400 000 000 вон.

- Что? Это еще меньше, чем в прошлом месяце, мы ведь наняли еще 50 шахтеров?

- Не считая Туннеля 99, остальные не зарабатывают столько денег.

Ему это не понравилось. Поскольку Кан Хви Жам владел правами на налог, с дохода в Туннеле
99, он не принесет ему ничего хорошего. Вместо этого, у него лишь живот свело от зависти.

Но не стоит разочаровываться. Есть же Северные Шахты.

Шахты Битум теперь просто огрызки для Заместитель. Кроме того, он и так знал, что доход
уже давно снизился.

- Можешь идти.

Чуть позже, послышался еще один стук.

- Войдите.

На этот раз, это был человек, ответственный за Северные Шахты.

Лицо Заместителя просто сияло.

- Итак, сколько заработали Северные Шахты?
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