
Тут многое нужно осознать. С ней поступили жестоко, но она, в свою очередь, убила десятки
тысяч. Согласно моему моральному компасу она не жертва. Она также получила свои силы из
флакона, а не от Триггер События? Никогда раньше о таком не слышал.

*Ваш навык знаний о паралюдях увеличился на +1.

Интересно, отличается ли это от Шарда, или во флаконе был Шард? Что бы это ни было.

Что еще? Предполагаю, что эффект Наблюдения 2-го уровня заключается в последнем абзаце.
Это удивительно. И опасно. Наблюдение превратило меня в Умника высокого уровня, и если
кто-нибудь узнает... ну, вряд ли что-нибудь переплюнет Приказ об Убийстве за присоединение
к Бойне Номер Девять.

Наконец, я поднимаю взгляд на Джека и Наблюдаю за ним.

[Сила Джека заключается в трансляции. Внешний эффект - холодное оружие может
проецировать свою режущую силу в любом месте в пределах его видимости. Однако он
подсознательно транслирует Шардам других паралюдей. Это позволяет ему интуитивно
понимать, что ими движет, и, в свою очередь, манипулировать ими. Это также дает ему шестое
чувство, которое может предупредить его о намерениях других Шардов. Наконец, он может
подсознательно направлять их. Он был значительно модифицирован Ампутацией, чтобы стать
более устойчивым.]

Я знал, что он более опасен, чем просто резка всего и вся, но я думал, что он скрывает свои
способности, как и я. По крайней мере, его трансляция бессознательная, несфокусированная.
В отличие от моего Наблюдения. Подождите, неужели моя способность пришла от него?

*Ваш навык знаний о паралюдях увеличился на +1.

Я расцениваю это как "да". Даже при сознательном контроле у Джека было на десятилетия
больше практики, чем у меня. Я могу стать сильнее - невероятно редкая способность, так что
однажды я могу превзойти его. При условии, что проживу достаточно долго.

Джек перестал хлопать и толкнул Птицу-Хрусталь ногой. Он окинул меня оценивающим
взглядом, доставая свою портативную рацию.

**Джек Остряк считает, что у вас есть потенциал.

- Райли, попроси Манекена прийти и забрать Птицу-Хрусталь с крыши спортзала. - Он
улыбнулся мне. - Похоже, Киллер кончил еще одного.

- Что? - её голос доносся из маленькой черной коробочки. - У него какая-то способность
удушения?

- Я так не думаю. - Джек склонил голову набок. - Определенно, эффект Эпицентра на коротком
расстоянии. Какой-то эффект телепортации. К сожалению, ограничен Эффектом Мантона. - Он
пожал плечами. - Во всяком случае, он задушил её голыми руками. - Он пристально смотрел на
меня во время разговора. - Упс, я имел в виду рукой.



Я убью его.

**Джек Остряк счастлив.

Теперь я в замешательстве. Он ХОЧЕТ, чтобы я убил его. Нет, ничто в его профиле не намекало
на самоубийственные тенденции. Он хочет получить от меня реакцию, до меня наконец дошло.
Разум Игрока успокаивал меня, предотвращал психические воздействия... включая его
воздействия. Ему нелегко читать меня.

*+1 к ИНТ за логический вывод в стрессовой ситуации.

Это подтверждение, но как? Моя сила, должно быть, умнее меня, она знает то, чего не знаю я.
У многих со способностями Умника так. Мой Шард, должно быть, думает за меня. Это...как
хорошо, так и плохо. Я получаю доступ к внешним знаниям, но остаюсь ли я собой?

Была история, философское упражнение о лодке. Она плыла очень долго. На протяжении
многих лет её поддерживали в рабочем состоянии, добавлялись новые детали взамен
изношенных. В конце концов, каждая часть поменялась. Была ли эта лодка всё той же лодкой?
Я изменился. Не только моё тело, но и мой разум. Пока это не так заметно, но я почти уверен,
что если так продолжится и дальше, то однажды могу не узнать себя.

Будет ли это так плавно, что я даже не замечу? Например, оглядываясь назад, я поцарапал
зонт в пикапе моего дяди, чтобы "защитить его от дождя". Я был глуп, как и все дети. Теперь я
умнее, но я всё тот же "я". Так что, даже если я сольюсь с Шардом, это всё равно буду я.
Просто... больше.

*+1 к МУД

Конечно, эти бонусы могут быть обманным маневром Шарда, скрывающим медленное
овладевание мной.

*+1 к МУД

Да ладно! Ты не можешь подтверждать это, делая это! Если только это не признание
возможности. Или оно знает, что я знаю. Или заронить эту мысль в мой разум. Заставить меня
усомниться в себе. Я хожу по кругу.

**Джеку Остряку любопытно.

Дерьмо! Прибереги пристальный взгляд в пупок, когда массовый убийца-эмпат не смотрит
прямо на тебя!

*Проверка на восприятие провалена.

Что? Я огляделся по сторонам. Я ничего не увидел и не услышал. Думаю, именно поэтому
проверка провалилась. Мне потребовалась секунда, чтобы заметить это. Птица-Хрусталь
исчезла. Неужели Манекен забрал её, пока я психовал из-за несущественных вещей? Сейчас я



уже восемьдесят четыре часа без сна. Мне стоит держать себя в руках.

Джек прочистил горло.

- Не расслабляйся. До этого тебе нужно пройти еще одно испытание.

*Запущен новый квест: Финал!

[Финал!

Джек Остряк рад, что вы еще не сломались, потому что хочет сам сломать вас. Победите весь
город 0/822 или убедите Джека, что он знает, что движет вами.

Бонус 1: Пусть то что движет вами, может быть достигнуто только с ними.

Бонус 2: Будьте жестоки.

Награда: +10 000 опыта; +100 репутации у Бойни; ?

Бонусная награда 1: +2000 опыта; +10 репутации с Джеком Остряком.

Бонусная награда 2: +4000 опыта; +50 репутации с Джеком Остряком.

[Кевин Гринхаус (Киллер)

 

Игрок

 

Пол:

Мужчина

Возраст:

15

Раса:

Человек (Парачеловек)

Фракция:

Отсутствует

Титул:



Убийца III (+150% урона по беспомощным целям)

Уровень:

7 (1510/7000 опыта)

Движок:

4

Эпицентр:

0

Бугай:

5

Излом:

10

Властелин:

0

Технарь:

0

Стрелок:

0

Умник:

8

Контакт:

0

Оборотень:

0

Козырь:

5

Скрытник:

4

 



 

ОЗ:

325 (132)

ОМ:

133

 

 

Основные характеристики

 

СИЛ:

13 (11→13)

ЛОВ:

32

ТЕЛ:

60 (↓21)

ИНТ:

20 (19→20)

ВОС:

20

МУД:

14 (12→14)

ХАР:

10

УДЧ:

5

Неизрасходованные очки:

62

 



 

Особенности:

 

Тело Игрока

Макс. ур.

Разум Игрока

Макс. ур.

Наблюдение

1 ур.

Инвентарь

2 ур.

 

 

Выбранные перки (0/0)

 

Отсутствуют

 

 

 

Доступные перки:

 

Крепок, как Скала

 

Быстрая Регенерация

 

Призыв

 

Истощение Сил



 

Контроль Огня

 

Контроль Кремния

 

 

 

Навыки:

 

Актерство:

12

Атлетика:

21

Базовые академические знания:

2

Компьютеры:

1

Сопротивление(Кислота):

100 – 100%

Сопротивление(Болезни):

100 – 100%

Сопротивление(Физическое):

25 – 95.6%

Сопротивление(Яд):

100 – 100%

Сопротивление боли:

16 – 80%

Знания о паралюдях:



6

Скрытность:

7

Видеоигры:

26

 

 

Текущие задания:

 

Брат Ампутации

255/500

Девять Испытаний Высокофункциональных Монстров

07/08

Передавая Факел

 

Хранитель Мертвых

813/843

Отчаянная Надежда

 

Лучше Подавать Холодным

 

 

 

Дебафы:

 

Усталость х10: -10 ТЕЛ

 

Истощение х10: -20 ТЕЛ



 

Упадок сил x3: -9 ТЕЛ

 

Физическая деформация x3]
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