
Вернувшись в деревню, мы отчитались о проделанной работе.

Из-за огромных объёмов монстра, было решено оставить ценную тушу дракона местным
жителям. В благодарность мы получили от них огромный мешок с вяленым мясом, который,
впрочем, был сразу же отдан Клэр.

В ожидании повозки до столицы, мы провели ещё один день, наслаждаясь горячими
источниками.

На мгновение я даже подумал, что жизнь героя имеет свои преимущества…

Путь до столицы проходил ровно и без происшествий.

После горячих источников, лежать в мягчайшем футоне, под мерные звуки неторопливо
передвигающейся повозки… Жизнь героя великолепна!~

Приехав в город, мы попрощались с возничим и отправились в гильдию.

- Я знала, что у вас получится!

Камилла улыбнулась и вернула нам наши обновлённые карточки.

Рёма Сенри, 17 лет, профессия – герой, ранг В+.

Аой Кавасаки 17 лет, профессия – мастер боевых искусств, ранг В+.

Лина Райли 16 лет, профессия – магический лучник, ранг А.

Клэр 19 лет, профессия – теневой убийца, ранг А.

Мираэль Аль Корнеги 107 лет, профессия – бард, ранг А+.

- Вы действительно хорошо постарались. Теперь, когда у вас достаточно опыта, я полагаю, вы
уже можете отправиться в путь.

А?

Я вопросительно посмотрел на девушку.

- Путешествие на демонический континент, для сражения с Лордом демонов!

Немного неожиданно, но…

Я кивнул

- Мне кажется, мы действительно готовы. Но я полагал, что нам всем надо быть как минимум А
ранга.

Камилла покачала головой.

- На самом деле, ваших сил уже более чем достаточно для подобного путешествия. Ранги для
героя лишь формальность.

Вот как… Я немного задумался.



- Как далеко находятся земли демонов?..

Камилла достала огромную карту.

- Сначала вам надо выехать за пределы этого королевства. Если ехать по прямой, и не сильно
отклоняясь от маршрута, это займёт около двух недель на повозке.

Камилла взяла карандаш и сделала отметки на карте.

- Затем, если хотите идти максимально быстро, можно отправиться через горы, однако я бы
советовала обойти через земли эльфов. Обычно эльфы не рады чужакам, но если с вами будет
Мираэль, то у вас не должно возникнуть трудностей.

На карте появилось ещё несколько отметок.

- После этого вам надо пересечь ничейные земли.

- Ничейные?..

- Да, там живут слишком проблемные монстры, поэтому не нашлось желающих присоединить
их к своей территории. Но территория там не очень большая, всего за 2-3 дня доберётесь до
города зверолюдей.

Я тяжело вздохнул.

Путешествие выглядело более утомительным, чем я представлял…

- Город зверолюдей имеет выход к морю и там находится самый большой порт в регионе. Там
вам надо сесть на корабль, и он довезёт вас до демонического континента.

Камилла протянула мне карту с пометками.

Я внимательно просмотрел маршрут.

- Что из себя в целом представляет демонический континент?

- К сожалению, здесь в гильдии нет детальной карты, но судя по записям странствующих
авантюристов, на демоническом континенте проживает множество различных рас вроде
тёмных эльфов, дварфов и демонов. Как понимаешь, не самый популярный маршрут, поэтому
крайне мало детальной информации.

Я аккуратно сложил карту и убрал в пространственную сумку.

- Спасибо, что присматривали за нами.

Камилла тепло улыбнулась

- Желаю вам удачной дороги. Берегите себя!

Было странно осознавать, что больше мы сюда не вернёмся. За прошедшее время я успел
привыкнуть к этому городу и к приветливой девушке-регистратору из гильдии. В ежедневных
заданиях, которые мы выполняли, было что-то очаровательно повседневное.

Но так же я отчётливо понимал, что мы стали ещё на шаг ближе к нашей цели, к возвращению



домой…
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