
Спустя час после расставания с милыми родственничками Сераны, я стоял на промозглом
ветру, а позади с невероятной скоростью захлопывались ворота Волкихара. Перед тем, как
опускающаяся железная решётка снизила мои шансы снова туда попасть до отрицательных
величин, я успел заметить, как местные вампиры со слезами на глазах закатили пир.
Большинство, разумеется, пило кровь исключительно через трубочку, поскольку их клыки
были… эм… пропали, в общем.

 

Увы, со стоматологической клиникой не срослось (похоже, меня кто-то сдал), так что пришлось
поскорее валить. Зато, уверен, стража рассвета по достоинству оценит мой дизайнерский ход в
виде обвешанной клыками вампирюг робы. Это было немного в стиле одежд изгоев, но мне
нравилось.

 

В любом случае, теперь я снова остался один — увы, но Харкон не позволил своей дочурке, а
также свитку (в особенности свитку), ускользнуть из своих лап, а спорить с ним мне пока
комплекция не позволяла — 500 уровень, это вам не от кланфира бегать, так что пришлось
бумажку отдать, и спешно ретироваться по его же настоятельной рекомендации.

 

Серана пыталась было сбежать следом, но увы, была быстро поймана и заперта где-то в недрах
замка, так что мне осталось лишь надеяться, что встреча с ней произойдёт позже, по
«сюжету», как если бы я проходил игру за стражу рассвета (хотя она и понятия не имеет про
форт Стражи), но в любом случае, пока что проблему кровососов можно было отложить на
потом.

 

Ну в конце концов, даже найди они свой этот лук, ну сделают ночь на один день, ну и что?
Магнус свою дырку быстро подлатает, или не знаю как там это у них устроено, но в любом
случае это не навсегда, а значит и не настолько критично, как тот же Алдуин. Вот его нужно
бы завалить куда как раньше, ведь они уже не первый раз мне жизнь портит.

 

Разумеется, так просто избавлять радушных хозяев от своего общества я не собирался — ещё
час ползал по острову, собирая всё, что можно и нельзя, обходя, правда, гавань с её
неспящими стражами-скелетами. Попасть в Каирн душ звучало весьма заманчиво, но для этого
нужно выкрасть Серану, а это мне пока не по силёнкам работа. По крайней мере пока нету
хотя бы несколько зелий невидимости.



 

В итоге, я всё же был вознаграждён за своё усердие в облутывании острова. Думаете, получил
титул «дипломированный хомяк»? Ага, щаз! Просто в каком-то кошельке, размером с ладонь,
меня ждала необычная находка. Когда заглянул туда и увидел ЭТО, даже не поверил своим
глазам — ну как оно туда поместилось? Но нет, проклятый шар с кучей граней продолжил
издевательски «смотреть» на меня в ответ. Ещё и ярче засиял.

 

Ну а я что? Разумеется, не стал трогать бяку. Хватит мне общения с Молаг балом, однако, это
было только начало… Теперь треклятая звезда Меридии была буквально в любом контейнере, в
любом мешке, который я обыскивал. Придя к выводу, что рано или поздно эта мадама просто
перестанет «париться» и «заспавнит» камушек у меня в инвентаре (и мне повезёт, если в
инвентаре, а не кое-где ещё), смирился со своей участью и подобрал «знак», выслушав
стандартную речь, в которой мне красочно расписали куда и зачем идти.

 

Эх, не учатся ничему некоторые, и учится не хотят. Не видела она, что я даже с Молаг Балом
разругался? Или, наоборот, решила, что я тогда ей типа союзник? А может в Свитках
прописано, что только Довакин (или его ближайший заменитель) могут ей помочь, вот и
пришлось идти ко мне? Эх, кто этих детишек Магнуса разберёт.

 

В любом случае, у меня уже созрел план, и я был готов его исполнить. Но в первую очередь
нужно было добраться до её храма. Не сказать, чтобы это было так уж далеко, но всё же лёгкой
прогулочкой это язык не поворачивался назвать. Вообще, меня манил Вайтран, куда можно
было бы телепортироваться недавно изученным заклинанием и доделать себе наконец
нормальную телохранительницу, а там уже думать о вызволении Сераны или каких-то квестах,
но, с другой стороны, интересно же, что Меридия предложит в награду — ну не меч же? Я уже
и так «под» одним даэдра хожу, не по понятиям будет отбирать у него «игрушку», так что
определённо это будет что-то куда более практичное (и полезное для мага). Ну, я на это
надеюсь.

 

Уже хотел было поплыть на лодке как, настоящий лохорождённый, но вспомнил, что у меня в
предках вроде как затесалась летающая жаба. Решил протестировать и впрямь, крылья хоть и
дико мёрзли в эту не самую солнечную погодку, но каким-то непонятным образом могли
поднять меня в воздух.

 



Учитывая, что на это тратилась не только стамина, но и мана, определённые догадки на этот
счёт у меня имелись. И вот это уже упрощало перемещение по Скайриму в разы. Не сказать,
чтобы я был особо боязливым, но всегда лучше стрелять во врагов, находясь на недосягаемой
для них высоте, чем стоять лицом к лицу.

 

Да, так не качалась лёгкая броня, блокирование и всё в таком духе, но вообще говоря… К
чёрту! Те, кто хоть раз в своей жизни получал по лицу чем-то тяжелее кулака, я уверен, со
мной полностью согласятся.

 

К слову говоря, летать я мог примерно минут пять, а потом крылья окончательно леденели и
теряли свои магические свойства, из чего пможно было сделать лишь один вывод — лучше
найти место с климатом помягче, чем этот треклятый север. Ну там, в Рифт сгонять, или
вообще к Страже рассвета, там вообще ляпота. Блин, опять Стража эта, сходить реально к ним,
что ли? Так ведь засмеют… Без квеста припёрся, Серану просто так спас, вообще, чёрт пойми
как к такому относиться.

 

Ну, вот и отправился я в путь. И из-за «перекрученной» сложности, с хардкор-режимом в
придачу, без всяких там сейвов, конечно же я не стал рисковать и соваться, как в
оригинальной игре, во все встреченные подземелья, ямы, дыры и форты, а также по большей
части старался избегать опасных монстров. С крыльями сделать это оказалось гораздо проще,
чем на своих двоих, но всё равно пришлось один раз использовать «голос императора», когда
мной решил перекусить случайно пролетающий мимо дракон.

 

Ну, на самом деле я брёл почти на автопилоте, отвлекаясь только когда замечал противников,
сделав экран прозрачным и «сидя» на аукционе, осматривая новые лоты. Каково же было моё
удивление, когда в топе по популярности заметил некую настойку.

 

Нет, не мою, но с куда более крутыми свойствами. Если исходить из описания лота, сварганил
её какой-то безумный гений от мира алхимии, стараясь повторить действие того самого варева
из «Астерикс и Обеликс». Увы, цена была достаточно высокой, но не заоблачной, так как этот
тип решил, видимо, продавать своё изобретение в промышленных масштабах, выставив сразу
тысячу инструкций по её созданию, с условием, что максимум одна на руки и никакой
перепродажи — Система за этим строго следила.



 

В общем, наконец потратил я свои КД на сей шедевр, но! Не жалею. Вообще ни капельки.
Единственное, гложат меня сомнения, что смогу сам, в домашних, так сказать, условиях,
воссоздать это варево. Конечно, далеко данной инструкции до шедевра Панорамикса, там ведь
какой рецепт был — покидал в котёл всякой фигни, и готово, а тут взвешивай, страдай… Если
бы не эффекты, вообще бы фуфло было.

 

За такими нелёгкими мыслями я наконец и прибыл к статуе, куда и закинул, подражая
баскетболистам, звезду Меридии. В этот же момент меня подхватило и понесло куда-то вверх,
словно нашкодившего котёнка за загривок. Ну и предстала предо мной эта… Как её там черти
в Хладной гавани звали… А, точно. Сияющая Дрянь, во.

 

— Ай, за что? — по мне пробежал разряд, на что я конечно же возмутился, но вещающая,
словно по листку с текстом, Меридия, не обратила на моё возражение никакого внимания.

 

Ах так, да? Ну теперь точно не отвертишься. Увидишь у меня, как…

 

— Ай, чёрт! — и тут я понял, что это вовсе не заслуга «богини», хотя она и была в этом
косвенно виновата, а работа давно уже забытой особенности, которая бьёт током в филейную
точку всякий раз, когда мне угрожает опасность.

 

И будто в подтверждение моей гипотезы, божественные тиски чуть ослабли, и я чуть
опустился вниз, словно меня теперь стали держать не всей рукой, а лишь двумя пальцами.

 

Пришлось слушать дальше в тишине. Под конец, она дала мне своё наставление и отправила
вниз. Увы, но способ, которым я должен «очистить» её храм, не был уточнён, а значит… Я
полностью свободен в выборе.



 

— Ну что, по-быстрому вычищу тут всё, получу халявные монетки и заодно какую-то плюшку от
«богини» и пойду в Вайтран. Да, монеток тут нереально много, если так вспомнить. Мне,
конечно, чужого не надо, но свое всегда возьму, чье бы оно ни было. Погнали! — подбодрил я
сам себя и зашел внутрь….
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