
Глава 5 Наша игра продана!

   Какое эффективное программирование!

  Ракета-водопроводная труба вдруг взлетела, казалось, унося с собой смех зрителей, и
продолжала взбираться все выше!

  ‘Ахахахаха! Взлет! '

  ‘Водопроводная труба: Испытайте неповторимое чувство полета!'

  'Черная рука, теперь водопроводчик, да?'

  ‘Черт возьми, черная рука, хахахахаха...'

  'Что тут скажешь, молодец парень, до чего же умелый!'

  ‘Я думал, 10 000 приемов знаю, но чтобы трубу запускать, такого представить не мог’

  ‘Босс так разозлился, хахахахаха’

  ‘Меня тошнит, хахахахаха’

  'Если бы эта труба слопала босса, это был бы действительно хороший ход, а вот если она
запускает босса, то это уже великий ход'

  'Игра идиотская...'

  Смотришь на одни лишь хахаха и сарказмы по всему экрану, а потом вглядываешься в
появившуюся на экране безобидно улыбающуюся кошку.

  А Инь чуял, что его достоинство растоптали.

  "Ладно! Давай!"

  А Инь выставил большой палец, смирившись с тем, что встретил достойного противника:

  "Это была лишь небольшая разминка, а теперь приготовьтесь, я серьезно!"

   Ох, уж эта серьезность!

   Целых тридцать минут!

  За это время товарищ А Инь перенес немало испытаний, среди которых были —
пожирающее людей облако, прилетающие пощечины из кирпичей, проседание грунта,
невидимые кирпичи, бьющие по голове, ловушки и прочее.

  Состояние всего человека менялось от перебрасывания репликами в начале до молчания в
середине и до невразумительного бормотания в конце.

Но!

  Зал прямых трансляций был полон веселья!

  Да, может быть, строить свое счастье на чужом горе не совсем морально.



  Но нельзя отрицать, что наблюдать за тем, как ведущего выводят из себя, действительно
забавно.

  Подарки поступают беспрестанно!

И!

  За исключением пары «унесло» в самом начале игры.

  За всю прямую трансляцию никто не написал слова «унесло» на весь экран!

  Даже когда А Инь пару раз хотел все бросить, зрители вдохновляли его!

  ‘Не отчаивайся, номер один в Цзиньмэне! Ты можешь!'

  ‘Дерзай, босс! У тебя точно получится, хахахахаха...'

  ‘Брат наверху, ты мне глаза мозолишь'

  ‘У меня такое чувство, что босс взорвется среди этой тишины’

  'Ты опоздал, брат, он уже не взрывается, сейчас он молча погибает'

  ‘Я так ржу, что слезы текут’

  ‘Не меняй игру, босс, мы всем миром наскребем денег на то, чтобы ты купил самолет'

  ‘[Попробуй просто вот что: Отправить «Супер-ракету»]’

’

  'Понял, боссы хотят сегодня прикончить босса (смешно)'

  ‘Ахахахаха…’

  ‘…’

  …

В то же время.

  Гусэн, который одновременно смотрел прямую трансляцию, усмехнулся, видя, как А Инь на
экране, весь красный, ушивается со всеми этими ловушками.

Слишком жестоко.

  В этом мире, где типы игр крайне скудны, а игровой процесс непритязателен, по меньшей
мере, неуместно разрабатывать такую игру.

  До Мао Лео, в целом игровом пространстве не было игры, которая была бы направлена на
то, чтобы «разозлить игроков».

  Злодейство.

  Но эффект потрясающий.



  Всего тридцать минут!

  Эмоциональная ценность в системе Гусэна на глазах значительно возросла.

  【Эмоциональная ценность: 1975】

  Открыв свою систему сокровищ игр, Гусэн взглянул на эмоциональную ценность,
необходимую для разблокировки игры.

  Эти шедевры 3A он покупать не собирается.

  Ведь такие шедевры стоят миллионы, а то и десятки миллионов эмоциональных ценностей.

  Сейчас он просматривает игры стоимостью 5000 эмоциональной ценности.

  В конце концов, у него уже почти 2000 очков эмоциональной ценности. Через полдня
переработки он легко может получить 5000 очков.

   "Что же мне выбрать?" — просматривая игры, бормотал Гусэн.

  Игр стоимостью порядка 5000 довольно много.

Гу Шэн подошёл и увидел знаменитую "Копание земли ради выживания", также известную как
"Махать кувалдой".

Однако он не планирует в ближайшее время выпустить ещё одну защитную игру такого же
типа.

В любом случае, накопление эмоциональной ценности, включая "эмоции, гнев, печаль и страх",
не требует сосредоточения на одном типе игры.

В противном случае игрокам тоже свойственна эстетическая усталость.

"Найду забавную игру".

Задумываясь, Гу Шэн обратил внимание на обложку волшебной игры —

На экране изображены два персонажа: большой и маленький.

Взрослый в рубашке и костюме, а ребёнок в подгузнике: как отец и сын.

Однако моделирование этих двух трёхмерных персонажей действительно абстрактно.

Есть эстетическое ощущение "изучения анимационного дизайна в течение трёх лет".

Глядя на игру, Гу Шэн удовлетворённо кивнул: "Неплохо".



"Когда эмоциональной ценности будет достаточно, я разблокирую тебя!"

...

Рассвет на следующий день!

Солнце восходит, тепло и приятно.

Яркий солнечный свет проникает через окна на балкон и освещает полупрозрачные занавески
из тюля, словно в мечтах.

Пятнистый свет проливается в спальню и падает на гладкую кожу, белую, как нефрит.

Красивые и шёлковые ноги тянутся до самого белого запястья, а розовая ножка игриво
покоится на пятнистом шёлковом одеяле, слегка подрагивая.

Хозяйка ноги спит крепким, открыв рот, на подушке слюни, нашёптывая ерунду:

"Эй... 100 000 на счет... Скидка... Эй..."

Звонок.

Звонок—

Внезапно вибрация мобильного телефона пронзила девичью мечту о лежании на диване.

"Ну..."

Мягко простонав, девушка протёрла глаза, пошарила возле подушки и рассеянно схватила
телефон.

Лениво открыла один сонный глаз и увидела имя звонящего на экране — сестра Чучу.

"...Привет, сестра Чучу, в чем дело?"

Юной девушкой была Шэнь Мяомяо.

Телефон был подключен, и из трубки раздался смущённый голос с небольшим молочным
призвуком.



На другом конце телефона большой секрет Чу Цинчжоу, казалось, очень взволнованно:

"Господин Шэнь! Просыпайтесь! Нашу игру продали!"

Игра... продана...

Чёрт возьми!

Игру продали!?

Шэнь Мяомяо мгновенно проснулась и вскочила с кровати в мгновение ока!

"Как это возможно!?"

"А?"

На другом конце телефона Чу Цинчжоу, казалось, почувствовала панику в тоне голоса Шэнь
Мяомяо и немного озадачилась:

"У вас есть какие-то опасения?"

"А... нет... нет..."

Понимая, что она немного перевозбуждена, Шэнь Мяомяо быстро успокоилась и одновременно
успокаивала себя.

Всё в порядке, всё в порядке, Шэнь Мяомяо, держись!

Разве это не нормально, что игра хорошо продаётся? В конце концов, цена всего два юаня, чего
недостаточно даже на то, чтобы купить пачку ириски.

Всегда найдётся пара-тройка ненормальных, которые купят игры.

Более того, поскольку цена на игру очень низкая, даже если они почувствуют, что игра
неинтересная, они не будут возвращать восемьдесят центов.

Это нормально, не паникуйте.

Успокоив себя, Шэнь Мяомяо кивнула.



Продажа одной-полутора копий — это не большая проблема.

Более того!

Будьте смелее!

Предположим, что Гу Шэн продал десять копий игры, это всего лишь двадцать юаней!

10 000 минус двадцать, а затем умножить на десять, всё ещё получается девяносто девять
тысяч восемь тысяч, и доход тоже значительный!

Думая об этом, Шэнь Мяомяо глубоко вздохнула, и на её лице вновь появилась уверенная
улыбка:

"Я была просто приятно удивлена, лол",

"Но не суетитесь, в конце концов, мы создаём игры на продажу",

"Конечно, хорошо, что игру можно продать, вне зависимости от того, сколько это будет, это
хорошо",

"Кстати, если вы увидите директора Гу, скажите ему, что мы сделали первый шаг к продаже, и
это уже успех. Не унывайте, даже если данные о продажах будут не идеальными!"

Притворившись, что сочувствует своим подчинённым, Шэнь Мяомяо счастливо сказала.

На самом деле, мелкие расчеты в моем сердце уже грохочут!

Однако!

Только вот Чу Цинчжоу на том конце провода после недолгого молчания слегка озадаченно
произнес:

"Э-э... господин Шэнь, я не совсем понимаю, что значит "не расстраиваться, даже если данные
по продажам окажутся неважными"? Вам кто-то сообщил данные по продажам?"

Услышав вопрос Чу Цинчжоу, Шэнь Мяомяо опешила: "Нет, я просто предположила".

Шутка ли!

Кто-то еще должен докладывать об этом?

Что касается той сломанной игры, то там и десятка не наберется, понятно?

И я еще рассчитываю, что она станет хитом?



Думаю, она разошлась тиражом в несколько сотен экземпляров – не больше.

Тем временем в трубке Чу Цинчжоу на мгновение замолчал, а затем медленно произнес:

"На самом деле, господин Шэнь, данные по продажам этой игры..."

"Не совпадают с вашими предположениями..."

"Есть некие расхождения".

(Конец главы)
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