
Город Мугуан, Федеральное здание, Зал штаб-квартиры Гильдии магов.

Просторный зал был заполнен пятьюстами высокопоставленными членами Совета магов. Не
отсутствовал никто.

Великолепные одеяния членов совета символизировали их благородный статус, и эти маги
были элитой среди людей. Однако в тот момент все взгляды были прикованы к человеку,
сидящему на трибуне с торжественным выражением лица.

Молодой человек в черном плаще лениво облокотился на спинку стула, с интересом играя
пальцем. На указательном пальце он носил чисто черное кольцо, и вокруг него вращался
мерцающий свет. Оно испускало благородную ауру, как будто обладало какой-то магической
силой.

Казалось, что молодой человек в черном плаще совершенно не замечал торжественной
атмосферы вокруг него. Он продолжал играть с чисто черным кольцом. С каждым своим
движением он, казалось, был полностью погружен в свой собственный мир, не обращая
никакого внимания на высокопоставленных советников на сцене.

"Линь Фэн, прими достойный вид!"

"Голосование завершено. Вот следующие результаты".

"500 голосов "за", ноль голосов "против", ноль аннулированных голосов!"

"От имени всех членов парламента я объявляю, что ходатайство о высшем федеральном суде
под кодовым названием "Изгнание Архимага" официально принято!"

...

Жэнь Цю, председатель высшей гильдии магов Федерации, резко встал с судейской трибуны. С
презрительным видом он строго отчитал одетого в черное юношу у сцены и зачитал результат
судебного решения словно серию пушечных выстрелов.

"Оспариваемый Архимаг - Линь Фэн".

"У нас есть доказательства того, что вы совершили многочисленные убийства во время войны.
Во многих случаях вы намеренно кастовали широкомасштабные заклинания, чтобы навредить
невинным под предлогом убийства врага, что повлекло за собой более двух тысяч смертей..."

"Кроме того, вы неоднократно не подчинялись Федерации, сопротивляясь приказам с помощью
силы. Вы ослушались приказов и даже распространяли слухи о том, что высшие чины Гильдии
магов имели ненадлежащие связи, что серьезно повлияло на репутацию Гильдии магов и
разрушило образ героев в сердцах людей..."

После небольшой паузы он немедленно объявил о многих "злостных намерениях", обвиняя
Архимага Линь Фэна в подобных преступлениях. И только через три минуты он огласил
окончательный приговор.

"Учитывая вышеупомянутые серьезные преступления, Верховный совет Гильдии магов должен
был приговорить вас к смертной казни".

"Но..."



"В связи с тем, что вы не раз отражали вторжение магических зверей Погребенного города и
внесли большой вклад в дело человечества во время войны, наш парламент решил временно
освободить вас от смертной казни. Однако мы накажем вас соответствующим образом".

"Вклад Линь Фэна в войну должен быть приписан нашей Гильдии магов. В то же время все
награды, полученные Линь Фэном во время миссии, будут конфискованы, а также личные
активы Линь Фэна, размещенные на складе".

"Линь Фэн будет нести всю ответственность за жертвы и неблагоприятные последствия Совета
магов во время войны.

"Наконец, Совет магов представляет все человечество для того, чтобы лишить Линь Фэна его
звания Архимага и изгнать его из Гильдии магов.

"После изгнания из гильдии Линь Фэн станет сверхштатным членом. Он должен будет
выполнять приказы Федерации и охранять Погребенный город. Более того, он должен будет
регулярно иметь дело с магическими зверями в подземелье, чтобы обеспечить безопасность
человеческих тылов и продолжать свой путь как героя".

Жэнь Цю зачитал серию наказаний, заставив сердца многих представителей на сцене
учащенно биться. Они смутно догадывались, что эта встреча была внутренним конфликтом
между Гильдией магов и представляла собой победу фракции Жэнь Цю и поражение фракции
Линь Фэна, а сам Линь Фэн станет мишенью для наказания. Однако никто не ожидал, что
приговор будет настолько суровым.

В остальном, это был Архимаг Линь Фэн!

Сильнейший герой, который в течение темных лет, когда люди и магические звери были на
войне, в одиночку поддерживал небо!

Двадцать лет назад катастрофа полностью изменила структуру мира.

Игра слилась, Небесная Аксиома была реорганизована и все виды катастрофических
магических зверей вторглись.

Каждый из них обладал экстраординарными способностями. Они вышли из подземного мира в
полную силу и безумно вторглись в мир смертных, сея хаос в городах и разрушая все.

Это были самые темные периоды. Под когтями и копытами магических зверей города падали
каждую секунду. Трупы были везде, и бесчисленное множество людей было убито или ранено.
Это было время, когда отчаяние и бессилие охватили все.

Цивилизация, которой человечество так гордилось, была разорвана на части, словно хрупкая
бумага, и разрушилась в мгновение ока.

Однако всегда есть выход. В то время как Катастрофа принесла человечеству разрушения, она
также дала им шанс выжить.

Из-за реорганизации Небесной Аксиомы законы мира изменились, и весь мир был оцифрован,
как в онлайн-игре. Кроме того, каждый мог изменить свою профессию в восемнадцать лет и
обрести необычайную силу. Вот почему у людей хватило сил сражаться с магическими
зверями.



Игроки, повышающие уровень, могли получать опыт, убивая магических зверей, чтобы
повысить свой уровень и силу. Они могли даже получить ценные инструменты и снаряжение.

Классы были разделены на две категории: жизненный и боевой. Классы стиля жизни обычно
были классами поддержки, такими как повара, фермеры, ремесленники и так далее. Они
отвечали за материально-техническое обеспечение людей.

Затем, в боевом классе были мечники, убийцы, священники, лучники, фармацевты, великие
мастера боя, оружейники и так далее. Они часто отправлялись на передовую, чтобы
исследовать подземелья и убивать магических зверей. Их статус был очень высок, и они были
самым популярным классом.

Однако среди боевых профессий самыми могущественными были маги. Маги могли с
легкостью выполнять мощные элементальные заклинания. До тех пор, пока они некоторое
время пели, они могли нанести в три-четыре раза больше урона, чем представители того же
класса. Они часто были ядром боевой команды и имели благородный статус.

Если бы кто-то сказал, что маг был самой ослепительной профессией среди всех повышающих
класс, то это было бы также верно и для магов. Линь Фэн был самой яркой звездой среди
магов. Он был единственным Мифическим магом 91 уровня среди людей, и его кодовое имя
было «Архимаг». Этого было достаточно, чтобы показать, насколько он был силен.

Под его руководством повысившие свой класс люди успешно оттеснили магических зверей и
заставили их вернуться в свое гнездо. Они также построили города глубоко под землей,
отправили людей, чтобы строго охранять их, и регулярно уничтожали магических зверей,
чтобы предотвратить их побег на поверхность, представляющий угрозу для человеческого
тыла.

Эти повысившие свой класс игроки, охранявшие передовые рубежи Погребенного города,
чтобы защитить безопасность человечества и продолжить огонь цивилизации, имели общее
название — Герои.

Это было правильно. Под давлением апокалипсиса люди быстро достигли беспрецедентного
единства. Они создали федеральное правительство, организовали ассоциацию по повышению
класса и объединили управление всеми членами ассоциации по повышению класса.

Здесь не было ни страны, ни культуры, ни расы. Были только герои, которые рисковали своими
жизнями и сражались на передовой.

Это была неутомимая борьба героев. В самые темные годы человеческой цивилизации они
высоко подняли свои факелы и сражались бок о бок. Даже если у каждого из них был только
слабый огонь, бесчисленное множество людей соединили руки и собрались вместе. Это была
искра, которая могла зажечь прерии и осветить жестокую ночь, чтобы встретить рассвет
победы.

Без этих героев человечество не было бы там, где оно есть сегодня!
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