
Парень с криком подбежал к дереву, на котором сидел Чэнь Ган. Тот, услышав крик о помощи,
заколебался. И за те несколько секунд, что он колебался, ближайший зомби дошел до
кричавшего парня и, схватив, впился тому в шею.

— А-а-а!!! — заорал парень. Вскоре он был растерзан пятью подошедшими зомби.
Пронзительный крик ужаса разнесся эхом, вселяя страх в сердца других людей.

Увидев такую сцену, оставшиеся три студента начали карабкаться по дереву выше. Забравшись
повыше, они со страхом смотрели на зомби, которые начали окружать их деревья. Уже десятки
зомби окружили их, создавая непреодолимый барьер.

— Беда, — Юэ Чжун смотрел на это и хмурился.

— В чем дело, что там? А, людей жрут и что в этом такого? – спросил Лонг который тоже видел
происходящее.

— Дело в полностью заблокированной единственной дороги в город. Сбежать отсюда стало
теперь чрезвычайно трудно.

У этих зомби слабым местом была голова, но со способностью убивать людей малейшей
царапиной с ними очень трудно сражаться. Даже несмотря на их скорость, без огнестрельного
оружия будет очень сложно.

Поздравляем, вы выжили и отбились от монстров. Система Богов и Демонов награждает вас
бонусным навыком. Пожалуйста, сделайте выбор: навык «Восприятие Целомудрия» — вы
сможете получать информацию о количестве половых партнеров мужчины или женщины с
которыми имел(а) связь, и число убийств на счету человека (без ограничений), или навык
«Взгляд в трусики Фортуны» — вы имеете повышенную удачу так как знаете цвет трусиков
Фортуны. Эти навыки являются пассивными и не занимают слотов для активных навыков!

Лонг задумался. Судя по описанию первый навык очень желанный для внутреннего
извращенца Лонга к тому же кажется очень полезным, ведь с помощью этого навыка он
сможет в будущем узнать количество убийств других игроков и на основе этого предположить
их примерный уровень. А первое свойство будоражило извращенную часть его личности, ведь
он предпочел бы в свою пассию по возможности только невинных дев (Всё по заветам Лунного
Антигероя). А вот второй навык звучал пошло и имел сомнительный эффект. Удача имела
сомнительный характер

— Я выбираю «Восприятие Целомудрия», — решившись без колебаний сделал выбор Лонг.
После выбора вновь вспыхнул свет, и в его сознании появилась новая руна «Восприятие
Целомудрия». Он сосредоточился и попытался использовать этот навык на зомби.

Первичный носитель инфекции — Зомби. Количество убийств – 2, Количество половых
партнеров – 1.

В этот момент раздался треск ломаемой баррикады, и в дверях их комнаты показались четверо
зомби, они активно пытались влезть в комнату. Скелет направился к ним и мощным ударом
сразу срубил голову одному зомби. И Юэ Чжун увидел, как шар белого света вылетел из тела



зомби и влетел в тело скелета.

Один зомби был убит вылетевшей из рук Сильф каменной пулей, Лонг бросился к третьему
который оказал небольшое сопротивление. Его дубина проломила голову зомби, разбрызгивая
кровь. Шары белого света влетели в тела троих.

Нахмурившись, Юэ подумал: «Призванные монстры, убивая зомби, забирают опыт себе.
Похоже, для того чтобы стать сильнее, мы должны убивать монстров сами!»

Это открытие изменило Юэ Чжуну все планы. Изначально для борьбы с зомби он хотел
использовать только скелета, потому что он боялся заразиться. Но теперь оставаться в
безопасности за спиной скелета, не набирая опыт, стало бессмысленно.

«Если он сам не будет сражаться, он никогда не станет сильнее. Юэ не знал точно, что
произойдет с этим миром в будущем, но ему было предельно ясно, что мир станет только
сложнее. И если он сам не окрепнет, ему будет сложно в нем выжить.»

Услышав как Юэ бормочет мысли вслух Лонг почесал щеку и пошутил

— Бедные люди не слышали о мморпг играх? – когда его проигнорировали он задал вопрос
другой персоне. — Что это за камень? Как ты убила зомби?

Фея подлетела к столу и уселась свесив ноги.

— Я использовала навык Каменная пуля. Навык первого ранга одно из немногих моих боевых
умений, потому что я маг подкласса поддержки и если ты не заметил то использовала навык
увеличения характеристики силы.

— Да?

Лонг Ван Уровень 1

Класс - (отсутствует)

Звание - ???

Сила 18(9 истинное значение)

Ловкость 11(22 истинное значение)
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Выносливость (SP) 6/9
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— Вау! Мои показатели увеличены вдвое! – воскликнул Лонг, схватив Сильф он крепко ее
обнял. — Сильф! Ты самый ценный бриллиант когда либо бывший в моих руках! И почему мои



характеристики подскочили на несколько единиц?

—Хозяин, ваше усиление будет длится час. Причиной увеличения показателей характеристик
из-за того что вы побывали в особой локации.

«Мой призывной компаньон - милая фея! Еще и маг! Еще и класса поддержки!»

Лонг в уме увлеченно вёл параллели между виртуальным и реальным миром, сопоставляя
игровые факты с введенной Богом системой. В большинстве играх игроки редко играют на
классах поддержки, так как игроки класса поддержки не могут самостоятельно прокачиваться.
Они либо присоединяются к другим игрокам либо сами фармятся на начальных зонах очень
долгое время чтобы в итоге объединяются с другими.

— Что? Можешь и меня усилить маленькая фея? – спросил Юэ с загоревшими глазами.

Фея отцепилась от своего хозяина и взлетела к потолку. Она не удосужившись повернутся к
спросившему холодно ему ответила.

— Маленький человек, я потратила больше половины маны на усиление Хозяина, если
использую навык еще и на тебе, мне нечем будет защищаться от зомби.

Лонг удивился контрасту отношении Сильф к нему и к Юэ Чжуну. Юэ примерно ожидал такой
ответ, он хмыкнул узнав отношение призывного компаньона Лонга к нему и теперь не будет
обращаться к ней за помощью без особой причины.

Привлеченные звуком борьбы, в комнату через сломанную баррикаду начали пробираться еще
пять зомби.

— Скелетон, атакуй двух слева, — приказал Юэ.

Получив приказ, скелет шагнул к зомби и отрубил одному из них голову, снова разбрызгивая
повсюду кровь. Скелетон мгновенно подскочил ко второму и прикончил его. Еще двух зомби
убили выстрел Сильф и дубинка Лонга.

Лицо последнего из оставшихся зомби было искусано до неузнаваемости, глаза были пустыми
и безжизненными, во многих местах отсутствовали куски плоти. Пробравшись сквозь
баррикаду, он направился к Юэ.

Юэ же, отбросив страх, сделал шаг вперед. Подняв высоко дубинку, он с размаху опустил ее на
голову этого зомби. Сломав тому шею, он увидел, как белый шар полетел в его сторону. Юэ не
позволил скелету добить последнего зомби.

Когда Лонг убил своего третьего зомби, шар белого цвета быстро влетел в его тело. В его
сознании прозвучал приятный голос:

Вы перешли на второй уровень, пожалуйста, распределите 6 пунктов характеристик!

— Один в силу, остальные в выносливость. – хорошо подумав сказал Лонг.

Сражение с зомби затрачивает намного больше выносливости, он хоть и получил двухкратное
увеличение некоторых показателей, выносливость осталась на том же уровне если не брать во



внимание ее повышение от посещения сада Сильф. Начался зомби апокалипсис, если он не
будет достаточно сильным и выносливым ему не удастся выжить.

Юэ Чжун переводил дух, в комнате больше не оставалось зомби. Но снаружи на улице их было
много, и некоторые из них пытались влезть в окно. Также множество зомби пытались
преодолеть баррикаду и войти в комнату.

— Очень много зомби! — Юэ и Лонг увидели зомби за дверью, их там было около десятка, они
вряд ли дадут им передышку. Медленное и неспешное наступление оказывало сильное
давление на их группу.

Ближний бой с зомби тратил очень много очков выносливости и маны. Это были очень
напряженные моменты, потому как даже маленькая царапина была смертельна для каждого из
них. Тем более моральное давление от десятка зомби было совершенно иным, нежели давление
от одного-двух зомби.

— Кстати, меленькая Сильф, раз ты фея если тебя укусят ты станешь зомби? – спросил Юэ,
после которого Сильф посмотрела на него как на далбоеба.

— Ты дурак?

— Поддерживаю вопрос брата Юэ, ты станешь зомби?. – Лонг не мог остаться в стороне
поэтому слукавил.

— Хозяин тоже дурак??? – непонимающий ошарашено сказала Сильф.

К их счастью, дверь была небольшой, пока они беседовали одновременно в комнату могли
пробраться только три зомби.

— Скелетон, эти в дверях твои, — приказал своему скелету Юэ и побежал к окну, через
которое пробрался еще один зомби. Хладнокровно сверкнув глазами, он сильно ударил
дубинкой по голове и прикончил того. Скелет же после поднятия уровня стал сильнее, чем
прежде. Он отбросил зомби обратно к двери и быстрым ударом отрубил голову первому.
Второму Лонг разбил голову, Сильф же отстранилась чтобы сэкономить ману.

Оставшийся зомби пытался обойти первого зомби, но споткнулся о преграды и свалился на
пол. Мимолетно бросив взгляд на приготовившегося к следующей волне Лонга чтобы убедится
что у него не заберут убийство, Юэ Чжун воспользовался возможностью, подошел и разбил
голову упавшему зомби.

Скелет же своим костяным топором отрубил голову другому зомби из второй волны.

Юэ не успел перевести дух, как увидел что Лонг и скелет разбираются с следующими четырмя
зомби что пытались пробраться через двери и окна. Стиснув зубы, Юэ Чжун поспешил к окну,
через которое забрался зомби с выдранными глазами. Сильно ударив по голове, он убил его.
Белый шар вылетел из тела зомби и влетел в его тело.



Тем временем скелет, стоя перед дверью, ловко размахнулся топором и отрубил голову
первому влезшему зомби. Тело этого обезглавленного заслонило брешь в баррикаде, но
оставшийся яростно пытались пробиться через упавший труп. Постепенно у них бы это
получилось, но Юэ и Лонг воспользовались возможностью и убили двух зомби, разбив им
головы.

Со всех этих тел обильно текла кровь, заполняя комнату невыносимым смрадом, но они
полностью перекрыли вход внутрь, оставив за баррикадой еще четырех зомби.

Тем не менее, эти оставшиеся за баррикадой зомби пытались протиснуться в комнату, но
смогли лишь просунуть голову. Юэ, Лонг, Сильф и скелет не упускали этот момент и убили
всех. Разбив двум голову, отрубив голову другому и взорвав голову еще одному каменной пулей
размером с кулак.

В коридоре в их комнату шел еще один зомби разобраться с которым пошел Лонг, а в это время
через окно почти перелез еще один зомби, Юэ поторопился и с размаху опустил дубинку ему
на голову, не дав тому до конца забраться. После его убийства и получения белого шара, в его
сознании прозвучал голос:

Вы перешли на третий уровень, пожалуйста, распределите 2 пункта характеристик!

— Сила и выносливость, — сильно задыхаясь, сделал выбор Юэ.

Когда Лонг разобрался со своим зомби в его сознании тоже прозвучал голос:

Вы перешли на третий уровень, пожалуйста, распределите 6 пункта характеристик!

— По две в силу, ловкость и выносливость, — возвращаясь к товарищам, распределил Лонг.

Это сражение с зомби уже значительно уменьшило их выносливость. После усиления от Сильф,
стал в 2,5 раза сильнее взрослого человека, он мог легко и быстро убивать зомби с одного
удара. Однако он знал что это не постоянная его сила. Поэтому он вкладывал очки в силу,
ловкость и выносливость, чтоб после спада эффекта усиления его боевая эффективность не
сильно упала.

Он почувствовал тепло, разливающееся по телу, и ощутил, что стал только немного сильнее,
что показалось ему немного странным. Поэтому он проверил свои характеристики.

Лонг Ван - Уровень 3
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Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется
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