
У нее было всего 1200 ХП, а это означало, что если бы он использовал свой [Драконий
выстрел], он мог бы легко убить ее. Однако он снова подумал и понял, что это был бы плохой
выбор, поскольку свет, который он излучал, мог насторожить ее. Чёрт! Он жалел, что выбросил
тот нож, он бы пригодился как оружие. Бродячая огляделась, словно ища его. — Выходи,
выходи... Я чую твой запах... — дрожь пробежала по спине Иссея, спрятавшегося в
мусоре. Хорошо, возможно, ему СЛЕДУЕТ использовать [Драконий выстрел] , какой бы яркой
ни была атака, она может попасть.

Бродячая прошла мимо мусорных баков, продолжая искать, и Иссей воспользовался шансом
действовать. Он выпрыгнул из мусора, сумев повалить ее на землю. — ОТОЙДИ! — она
зарычала, дико дергаясь, но Иссей держал ее руки опущенными, чтобы она не ударила его
своими крыльями. Однако ему не удалось закрепить ее ноги, она успела схватить его своими
когтями и стащить, отбросив прочь.

Иссей посмотрел на нее, когда она встала, повернувшись к нему и рыча, глядя на него. Затем
она улыбнулась, увидев, что у него только Дважды Критический. — Что? Ты так прыгнул на
меня, и все, что у тебя есть, это эта ничтожная штука? Жалко! Ты быстро умрёшь, мальчик!
— она бросилась на него, используя свои крылья, чтобы увеличить скорость. Иссей едва
уклоняется, когда она выпустила свои когти, впиваясь в бетон.

В спешке Иссей активировал свой Святой Механизм и позволил ему проявить себя как
Усиливающий Механизм, [Драконий выстрел] появился в его ладони, когда он быстро
использовал его, сумев направить к её груди и отбросить назад. Он услышал звон, но еще не
удосужился проверить уведомление, потому что встал, глядя на бродячую.

Ей было нанесено всего 500 единиц урона, даже если ее живот, куда он ее ударил, немного
дымился. Она просто сердито смотрела на него. Затем она издала громкий крик и замахала на
него крыльями, выпустив порыв ветра, который ударил Иссея в лоб, отбросив его назад, в стену
ближайшего склада. Из-за этого он получил около 700 единиц урона своему ХП, а это означает,
что ее Магия, вероятно, был выше, чем его Стойкоость.

Конечно, почему бы и нет? Он узнал от Куроки, что Слоны были одарены высокими
магическими способностями. Он встал, увидев, что она снова бросилась на него, чтобы
атаковать его своими когтями, но он поднял свою теперь бронированную руку, схватил ее
когти, которые не смогли пробить его перчатку, и швырнул ее в стену.

Не теряя больше времени, Иссей приготовил еще один [Драконий Выстрел], прежде чем она
смогла прийти в себя, еще раз атаковав ее в грудь.

СМЕРТЕЛЬНЫЙ УДАР.

Тело бродячей безвольно упало на землю, и Иссей вздохнул с облегчением. Он сдерживается,
но было бы проще, если бы у него было какое-нибудь оружие, хотя бы нож. Конечно, теперь,
когда все закончилось, он снова активировал свое [Подавление ауры] и проверил уведомления,
которые он получил во время этой небольшой битвы.



За нападение на противника сзади вы получили Навык: [Скрытая атака].

[Скрытая атака] (Уровень 1 | 100/400): Всякий раз, когда вы атакуете противника, который еще
не зарегистрировал ваше присутствие и не сумел нанести урон, этот навык предлагает вам
увеличение урона на 20% при успешном ударе. Для этого Навыка не требуется никаких затрат.

(ДОП-НАВЫК) [Выстрел виверны] (Уровень 1|100/400): более слабая версия [Драконьего
выстрела], создаваемая неправильной зарядкой атаки. Эта атака заряжается быстрее, чем
обычный [Драконий выстрел], но ей не хватает силы. Этот навык наносит дополнительные 50%
от (исходной) характеристики Силы игрока в качестве урона при использовании, вместо бонуса
сложения, как у полноценной версии этого навыка. 20 выносливости за одно использование, 2
секунды перезарядки между применениями.

Вот почему этот [Драконий выстрел] казался слабее! В спешке Иссей случайно создал другую,
более слабую версию, по-видимому, Дополнительный навык под названием [Выстрел
виверны] . Он немного вздохнул, признав, что этот навык может быть полезен в качестве более
быстрого способа атаки, а затем проверил количество опыта, полученного от этого
убийства. 600, чуть лучше предыдущего. После этого он использовал свой навык чистки,
приведя в порядок свою одежду, затем решил, что с него хватит на сегодня, и решил
отправиться домой к Куроке, которая, вероятно, спала в постели или что-то в этом роде.

Хорошо, это было официально, это был провал! Прошла примерно неделя с тех пор, как Иссей
начал свою тренировку, неделя с тех пор, как он убил этих двух бродячих так неловко, что
позже Драйг усомнился в нем! Не его вина, что ему нужно было сдерживаться! Весьма
вероятно, что система влияла на него больше, чем он думал, вплоть до того, что это влияло на
его способность сражаться!

Черт, он уже не знает, хочет ли эта система сделать его имбой или нет!

Тем не менее, прогресс на этой неделе был медленным, учитывая все обстоятельства. Соломон
посоветовал Иссею, как обычно, пройтись по предмету, который ему нужно было выучить для
задание «Академические начинания!», и до сих пор прогресс был достаточно хорошим. Черт
возьми, он даже начал заниматься более 2 часов в день, что позволило ему добиться большего
прогресса. День в основном посвящался учебе, а ночь — охоте. Сейчас был понедельник, и
Иссей просматривал свой недельный прогресс.

Во-первых, его собственная статистика. Неделя оказалась немного трудной, за все время
удалось найти только 5 других Бродячих Дьяволов. Он думал, что таких существ будет больше,
но, похоже, он ошибался. Он нашел одного на следующий день после первого дня, еще двух
через два дня после этого, а затем наткнулся на последних двух более или менее случайно и
взорвал их, используя свой навык [Выстрел виверны]. В общей сложности, всё это принесло
ему около 2400 опыта, то есть он был на полпути к 11 уровню. Тем не менее, зная, что каждый
раз, когда он ПОВЫШАЛ уровень, было усложнение получения уровня, и сколько времени ему
потребовалось, чтобы продвинуться так далеко, Иссей сомневался, что ему удастся достичь 15-
го уровня, прежде чем он начнет ходить в Академию Куо.



Что касается его других характеристик, он получил еще 2 очка в своей статистике Магии,
используя заклинание [Самоочищение] и 1 очко Точности за стрельбу с помощью [Выстрела
виверны]. Он тренировал свой навык [Наблюдение] вместе с [Подавление ауры] и [Вспышкой
ауры], в результате чего [Наблюдение] теперь находилось на 6 уровне, с уже заработанными
200 опыта из 12800; [Подавление ауры] едва достигло 7-го уровня, а [Вспышка ауры] была
близка к 5-му уровню, где, как предполагал Иссей, она улучшится, как и [Наблюдение],
открывая новую способность. Но этого не произошло, заставив его усомниться в своих
предположениях.

Навык [Скрытая атака] остался на прежнем уровне, в основном потому, что ему было сложно
застать врасплох бродячих, что заставляло его думать, что он может не получить опыта для
этого навыка в ближайшее время. Жаль, этот бонус был хорош.

Тем не менее, его Навык [Новичок в моде] поднялся до уровня 3, а [Выстрел виверны ] дошел
до уровня 4. Его было быстрее использовать, чем [Драконий выстрел], даже если он был
слабее. Как упоминалось ранее, Навык [Самоочищение] использовался довольно часто, теперь
его уровень поднялся до 5-го, а это означает, что он получил новую способность! Но не такую
уж и хорошую, в общем. Навык получил возможность чистить предметы, которые он держал в
руках, не более того. Потребовалось некоторое время, чтобы поднять его уровень, главным
образом потому, что его отрицательный перк снижал опыт, который он должен был получить,
на 2%, что, как он знал, применялось для всех его навыков, использующих магию. Хорошо, что
у него их было не много.

Теперь о прогрессе его заданий.

Академические начинания!

Вам нужно сдать экзамен, чтобы поступить в Академию Куо, и, к счастью для вас, система вас
поддерживает! Вроде.

Основная цель: Посвятить 10 часов изучению следующим предметам:

Литература (7/10)

Математика (1/10)

Английский (4/10)

Социальные науки (2/10)

История (5/10)

Дополнительная цель: получить 1-е место на экзамене!



Ограничение времени для задания: осталось 3 месяца и 3 недели.

Награда за основную задачу: +10 Инт, перк: Книжный червь и 3000 опыта.

Награда за дополнительную цель: +5 к отношениям с Курокой, 5000 опыта.

Штраф за провал: -10 к отношениям с Курокой и блокировка доступа к любым будущим
заданиям, связанным с Академией Куо.

 

http://tl.rulate.ru/book/89832/3040298


