
Аттила вспомнил информацию об игре новичков.

1. Надо неукоснительно следовать правилам.

2. Награды очень высоки. Говорят, за первое место можно получить даже чертежи
мифического уровня!

Собственно, больше ничего полезного Аттила вспомнить не мог.

В старших классах Аттила не уделял особого внимания игре новичков.

Учителя говорили о ней редко.

Потому что в игру новичков попадали только лучшие из лучших.

Это отличало игру новичков от волны монстров: в волне участвовали все, игра новичков же
была другой.

Лорды-участники отбирались для этой игры из особых списков. Более того, попасть на Арену
могли лишь те лорды, которые этого сами желали.

Да и сама игра не таила в себе никакой опасности.

Увы, большая часть населения бесконечного мира могла быть лишь зрителями.

Как правило, они выбирали себе фаворита и болели за него до конца.

В целом, все довольно просто.

…

Аттила вошел в Город лордов.

Здесь любой лорд может телепортироваться в различные его области по своему желанию.

Сначала он отправился в торговую зону, рассматривая ажиотаж вокруг своего магазина.

Лишь некоторое время спустя Аттила телепортировался на Арену № 10010.



Перед ним была огромная, ни с чем не сравнимая, круглая арена.

На ней было несколько человек.

И…

Дракон!

На самой Арене существует настоящий зеркальный лабиринт.

И пока лорды платят энергию, они могут тренироваться здесь.

Из плюсов: ни у кого нет и шанса умереть.

Это больше похоже на очень реалистичную симуляцию.

Арена отлично подходит для оттачивания боевых навыков и опыта владения оружием. А еще
для тренировки командирских способностей лордов и героев.

Сюда часто приходят старшие лорды.

Молодые лорды здесь — редкие гости: часто у них просто нет на это ресурсов.  

…

 — Аттила, сюда!

Издалека Аттила видел, как Фенрир подзывает его.

Поболтав, лорды вошли в комнату 7499.

Комната представляла собой огромное серебристо-белое пространство.

Также Аттила увидел и Лису.

Многие лорды хотели поговорить с ней, но увидев Аттилу, она оживилась.

Девушка быстро прибилась к нему сквозь толпу людей.



 — Аттила, давно не виделись!

В ее голосе звучала обида.

 — Каждый раз, встречаясь с тобой, я чувствую растерянность.

“!!!”

Это кокетство?

Неужели она так флиртует с ним?!

Музыка стихла.

Фенрир сухо кашлянул:

 — За раз тут может сражаться лишь десять человек. Сейчас все слоты заняты, предлагаю
просто понаблюдать за боем.

Десять мест… Десять лордов-новичков…

И все они бились ужасно.

Кажется, Аттила понимал, с кем ему придется столкнуться.

Аттила считал, что уровень подготовки его противников оставляет желать лучшего.

Их можно назвать цыплятами, клюющими друг друга.

Фенрир тоже не мог этого вынести.

 — Посмотри, там есть лорды среднего и высокого ранга.

 — Эй, подожди, посмотри на эту битву!

Аттила перешел в приглянувшееся ему боевое пространство.

Это битва 100 на 100.



Вокруг — горы и лес.

А еще — два типа войск.

Отвратительно выглядящий двуглавый огр — это солдат уровня короля шестого ранга.

Огр, держащий огромную костяную палку — это шаман-огр уровня короля шестого ранга.

Но настоящая проблема находится на правой стороне.

Яркий белый свет заполнил мир.

Монахиня, с повязкой на глазах начала петь какую-то странную песню.

Прямо перед ней в воздухе были подвешены гуманоидные существа, излучающие белый свет.

Слепая монахиня уровня командира пятого ранга!

Но вокруг нее были духи!

Целых восемнадцать духов!

— О, вот так выглядит бой настоящих лордов.

— Монахиня, как и духи — представителя фракции небесного лагеря.

Они очень сильны. Вероятно, им удастся получить карточки вербовки или что-то не менее
ценное.

Фенрир быстро начал объяснять другим лордам правила игры.

— Но раз у них есть целая фракция, разве не логично будет помочь своему лорду силой?
Почему за него сражаются лишь духи с монахиней?

Фенрир усмехнулся: Аттила был таким наивным.

— Ты думаешь, небесный лагерь — сборище простофиль? Вступая в какую-то фракцию, вы не
получаете их поддержку по умолчанию — за нее придется заплатить.



— Более того, они — не меценаты и не филантропы. Даже просто за нахождение в их фракции
вам надо платить.

— Так, лорды-новички отдают фракции большую часть своего выигрыша.

— В конце концов, лагерь — не школа лордов и не «домик» для слабаков.

— Это лишь гарантия того, что за определенную плату эти люди смогут помочь тебе. Ну, и не
нападут на тебя просто так.

Сказав это, Фенрир отвернулся к поле боя.

Ему было интересно посмотреть на то, как разворачивается бой перед ним.

Через какое-то время представитель небесной фракции сумел-таки одержать уверенную
победу.

В этот момент все вернулись обратно в общую комнату.

Этот опыт был… странным и скомканным.

Аттиле не терпелось попробовать себя в бою.

Лиса тоже хотела сразиться с кем-нибудь.

Изначально девушка просто хотела попасть на поле боя для того, чтобы оценить собственную
силу и качество своего снаряжения.

Но теперь…

Зная, какой силой обладает Аттила…

Ей было интересно посмотреть на него в режиме реального сражения.
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