
 

[Название: Посох огненного дракона ]

[Уровень: платиновый нижний]

[Способность 1: Существо, держащее огненный посох, может значительно уменьшить расход
духа при произнесении заклинаний уровня ниже платинового и ниже золотого, и в то же
время, в зависимости от уровня заклинания, сила и эффект произнесенного заклинания будут
увеличены]

 

[Способность 2: Укус огненного дракона (платиновая магия низкого уровня) — Приводит в
движение элементальную энергию, накопленную в посохе, с помощью духа, чтобы
сформировать мощного огненного дракона для пожирания врага. После недели использования
он может восстановить всю элементальную энергию, а также поглотить элементальную
энергию в ядре души для быстрого восстановления]

[Введение: Существа, играющие с огнем, в конце концов будут поглощены пламенем]

 

 

 

[Название: Магическая мантия огненного дракона]

[Ранг: Платиновый Нижний]

[Способность 1: Существо, носящее магическую мантию огненного дракона, может ускорить
поглощение элементальной энергии во время медитативной практики; оно может быстрее и
стабильнее применять магию/заклинания с атрибутом огня. ]

[Способность 2: Телохранитель огненного дракона (магия платинового уровня) — иммунитет к
урону, наносимому элементальными заклинаниями ниже бронзового уровня, снижение урона,
наносимого элементальными заклинаниями серебряного, золотого и платинового уровней. ]

[Введение: Существо, играющее с огнем, в конце концов будет поглощено пламенем — если



только это не огненный дракон, невосприимчивый к урону от стихии огня. ]

 

 

— Хорошая вещь! — Глаза Марка загорелись.

Эти два снаряжения прекрасны. Первое — это улучшенная версия Посоха Жертвоприношения
Кровью Зверя, и к нему также прилагается перезаряжаемое платиновое мощное заклинание
низкого уровня! Защитные способности второго способны обеспечить безопасность
собственной жизни!

Эти две вещи — то, в чем Марк сейчас отчаянно нуждается!

Он немедленно надел эти два предмета на свое тело.

 

[Открыть высококачественное снаряжение?]

 

Перед Марком появилась линия золотых иероглифов.

Марк был ошеломлен.

— Открыть! — решительно сказал он.

В следующую секунду он увидел посох огненного дракона в его руке и магическую мантию
огненного дракона на его теле, которые тут же исчезли, соединившись в какой-то единый
интересный костюм.

Марк задумался.

Посох Огненного Дракона и Магическая Мантия Огненного Дракона снова появились на нем.

— Отличная функция! —  похвалил Марк.



Затем он закрыл мод, пошел в свою комнату и достал архитектурный чертеж.

 

[Название архитектурного чертежа: Больница]

[Класс чертежа: Золотой (одноразовый архитектурный чертеж, не может быть изучен)]

[Функция здания: можно производить лекарства до золотого уровня, а лояльность жителей
территории немного повышается]

[Материалы, необходимые для строительства: 200,000 единиц камня, 200,000 единиц дерева,
200,000 единиц мелкого песка, 50,000 единиц металла и 500 золотых ядер души.]

[Примечание 1: Здание может быть улучшено с помощью чертежей более высокого качества,
но для этого необходимо добавить соответствующие материалы для улучшения. ]

[Примечание 2: Атрибутивный эффект лекарства зависит от уровня профессии лекаря,
медицинской школы и лекарственного материала. ]

 

— 500 золотых ядер души? — Марк был ошарашен.

Его текущий запас золотого ядра души составляет чуть больше 140.

Он подумал об этом, открыл рыночный канал и поискал архитектурные чертежи больницы.

Скоро в строке поиска появилось пять или шесть сотен чертежей медицинского музея.

Однако большинство из них — чертежи больниц уровня черного железа.

Есть только тринадцать чертежей больниц бронзового уровня.

Есть только одна больница серебряного уровня.

Цена — 50 ядер души серебряного уровня или 200 ядер души бронзового уровня.

Марк смахнул все чертежи медицинского зала бронзового уровня и единственного



медицинского зала серебряного уровня.

Получив чертежи Марк сразу же увидел необходимость его строительства.

Когда он увидел, что все потребности в ресурсах удовлетворены, он сразу же вышел со двора и
построил эту больницу рядом с ателье.

Затем он позвал мать и дочь доктора, передал им больницу лично в руки и сказал те же слова,
что и владелец портновской лавки.

Затем Марк грациозно удалился.

Мать и дочь смотрели на исчезающую фигуру Марка, и их глаза были полны удивления.

— Девочка — Милена вышла из портновской лавки и улыбнулась

— Здравствуйте —  быстро сказала мать маленькой девочки.

— Отныне мы будем соседями —  Милена улыбнулась и сказала: — Тебе не кажется, что ты
сейчас живешь во сне? Тогда я чувствовала то же самое, и просто привыкла к этому. Еще одна
вещь, которую мы должны сказать. Лорд хорошо к нам относится, мы не можем воспринимать
это как должное. Мы должны управлять имуществом, дарованным нам лордом, и делать
больше вкладов в жизнь лорда и территории, ты так не думаешь?

— Ты права, точно!

Марк, который шел в свою комнату, вдруг увидел напоминание о том, что преданность двух
матерей и дочери возросла до 95 баллов.

Он заколебался, затем на уголках его рта появилась улыбка.

Вернувшись в комнату, Марк продолжал обменивать зелье крови зверя.

Время шло медленно. Все меньше и меньше людей искали Марка, чтобы обменять лекарство
из крови зверя.

Близилась ночь.

Осталось два самоцвета бронзового уровня и восемь самоцветов уровня черного железа, чтобы



обновить материалы оригинального драконьего гнезда.

В это время прошло уже более двух часов с тех пор, как он в последний раз менял драгоценные
камни.

— Боюсь, что драгоценные камни в руках других лордов почти исчезли — Марк с грустью
осознавал это.

 

http://tl.rulate.ru/book/89257/2898682


