
Улыбка тут же исчезла с лица Сибела, когда он повернулся спиной к столовой.

 

Его невыразительное лицо было поразительно ненормальным, почти производя впечатление
чего-то совершенно другого.

 

- Есть новости от посыльного? - спросил Сибел помощника, который следовал за ним, как тень,
сзади.

 

- Пока ничего нового, кроме того, что на севере бы замечен кто-то похожий на нотариуса.

 

После внезапной смерти маркиза глаза и уши общества были прикованы к завещанию маркиза
Бланша.

 

В нём было указано имя наследника, который унаследует всё, принадлежащее семье Бланш.

 

Однако, вопреки ожиданиям общественности, содержание завещания не было обнародовано
после похорон.

 

На самом деле восковая печать так и не была даже найдена, не говоря уже о том, чтобы
сломана.

 

Нотариус с завещанием маркиза исчез.



 

Помощник огляделся в поисках посторонних ушей, затем ещё больше понизил голос.

 

- Как вы и просили, мы проверили большую часть владений семьи Бланш в высших эшелонах
власти. Даже если мы не сможем найти завещание, они будут рады выполнить ваши
пожелания.

 

Улыбка, наконец, вернулась на лицо Сибела.

 

Да, беспокоиться не о чем. Не было никого, кто лучше подходил бы на роль следующего в
очереди, ни по способностям, ни по характеру.

 

Он прошёл долгий путь ради этого дня.

 

Всё это время он из кожи вон лез, ведя себя как хороший брат и притворяясь, что у него нет
амбиций.

 

Сегодня всё закончилось.

 

Сибел ждал этого дня со дня "несчастного случая".

 

Добродушная улыбка, которая теперь, казалось, стала частью его плоти, тронула уголки его



рта.

 

- Когда пыль уляжется, ты должен найти ей хорошую партию. Хотя я не уверен, что он ей
понравится, поскольку она очень требовательная девушка.

 

В его голосе послышалась насмешка.

 

- Я найду ей "подходящего" мужа.

 

- Да, я, как всегда, предоставляю это тебе. О, моя сестра страстно ненавидит заводить детей,
поэтому я бы предпочёл, чтобы её муж был бездетным.

 

Даже когда он сказал это, на лице Сибела не было и намёка на злобу.

 

- Было бы стыдно, если бы какой-нибудь отпрыск попытался паразитировать на моей семье.

 

Он по-прежнему казался не более чем бедным братом, который был готов прощать своей
сестре все её злодеяния на каждом шагу.

 

* * *

 



"Никто в этом доме не на стороне Белинды".

 

Оценка ситуации закончилась вчерашним ужином. Теперь было даже сомнительно, что
покойный дядя действительно заботился о ней.

 

В истории говорилось, что Сибел всегда смеялся над ущербом, причинённым его несчастной
сестрой.

 

Тем не менее, ему, казалось, было очень комфортно “провоцировать Белинду и выдумывать
проступки, которых она не совершала”.

 

Интересно, сколько из её проступков были правдой.

 

Вероятно, не все. Вероятно, всё ещё было правдой, что у неё был плохой характер и чувство
собственного достоинства, которое позволяло ей оскорблять главную героиню.

 

Я безропотно приняла свою нынешнюю ситуацию.

 

Сначала о главном.

 

Большинство смертей Белинды произошли из-за "второстепенных персонажей", которые
появились в игре.



 

Что ж, иногда ей не везло настолько, что она погибала в результате несчастных случаев.

 

В любом случае, второстепенные персонажи признают талант главного героя и поддерживают
его, помогая игроку, а также доказывают свою любовь к ребёнку, наказывая Белинду за
жестокое обращение.

 

Другими словами, Белинда, если ты плохо относишься к главному герою из-за переводчика, у
тебя будет гораздо больше шансов быть убитой сторонниками.

 

Я до сих пор не знаю условий, которые запускают синхронизацию, и всё, что я знаю, это то, что
переводчик не работает, если никто не слушает.

 

Вдобавок ко всему, у меня есть член семьи, который скрежещет на меня зубами.

 

Драгоценности, которые я нашла после того, как всю ночь рылась в комнате Белинды,
позвякивали в моей руке, подбадривая меня.

 

Учитывая стоимость жизни в этой игре, этого было бы достаточно, чтобы прокормить себя в
маленьком городке у черта на куличках.

 

"Если бы у меня были средства, я могла бы открыть небольшое кафе или что-то в этом роде".

 



В моей прошлой жизни я не хотела беспокоить свою тётю, поэтому я сбежала, как только
окончила среднюю школу и стала независимой.

 

Я хотела жить нормальной жизнью, как все остальные, поэтому я стиснула зубы, училась и
зарабатывала деньги как сумасшедшая. Но когда я, наконец, пришла в себя, я понял, что у
меня не было ни единого хобби.

 

"Создание героя" было единственным, что приносило мне радость в той унылой жизни.

 

Но каким-то образом это хобби стало моей работой на полный рабочий день, так что в этой
жизни я должна найти новое хобби и лениться делать всё, что захочу.

 

Однако с этим планом была одна серьёзная проблема.

 

- Я уже переселилась в кого-то, но не могу даже мельком увидеть лицо главного героя.

 

Не будет ли это слишком по-сталкерски - нанести визит во дворец позже и украдкой взглянуть
на лицо главного героя, даже издалека?

 

Пока я размышляла, я заметила пару шагов по другую сторону двери.

 

Шаги взрослой женщины, за которой по пятам следовал маленький ребёнок, осторожный, как
испуганное животное.



 

Я быстро убрала свои ценные вещи в ящик туалетного столика за несколько секунд до того,
как дверь распахнулась со слабым стуком.

 

Мне удалось не выглядеть невероятно подозрительной, но не было ли это немного чересчур с
точки зрения отсутствия уединения?

 

Я даже не сказала, что можно войти.

 

- Что?

 

Мой голос прозвучал резче, чем обычно, возможно, отражая моё настроение.

 

Тем не менее, горничная, открывшая дверь, объявила о цели своего визита только с
механическим выражением лица.

 

- Я привела ребенка, который будет присматривать за вами с сегодняшнего дня.

 

С этими словами она подтолкнула вперед жилистого, худенького ребёнка.

 

-……?



 

Наёмный работник, чтобы присматривать за мной, но маленький ребёнок?

 

Я почесала в затылке, и слова Сибела, сказанные за вчерашним ужином, промелькнули у меня
в голове.

 

Мальчик-сирота.

 

Преданный слуга Белинды.

 

"Ни за что, главный герой уже приходит в это время?"

 

Хотя декорации почти те же.

 

Я не могла точно сказать, как выглядел мальчик, потому что он был намного меньше, чем я
ожидала, и его волосы были лохматыми, как у щенка, которого долгое время не причёсывали.

 

Один взгляд на это лицо, и я бы поняла.

 

О, возможно!

 



"Окно статуса?"

 

-…….

 

"Окно, статус! Мистер Окно!"

 

Я попыталась вызвать окно статуса в своих мыслях, но ничего похожего на окно,
отображающее информацию о главном герое в игре, на ум не приходило.

 

И я не могла выпалить это как сумасшедшая.

 

Размышляя, что делать, я небрежно приподняла его подбородок кончиком веера, который
держала в руке.

 

Мне пришлось подавить вздох. Растрёпанные волосы упали назад, открывая бледное лицо
мальчика.

 

-……!

 

Глухой удар. Моё сердце упало на пол. На мгновение странное ощущение наполнило мою
грудь.

 



Волосы чёрные, как вороново крыло. Глаза круглые и нежные, как у щенка. Голубые глаза с
тёплыми крапинками, как весеннее небо с трепещущими лепестками.

 

Всё в его внешности было таким же, как у главного героя "Создания героя".

 

Единственная разница заключалась в том, что в реальной жизни он был примерно в пять раз
симпатичнее, чем на иллюстрациях.

 

Я была по-настоящему в восторге.

 

Боже мой, как могло существовать такое очаровательное создание?

 

- Он похож на щеночка.

 

- Он похож на дикого зверёныша.

 

Чёрт бы побрал этого переводчика, это застало меня врасплох.

 

Я отвела взгляд, притворяясь, что не говорила этого.

 

Затем резкие слова горничной положили конец моему волнению.



 

- Если у вас будет какая-то работа в будущем, вам придётся отправить этого ребенка ко мне.

 

Я быстро бросила на горничную умоляющий взгляд.

 

"Я бы хотела, чтобы ты выступила посредником между нами обоими вместо меня".

 

К счастью, мой свирепый взгляд подействовал, и горничная нервно кивнула. И затем.

 

- Тогда я оставлю тебя.......

 

*Хлоп*

 

Звук захлопнувшейся двери горничной эхом разнёсся по комнате.

 

Какого чёрта. Она что, сейчас просто убежала?

 

-…….

 



-…….

 

Тяжёлая тишина наполнила комнату.

 

Я улыбнулась так лучезарно, как только могла, надеясь как-то разрядить неловкое настроение.

 

- М-м-м, малыш, сколько тебе лет в этом году?

 

- Сколько тебе лет в этом году?

 

Ребёнок, который нервно повесил голову, выпрямился и напрягся.

 

- Да, да! В этом году мне исполняется девять лет!

 

- Как мило.

 

Уголок моего рта непроизвольно дёрнулся.

 

- Ик.



 

Он издал какой-то звук себе под нос, как будто увидел что-то, чего не должен был видеть.

 

Возможно ли..... что я на самом деле страшная?

 

В глазах Белинды свирепость, но я не думаю, что этого достаточно, чтобы заставить кого-то так
ахнуть.

 

Я мрачно опускаю голову, делая вид, что пью чай.

 

И тут я увидела это. Моё лицо отразилось в прозрачном чёрном чае.

 

"Что за чёрт?"

 

Это совершенно коварное злодейское лицо!

 

Ни за что..... Выражение моего лица тоже попадает в диапазон синхронизации?

 

Неудивительно, что все вздрагивают, а горничная убегает всякий раз, когда я улыбаюсь!

 



Я быстро раскрыла веер, чтобы прикрыть лицо, открыв только глаза, и цвет лица главного
героя смягчился.

 

В любом случае, он сказал, что ему девять лет.

 

Это означает, что у нас осталось около шести месяцев до начала игры.

 

Ранней весной, через полгода, когда главному герою исполнится десять лет.

 

Он встретит Офелию, изгнанницу, приехавшую жить в королевство.

 

Мои последние сомнения растаяли, когда я узнала, что главная героиня на самом деле
реальна.

 

Единственное, о чём остается гадать, - это финал, который ждёт этого ребёнка восемь лет
спустя.

 

В "Создании героя" есть десятки различных концовок в зависимости от того, как вы
выполняете сценарии и квесты, причём новые концовки обновляются каждый месяц.

 

"Звезда героев" стал владельцем "пекарни", которая, по словам людей, является самой
популярной в столице.



 

"Звезда героев" стал величайшим архимагом королевства, пробившись на верхний этаж
башни.......

 

"Звезда героев" - наследник верховного жреца, который будет править Белым дворцом.......

 

Я играла в неё снова и снова, побеждая каждую концовку по очереди.

 

За исключением одной, истинной концовки.

 

На самом деле, "Создание героя", несмотря на своё название, имел репутацию игры, в которой
игроки не могли увидеть истинную концовку, финал героя.

 

"Лично я предпочла концовку, где он становится самым молодым королевским рыцарем-
командиром".

 

Или ту, где он становится наследником верховного жреца, потому что эта белая мантия ему
очень идёт.

 

Когда я размышляла о далёком будущем, в моей голове возник жуткий вопрос.

 

"Что, если я сейчас убегу из дома, что случится с главным героем?"



 

Не только непосредственная ситуация моего главного героя в особняке была бы
неоднозначной, но и это, вероятно, повлияло бы на события его встречи с Офелией.

 

Спасение главного героя от Белинды приведёт к встрече между Офелией и главным героем.

 

Что за........ Значит ли это, что моё бегство разрушает оригинал?

 

Пока я ломала голову, тихий голос прорвался сквозь мои мысли.

 

- Я, я........

 

Я посмотрела вниз и увидела, что он смотрит на меня со сжатыми кулаками, как будто принял
решение о чём-то.

 

- Что ж, о чём бы вы меня ни попросили, я это сделаю!

 

-…….

 

- Я умею убирать, я знаю, как протереть щели в паркетных полах, я знаю, как заставить мебель
сверкать, и, и, и.......



 

Голос мальчика стал хриплым, когда он выпалил длинный список приёмов уборки, стремясь
продать себя.

 

- Я буду полезным слугой, поэтому, если вы позволите мне работать здесь, я смогу вам
помочь.......

 

Он не закончил предложение, но отчаяние в его голосе было душераздирающим.

 

В этот момент моя ментальная шкала полностью склонилась набок.
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