
Глава 4

«Четвертый день тюремной жизни»

Плохо, плохо, плохо! Я был небрежен, и дата и время прошли зря!

Когда я спросил охранника этим утром, узнал ужасный факт, что в этом мире было только пять
дней в неделе.

Я не мог спать от беспокойства по поводу того, что было сказано вчера вечером, поэтому
сегодняшним утром я был лишён сна. Но у меня не было на это времени.

«Плохо... Но поскольку это другой мир, должно быть естественным, что я не знал о
несоответствии дней в неделе...!»

Когда я становился нетерпеливым, во мне просыпался голод. Когда сегодня я использовал
навык, я получил белый хлеб и суп Консоме.

Когда я съел небольшую порцию, моё волнение немного успокоилось.

Успокойся, успокойся...

Потребовалось несколько минут, но я смог, наконец, успокоиться.

«Было полезным разобраться в своих навыках... Я немного сомневался в этом, но это было
даже хорошо, я собирался получить дополнительную информацию от охранника сегодня
утром…»

Утренняя смена переместилась на другой этаж, он, похоже, делал обход. Ночная смена
оставалась на месте. Это место комнаты отдыха? Охранник и парень в капюшоне далеко друг
от друга. Они не возвращались.

Даже небольшая информация была полезной, когда я выглядывал в решетчатое окно; видно
обычную базу военно-морского флота.

С этого места я начал сдаваться, когда не мог собрать больше информации, а потом увидел
старика, пойманного солдатом. У него были ужасные травмы, но его внешность имела дикий
пиратский вид. Ах! Солдат ударил его. Кажется, травмы были нанесены солдатами, когда он
был пойман.

Мой взгляд был сосредоточен на наборе навыков, который был собран вчера, и кажется, меня
сложнее заметить из-за улучшения способности скрытности. А смотреть отсюда не слишком
далеко? Не было ни одного парня, который бы смог заметить меня.

Я перестал выглядывать из окна, и начал думать о том, как скорее сбежать. У меня были кое-
какие планы, и многие из них требовали затрат MP в подготовке.

Я придумал несколько способов сбежать. Вероятно, можно разрезать железную решетку
грубой силой, но куда мне бежать... У меня недостаточно информации.

В «Предметах» не было никаких инструментов, чтобы открыть замочную скважину.

Я просматривал и исследовал «Предметы», но там были только продукты восстановления,
такие как Большое Зелье HP и Большой Эликсир. В таком случае, если у меня их нет, то



почему бы их не сделать.

Кроме того, во время поиска один предмет привлёк моё внимание.

«Очки из титанового сплава»

Я их носил раньше. Кошелек и ключи, похоже, тоже не были отняты у меня, но к этим очкам я
чувствовал некоторую привязанность.

Тогда мысль пришла мне голову.

(Не могу ли я разобрать их и сделать из них инструмент для побега?)

Был «Ювелирный Навык». Используя его, можно было изготовить инструмент для побега, но в
качестве материала необходима тонкая проволока.

Я уже сказал, что очки имеют опору. Проблема в том, что она сделана из титана. Я превращу
эти очки в проволоку. Это будет их огромная помощь в побеге, если всё удастся, но если
нет......

Мне было всё равно, сколько это стоит. Потому что я использовал их в течение долгого
времени, и у меня была сильная привязанность к ним. Как много времени это займёт? Может
быть, недолго.

После принятого решения я использовал навык, чтобы демонтировать очки.

(Они не являются незаменимы для жизни)

После использования «Демонтажного Навыка» стеклянные линзы и проволока из титанового
сплава появились в моей руке.

Линзы были помещены в инвентарь, далее с помощью «Ювелирного навыка» я выбрал
производство инструмента для побега и глубоко пожелал его. Я очень сильно желал их, и даже
сильнее, чем когда хотел хлеб или суп.

(Пожалуйста... Работай…!!)

В моём кулаке была проволока, которая слабо светилась. Когда я это понял, свет уже утих.

Моё сердце дрожало, когда я медленно разжимал кулак...

«Отмычка Короля Воров: Она была сделана из таинственного металла, прочного, устойчивого к
теплу, и могла сгибаться под разными углами, что было прекрасно отмычки. Не было замка,
который она не могла открыть. Редкость: *SR*»

Это она…!! Вдобавок ещё и SR!? Хотя титановые очки были просто редкими, их качество
повысилось!

Держа её, он чувствовал что-то знакомое в руке. Я не использовал Воровство очень долго, но,
тем не менее, у меня появилось такое чувство, что я могу открыть что угодно.

*Тук-тук, тук-тук!* Волнуясь, я протянул руки сквозь решётку камеры, чтобы проверить, если
ли охранники на этаже. Затем я вставил «Отмычку Короля Воров» в замочную скважину.



Отпирая дверь, я услышал громкий звук, подтверждающий солдата поблизости. Я тщательно
ощущал внутренности замочной скважины и запоминал внутреннюю структуру в своей голове,
сгибая провод внутри.

Медленно... Медленно, сейчас... Я прокрутил отмычку.

*Щёлк!*

Это был маленький щелчок... Я молча приоткрыл дверь, чтобы убедиться... Успех... Это успех!
Затем я прикрыл её обратно. Всё было не так безнадежно, как казалось. Испытывая волнение
от успеха, я вернул положение замка и потихоньку закрыл дверь. Когда я вытащил отмычку, её
форма изменилась, и когда я осмотрел её, она отличалась от той, какой была, когда я её
вставлял.

Это был последний используемый ключ. Разве это не здорово?

Взглянув на «Отмычку Короля Воров» с усмешкой, я проверил карту и увидел, что по этому
этажу шли два охранника. Я быстро убрал «Отмычку Короля Воров» в инвентарь и бездумно
прижался к стене.

Я слышал шаркающий звук шагов, которые неуклонно приближались к камере.

Шаги остановились у соседней камеры, и я услышал, как что-то громко бросили.

«Ты подставил свою жизнь ради подчиненного, как будто мы дадим ему сбежать. Однако всё
было напрасно. Как только мы поймаем твоего подчиненного, я отрежу ему башку в качестве
урока!»

Это был голос важного на вид солдата. Конечно же голос был неприятным. Далее важный
солдат заглянул в мою камеру.

«Похоже, завтра на тебя наденут ошейник. Если этого не случится, твоя голова полетит вон с
плеч. И мне не нужно видеть твоё мерзкое лицо, чтобы знать, что эта новость тебе не
понравилась»

Только потому, что это другой мир, вы убьёте их? Может просто хватит призывать всех подряд!
Ночной охранник не изменился и по-прежнему был нелюдим; у некоторых из утренних
охранников были извиняющиеся лица.

Когда тот увидел моё подавленное и депрессивное состояние, солдат сверкнул счастливой
улыбкой, и с хихиканьем ушёл с охранником.

Даже его бледные глаза вызывали отвращение. Думаешь, ты выглядишь круто?

Если ошейник завтра не наденут, я буду казнён. Я должен сделать свой ход раньше. Но даже
если мне удастся сбежать, куда мне идти? Я не знаком с этой землей, и денег нет.

Даже если я использую «Скрытность», будет трудно ходить по чужой земле. И если мой побег
будет неудачным, я могу попасть на землю, управляемую империей.

«Ууухх… ууу…»

Я слышал голос из соседней камеры, в которой, кажется, кто-то испытывал боль. Похоже, они
сильно пострадали. Но я беспокоился за того, кто был в следующей камере.



«Эй, ты в порядке?»

Когда я нервно окликнул, дядя ответил:

«Как ты думаешь, в порядке ли я… Проклятье… Эти имперские ублюдки…! Те парни… надо
было бежать с корабля...!»

Дядя ответил пьяным голосом. Слова, которое я не мог игнорировать, смешивались в его
ответе.

Те парни? Корабль? У этого человека есть корабль?

Эй, Дядя? У вас есть корабль?»

«Ах? Что… Конечно, у меня есть корабль; Я ж пират... ууух...»

Пират! Пират, выступающий против империи! Я мог использовать этого парня! Я вещь из
вкладки «Предметы».

«Больше зелье HP: Полноценное зелье, восстанавливающее 1000 HP. Имеет эффект
отрезвления».

«Дядя, успокойся и выпей зелье!»

«Ха?»

«Всё нормально, выпей это. Пока никто не видит»

«O... оуу... оууу... Что за чертовщина!? Моё опьянение сошло на нет!?»

Дядя в соседней комнате спокойно выпил зелье и удивлялся эффекту. Он даже не сомневался.
Что бы он делал, если бы это был яд?

«Я спасен... Но ты... Ты ж в тюрьме, откуда у тебя такие ценности... Кроме того, это Большое
зелье HP, не так ли?? По слухам даже ветераны приключений редко имеют такое!?»

«У меня иные обстоятельства. Дядя, если твои силы уже восстановились, нам надо поговорить»

«Оуу, ты исцелил мои страдания. Спрашивай что хочешь»

У него было сильное чувство лояльности. Он пират, но сейчас я ему доверял.

«Вы знаете страну, которая сражается против империи?»

«Как бы сказать... Здесь почти весь юг контролируется. Я слышал, что на прибрежный город на
вершине скалы тоже напали. Тогда следует, что и Центральное Северное Королевство было
атаковано»

Война на 2 фронта! Вероятно, они используют военнопленных как одноразовый военный
потенциал, намереваясь потопить фрегаты бомбардировкой с моря? С этим номером не
возникнет проблем.

С учётом того, что есть такие сущности как грифоны, можно вести наземные, морские и
воздушные операции.



«Далее - Дядя, ваш подчиненный и корабль в безопасности?»

«Аах, я стал приманкой и позволил им сбежать в укрытие… Как и тогда, всего лишь вопрос
времени, прежде чем их поймают. Всего за два... Нет, три дня... даже если они сбегут с
военным кораблем...»

«... Если бы я мог только»

«Аххх? Я могу что-то сделать?»

Дядя с любопытство повысил голос, меня было не видно, но с ошеломлённым выражением
лица я позвал его.

«Дядя»

«Что…? Все ещё хочешь что-то узнать?»

«Ты хочешь выбраться отсюда?»

Я укрепил свою решимость сбежать отсюда. Выпал хороший шанс. Если я упущу его,
захваченный дядя умрёт вместе со мной. Я справлюсь, если использую «Непобедимость» и
«Скрытность» вместе, и дяде необходимо помочь, поскольку я не знал, где то королевство.

«Конечно, я хочу, если бы мог, но... Это просто невозможно»

«Мы можем сбежать»

«??»

«Я верну тебя, дядя, твоим подчинённым и кораблю. Просто доверься мне… Это всё, чего я
прошу»

Явно намереваясь выйти, я прекратил разговор с дядей и достал «Отмычку Короля Воров» из
«Инвентаря».

http://tl.rulate.ru/book/8795/344414


