
После вкусного десерта и приятного времяпрепровождения Алекс и его семья покинули отель,
завершив свой день счастливыми семейными моментами.

На следующий день, как и планировалось, Алекс, София и его мать посетили больницу, и без
каких-либо проблем лечение Life Serum было проведено.

завершенный.

Доктор Элмер провел много медицинских анализов, чтобы получить наиболее точные данные,
и после обсуждения состояния Софии со многими хорошими врачами в больнице, он прописал
Софии подробную диету, которой она должна была придерживаться.

Доктор Элмер также помог Алексу скрыть всю правду от своей матери, рассказав ей обо всех
хороших преимуществах, которые София получит от своего состояния, благодаря чему она
меньше беспокоилась о состоянии Софии.

Проведя в больнице около шести часов, Алекс покинул больницу с Софией и его матерью в
очень счастливом настроении, поскольку он только что предотвратил повторение худшего
кошмара своей прошлой жизни.

---------------------

«К настоящему времени ночной цикл в Древнем мире должен быть завершен». — подумал
Алекс, готовый вернуться в игровой мир.

«Я совсем забыл об аукционе после моей первой встречи с доктором Элмером». Алекс подумал
после того, как попытался подумать о вещах, которые он хотел бы завершить, прежде чем
искать свое наследие.

«Хочу ли я присоединиться к закрытому аукциону, который состоится через несколько часов?»
— спросил Алекс, зная, что на частном аукционе вряд ли найдутся хорошие вещи, и эти вещи
будут продаваться дороже, чем их реальная стоимость.

«Герцог проводит аукцион, и на нем наверняка есть большинство предметов, которые он не
хочет покупать для себя, но должны быть некоторые редкие предметы, которые он выставил на
аукцион, чтобы привлечь богатую знать».

Алекс знал, что на аукционе может быть что-то ценное, но без знания предметов,
выставленных на аукцион, вся поездка в другое королевство в надежде приобрести полезный
предмет могла закончиться пустой тратой времени.

«Мои шансы купить ценный предмет на аукционе были бы ничтожны с моим небольшим
состоянием».

Алекс знал, что он был богат по сравнению с большинством игроков, но его богатство было
просто мелочью по сравнению с настоящими дворянами, и если предмет, который он хотел
купить, заинтересовал богатого дворянина, его шансы получить его были равны нулю.

«Мне нужно посетить Золотое королевство, чтобы получить наследие ассасинов ранга [SS], так
что участие в частном аукционе не проблема».

«Я пойду на аукцион только для того, чтобы испытать, каково это — присутствовать на частном
аукционе только для дворян». Алексей решил пойти на аукцион.



«Аукцион начнется через несколько часов, которых мне должно быть более чем достаточно,
чтобы получить второе наследие ранга [SS]».

Решив, в каком порядке он хочет завершить дела, Алекс вышел из своей комнаты и, поев,
вышел из отеля к своему первому пункту назначения в этот день, гильдии искателей
приключений.

------------------

«Я надеюсь, что гильдия авантюристов Branch Head даст мне разумную цену за легендарный
металл для ковки». — подумал Алекс, стоя перед гильдией авантюристов.

Алекс пришел в гильдию искателей приключений, чтобы купить два предмета, а для их
покупки ему нужно было много очков заслуг, которых у него не было, но он также не хотел
тратить время на выполнение миссий в течение месяца, чтобы получить необходимые заслуги.
точка.

Поэтому Алекс решил продать легендарный кузнечный камень, который он получил в качестве
дополнительной награды за выполнение квеста Бевела, главе ветки гильдии Авантюристов в
обмен на очки заслуг.

Алексу нужны были очки заслуг, чтобы купить наследие ранга [SS] в магазине искателей
приключений, который продавался по скудной цене в шесть тысяч очков заслуг.

Цена была такой низкой, потому что никто не знал, что это был предмет наследия ранга [SS],
поскольку владелец выставил его на продажу как гигантский трехметровый тяжелый щит,
который был запечатан с помощью многих запечатывающих магических заклинаний пятого
ранга без какой-либо другой информации.

Щит Наследия был запечатан, и чтобы распечатать его, требовался расходуемый свиток
распечатывания пятого ранга пикового уровня, который стоил бы двадцать пять тысяч очков
заслуг, что в четыре раза превышает исходную сумму щита.

Никто не был настолько умён, чтобы рискнуть свитком пятого ранга, чтобы распечатать
гигантский кусок металла, просто чтобы испытать удачу в надежде получить сокровище.

В прошлой жизни Алекса щит купил игрок по имени «Принц», саудовский королевский принц
с неограниченными деньгами, который любил беззаботно тратить деньги.

Однажды Принц купил щит, чтобы утолить свое любопытство, и, распечатав его, сорвал джек-
пот, настоящее наследие танковой категории [SS] Rank.

«После получения этого наследства у меня останется два наследства, которые мне будет легче
всего приобрести, а затем я смогу завершить сделку, получив настоящее богатство». Подумал
Алекс, входя в здание гильдии искателей приключений.

Войдя в здание, Алекс подошел к администратору-эльфу, чтобы попросить о встрече с главой
филиала, восхитившись ее захватывающей дух красотой.

«Здравствуйте, мисс Эльф. Я хочу использовать один из своих золотых билетов, чтобы
встретиться с главой отделения». — сказал Алекс, направляя свою карточку авантюриста к
столу.



«Сэр Скрытый, у вас есть два золотых билета. Вы хотите использовать один из ваших золотых
билетов, чтобы встретиться с главой отделения?» — спросила эльфийка, проверив карточку
авантюриста Алекса.

«Да, пожалуйста, организуйте это как можно быстрее, потому что это срочно», — ответил
Алекс.

«Сэр Скрытый, я предлагаю вам отложить встречу с главой отделения или использовать свой
золотой билет, чтобы попросить помощи у гильдии искателей приключений для решения
вашей проблемы».

«Руководитель филиала почему-то в ужасном настроении, и очень вероятно, что он даже не
выслушает вашу просьбу, и в итоге вы потеряете свой драгоценный золотой билет». Эльфийка
посоветовала объяснить, почему встреча с главой филиала была ужасной идеей.

Золотой билет был дефицитной валютой в гильдии авантюристов, которую было почти
невозможно получить, так как самым простым способом получить один золотой билет для
члена гильдии было повышение его ранга авантюриста.

Член гильдии будет получать один золотой билет после каждого повышения ранга, и,
поскольку повышение первых двух рангов авантюриста является самым простым, большинство
авантюристов получат только два золотых билета за всю свою жизнь.

Золотые билеты можно было использовать по-разному, но их основной вариант использования
заключался в том, чтобы использовать их для получения помощи от гильдии искателей
приключений.

Авантюрист может использовать золотой билет, чтобы запросить встречу с любым членом
гильдии, включая всех искателей приключений высокого ранга.

Гильдия искателей приключений гарантирует, что пользователь золотого билета встретится с
запрошенным искателем приключений, но после этого гильдия ни за что не отвечает, так как
другая сторона обязана только выслушать запрос пользователя билета, но хочет он его принять
или нет. будет полностью зависеть от его решения.

В большинстве случаев авантюристы с высоким рейтингом никогда не примут запрос
пользователя билета, и даже если они примут запрос, они потребуют абсурдную сумму оплаты
за свои услуги.

Лучший, а также предполагаемый способ использования золотого билета — обратиться за
помощью к гильдии искателей приключений, и гильдия сделает все возможное, чтобы помочь
вам решить вашу проблему.

«Руководитель филиала обязан выслушать мою просьбу, и если он захочет отклонить ее после
того, как выслушает, у меня нет претензий, поэтому, пожалуйста, организуйте встречу с
главой филиала», — ответил Алекс, зная, что глава филиала будет рад купить легендарная
ковка металла.

Услышав ответ Алекса, эльфийка ничего не ответила, поднесла ко рту кристалл с сообщением
и сказала что-то очень тихим голосом.

«Это довольно примитивная версия мобильного телефона». — подумал Алекс, увидев эльфийку,
использующую коммуникационный кристалл.



«Сэр Скрытый, глава филиала согласился встретиться с вами и выслушать вашу просьбу».
Сказала женщина-эльф после того, как получила ответ от передающего кристалла.

«Пожалуйста, поднимитесь на второй этаж здания и передайте этот значок охраннику на
лестнице второго этажа, он проведет вас в главный офис филиала». Она дала Алексу черный
значок и его карточку авантюриста.

Алекс взял бейдж и быстро ушел на второй этаж, а через несколько минут охранник провел
Алекса в головной офис филиала.

«Авантюрист, дружеский совет, если глава отделения отклонит вашу просьбу, мирно покиньте
офис». — сказал охранник, когда Эль собиралась войти в офис.

— Я похож на идиота? Алекс подумал, услышав очевидный совет, но не ответил и вошел в
кабинет.

------------------

Войдя в главный офис филиала, он огляделся в гигантской комнате, чтобы найти человека, с
которым пришел встретиться, но он не увидел никого внутри комнаты, кроме причудливых
стен, покрытых различным оружием, и стола в центре комнаты, заполненного стопки бумаг.

«Авантюрист, изложите свою просьбу. У вас есть одна минута, чтобы резюмировать ее, прежде
чем я вышвырну вас из своего кабинета». Алекс услышал тяжелый голос сбоку.

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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