
Прибыв в деревню Листьев, Лакс расстался с Колетт и ее друзьями и вернулся в гостиницу,
чтобы проверить свои военные трофеи.

Он посчитал, что не стоит оценивать добычу, которую сбросил монстр, пока они были в
подземелье, поэтому решил, что сделает это, когда останется один.

Лакс вызвал меч, который выбросил Темный Драугр, и проверил информацию о нем.

---

<Черный клинок, враг Ковенанта>.

Редкость: Редкий

(Одноручный меч)

- Атака: 30-50

- При экипировке пользователь получает пассивный навык "Двойное Владение".

<Двойное Владение>

- Возможность использовать два одноручных оружия в каждой руке без каких-либо штрафов.
Вы сможете использовать оба оружия так, как если бы вы держали их доминирующей рукой.

--

"У этого меча больше атака, чем у меча Диабло, и он позволяет владеть двумя оружиями..." -
подумал Лакс, потирая подбородок. - "Но его меч может призвать Лесного Волка. Кроме того,
наличие Дона у Диабло позволяет ему использовать Удар Щитом для кратковременного
оглушения врагов. Причина, по которой Темный Драугр не смог нанести ни одного мощного
удара, заключается в использовании Удара Щитом.

Поразмыслив, Лакс решил не менять Черный Клинок на меч Диабло. Его единственным
оружием сейчас был Нарушение Клятвы. Это было уникальное оружие, которое можно было
считать читерским предметом на его текущем уровне.

-Думаю, пока что я могу экипировать и Нарушение Клятвы, и Черный Клинок, - пробормотал
Лакс, возвращая меч в кольцо для хранения.

Лакс также не забыл распределить награды. Что касается нераспределенных очков



характеристики, то он не стал их трогать, так как не собирался в ближайшее время
преодолевать уровень Апостола.

--

Нераспределенные очки характеристик: 35

---

<Наследие бессмертного завоевателя>

Рейтинг: F+

Прогресс: (56/100)

---

<Диабло>

Рейтинг: D

Прогресс (40/100)

----

Колетт и остальные пригласили его пойти с ними в Сад Фигаро, расположенный в Северной
зоне деревни Листьев. Это было место, где бродили инсектоидные монстры.

По словам очаровательной девочки-гнома, ходили слухи, что в этом месте спрятано
Уникальное Оружие. По этой причине они и планировали провести собственное расследование
и проверить, правдивы ли слухи.

Как владелец сборника Элизиума, Лакс знал обо всех уникальных квестах, которые можно
было найти в деревне Листьев. Один из них был даже мифическим квестом, который был
эксклюзивным только для деревень новичков.

Мифический квест давал в награду предметы Мифического ранга. Однако его сложность была
настолько высока, что ни один новичок в здравом уме не решился бы на него. Кроме того, так
как Мифические квесты были крайне редкими, получить их можно было только благодаря
удаче и счастливой случайности.



В настоящее время Лакс владел двумя Мифическими Предметами. Один из них был Сборник
Элизиума, в котором содержалась вся информация об Элизиуме. Второй - черный гроб.

Один только сборник Элизиума уже считался бесценным сокровищем. Если Лакс сможет
завершить Мифический Квест до того, как покинет деревню Листьев, то он получит еще один
козырь в своем путешествии по Элизиуму.

На самом деле, выполнение квеста оказалось проще, чем ожидалось. Все, что им нужно было
сделать, это победить всех Альфа-монстров, которые были присущи каждой зоне. Однако даже
если гномы победят их, они не будут знать, что случайно вызвали мифический квест.

До сих пор никому не удавалось завершить мифический квест в деревне новичков, потому что
он был случайным.

--

<Мифический квест>

(Рождение легенды)

- Победите альфа-монстра на равнине Стремления.

Карбункул (0/1)

- Победите Альфа-монстра кладбища деревни Листьев.

Чудовище-упырь (0/1)

- Победите Альфа-монстра Сада Фигаро

Красноглазый богомол ужаса (0/1)

- Победите полевого босса Леса Сердцевины

Король лесных волков (0/1)

---

<Награды>



- 500 очков навыков

- 50 очков телосложения

- 50 очков характеристик

- Комплект снаряжения деревни Листьев (мифический)

- Один случайный мифический предмет, эксклюзивный для деревни Листьев

Примечание: Награда будет зависеть от вашего вклада. Поэтому постарайтесь!

---

Лакс был уверен, что даже если гномы смогут победить трех Альфа-монстров, полевой босс,
Король Лесных Волков, был тем, с кем они не осмелятся сражаться.

---

<Король лесных волков>

- Полевой босс зоны новичков

- Лесной король

- Полевой босс-монстр 4-го ранга

Здоровье: 300,000/300,000

Мана: 80,000/80,000

Сила: 200

Интеллект: 100

Живучесть: 250

Ловкость: 250



Проворство: 150

Навыки: Хождение по ветру, Лезвие ветра, Воздушный взрыв, Зов дикой природы.

---

По оценкам Лакса, только команда из ста человек, состоящая из Апостолов D ранга и вплоть до
B ранга, сможет сразиться с этим полевым боссом, который был высшим существом в границах
деревни Листьев.

Полевые боссы отличались от обычных монстров 3-го ранга своей силой и редкостью.

Подобно тому, как Диабло отличался от обычных скелетов, полевые боссы также имели более
высокие показатели и мощные навыки, превосходящие монстров того же ранга.

Выполнение мифического квеста было лишь одной из двух причин, по которым Лакс не спешил
покидать деревню Листьев.

Его вторая цель была важнее Мифического Квеста, и она имела более личный характер.

До тех пор, пока эта цель не будет достигнута, Лакс не покинет деревню новичков даже после
того, как выполнит Мифический Квест, который никто не выполнял в прошлом.

Лакс закрыл глаза, и в его голове возникли образы Колетт и других гномов. Они были первыми
спутниками, которых он встретил в Элизиуме, и он подумал, что было бы неплохо отправиться
с ними на поиски приключений, пока он еще находится в деревне Листьев.

-Бабушка, я думаю, что сегодня у меня появились новые друзья, - тихо сказал Лакс, закрывая
глаза. - Надеюсь, что завтра будет еще один замечательный день"=.

Через минуту Лакс уже крепко спал. Ему снился счастливый сон.

Сон, в котором он и дети гномов отправились в эпические приключения по всему Элизиуму.

Приключения, которые запомнились бы на всю жизнь.

http://tl.rulate.ru/book/87149/2932443


