
После выбора "да" перед Лаксом появились еще два варианта.

---

<Повышение характеристик>

<Повышение навыков>

---

Это был тот вопрос, который в прошлом преследовал Лакса, но теперь он понял, что ему нужно
делать.

-Повысить характеристики, - приказал Лакс, и ядро зверя в его руке было поглощено.

---

<Было выбрано повышение характеристик>

<Вы уверены в своем решении?>

<Да/Нет>

---

Лакс сказал "да", чтобы подтвердить свое решение. Сразу же, Ядро Зверя превратилось в
частицы света и было поглощено его телом.

Перед ним появилось несколько строк текста, показывающих результаты поглощения Ядра
Зверя.

---

Получено 5 бесплатных очков характеристики

Получено 10 очков телосложения

Вы получили навык Удар



<Удар>

Активный навык: Требует 2 маны для использования

- Косой удар по врагу, наносящий +20 физического урона

<Эволюция навыка [EX] обнаружила новый навык>

Навык Удар будет улучшен до Яростный Удар, когда все требования будут выполнены.

<Яростный Удар>

Активный навык: Требует 5 маны для использования

- Косой удар по врагу, наносящий +40 физического урона

- Если у цели осталось меньше половины здоровья, атака наносит дополнительно +40 урона к
вашей атаке.

- Требования для улучшения: использовать Удар 100 раз

- Прогресс ( 0 / 100 )

---

Лакс сразу же вложил три очка в Силу и два в Живучесть, увеличив силу атаки, защиту и очки
здоровья.

---

Имя: Лакс фон Кайзер

Возраст: 16 лет

Раса: Полуэльф

Ранг: (нет)

Здоровье: 35/35



Мана: 5/25

Сила: 13

Интеллект: 5

Живучесть: 7

Ловкость: 9

Проворство: 8

Специальные навыки: Эволюция навыков [EX].

Навыки: Мощный Бросок, Удар

---

<Наследие бессмертного завоевателя>

Рейтинг: F

Прогресс: (26/100)

--

Лакс отозвал свою Книгу Душ, как только закончил добавлять очки характеристик. Затем он
побежал за бабушкой Энни, которая теперь активно стреляла огненными пулями в каждую
встречную нежить.

Полуэльф видел, как она тяжело дышит, но старушка продолжала метать огненные пули в
нежить, которая собиралась напасть на Защитников, медленно теряющих позиции с каждой
минутой.

Лакс уже собирался пробежать мимо бабушки Энни, чтобы помочь Колетт и ее друзьям, когда
старуха остановила его.

-Возьми это, Лакс, - сказала бабушка Энни, протягивая ему дюжину конфет со вкусом меда,
которые восстанавливали здоровье и ману на пятьдесят очков. - Не экономь их. У меня их
много, так что если закончатся, просто приди и найди меня.



Бабушка Энни подмигнула Лаксу, прежде чем положить конфету в рот. После пополнения
запасов маны цвет ее лица сразу же стал лучше.

-Обязательно, - кивнул Лакс. - Спасибо, бабушка Энни.

Лакс коротко поклонился ей и побежал к Колетт, Мэтти и Диабло, которые вели напряженную
битву с несколькими нежитью, окружившей их.

Как раз в тот момент, когда он подошел к ним, Диабло превратился в частицы света, получив
удар от нежити, которая должна была ударить Мэтти сзади.

-Вставай и сражайся еще, Диабло! - приказал Лакс, и белый скелет вновь появился рядом с
ним, в его полых глазницах пылало красное пламя.

Лакс почувствовал легкое головокружение, потому что его мана почти упала до нуля после
того, как он вызвал именное существо в четвертый раз.

Он поспешно съел одну из конфет, которые дала ему бабушка Энни, и сразу почувствовал себя
лучше.

-Колетт, возьми одну, а остальные раздай друзьям, - приказал Лакс, протягивая шесть конфет
маленькой девочке, которая тяжело дышала. Ее залитое слезами лицо, свидетельствовавшее об
ужасных вещах, свидетелем которых она стала сегодня ночью, заставило его сердце болеть.

-Эти конфеты помогут тебе восстановить выносливость и ману, - объяснил Лакс. - Видишь вон
ту старушку, стреляющую огненными пулями? Если тебе нужно больше конфет, просто
подойди к ней.

Колетт все еще была в оцепенении, но смогла кивнуть головой в знак понимания. Передав
конфеты друзьям, она съела одну, и тут же почувствовала, что к ней вернулись силы.

-Давайте сражаться вместе! - сказал Лакс, поворачиваясь к нежити, которая собралась перед
ними.

-Да! - Колетт схватила свою булаву обеими руками. - Все, давайте сражаться!

-Да!

-Призыв лесного волка! - сказал Лакс, и рядом с ним появился лесной волк ростом в метр. Хотя
лесной волк был лишь немного сильнее воина-скелета, иметь больше союзников было лучше,
чем не иметь ни одного.



Лакс бегал с Диабло и лесным волком по левую и правую сторону.

Колетт и ее отряд были прямо за ним, и они поддерживали бабушку Энни в сдерживании
нежити.

-Удар! - крикнул Лакс, взмахнув мечом по широкой дуге, мгновенно обезглавив двух зомби
перед собой.

--

<Яростный Удар>

- Прогресс (1/100)

--

Низкоуровневая нежить не роняет ядра зверей. Они были только у монстров 1-го ранга и выше
- например, у драугров.

В отличие от полуэльфа, Колетт и остальные получали очки опыта, убивая монстров. Эти очки
позволяли им повышать уровень.

Сначала Лакс спорил с Эриолом, что это несправедливое отношение. В отличие от других,
которые могли повышать уровень, у полуэльфа не было такого преимущества.

Тогда Эриол улыбнулся и объяснил ему причину, по которой он не мог получать очки опыта,
убивая монстров. Дело в том, что его душа была повреждена и не могла родиться естественным
путем в мире Соле.

Из-за этого законы этого мира не распространялись на него, потому что он был скорее
перемищенцем, чем реинкарнатором.

Однако Эриол заверил его, что по сравнению с людьми этого мира прогресс Локса намного
выше.

Вместо того чтобы ждать повышения уровня, он получал задания, которые напрямую
повышали его характеристики и очки навыков, чего не могли сделать Колетт и ее друзья.

Кроме того, Эриол добавил, что каждый раз, когда человек в Соле повышал уровень, он
получал только три очка характеристик, которые мог свободно распределять.



Хотя они могли быстрее продвигаться на ранних уровнях, когда дело доходило до средних
уровней, если только их семьи не были богаты и не имели много ядер зверей и других ресурсов
в своих владениях, Лакс оставлял их в пыли из-за своего "безуровневого" повышения
характеристик и очков навыков.

-Удар! - Лакс столкнулся с тремя зомби и разрубил их тела пополам мечом в своей руке.

---

<Яростный Удар>

- Прогресс ( 5 / 100 )

---

Проверив запас маны, Лакс вздохнул, когда понял, что сможет использовать Удар еще пять
раз, прежде чем количество очков маны уменьшится до пяти.

Регенерации маны в 1 очко каждые две минуты было недостаточно, чтобы уничтожить
низкоуровневую нежить на его пути.

"Нужно добавить несколько очков к интеллекту позже", - подумал Лакс, используя щит, чтобы
блокировать атаку, направленную в его грудь. - "С таким темпом я смогу выбрать профессию
мечника-мага, когда получу в общей сложности 100 очков характеристик".

Как и в играх, в Элизиуме также существовала механика смены класса профессии.
Воспользоваться этой функцией можно было в гильдии авантюристов, храмах и святилищах,
которые были разбросаны по всему Элизиуму.

Как раз когда рыжеволосый мальчик вздыхал по поводу своего ограниченного запаса маны,
бабушка Энни крикнула, чтобы они отступали.

Лакс отступил как раз вовремя, чтобы уклониться от брошенного в его сторону меча.

Когда рыжеволосый мальчик посмотрел в ту сторону, откуда прилетел меч, он увидел трех
драугров, неторопливо идущих к их группе, отчего выражение его лица мгновенно стало
мрачным.
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