
Ох, как же плохо то…

Помню, как воткнул клинок прямо в грудь тому отбросу. Далее началась какая-то жесть на
грани фола, где любой удар мог лишить меня последних сил. Причем с каждым моим ударом,
словно мне прилетало от моих же атак, я становился лишь слабее, постепенно увязая в
горячке боя и теряя ход реальности, в то время как Нагибатор словно пробуждался, становясь
все более рассудительным. В конечном итоге…

А что, собственно, в итоге-то?

Глаза открывать не хотелось. Было холодно, как в морозильной камере, тихо и тоскливо.
Последнее, потому что даже если я в итоге победил, в чем я сильно сомневаюсь, с такими
ранами жить как мне, так и Шамаре, осталось недолго. Если, конечно, я еще не сдох.

Впрочем, это нетрудно проверить.

Ага. Дела…

Первое, что я увидел, это небо. Такое огромное, бесконечное-бесконечное. И темное, словно
крыло гигантского ворона, заслонившего собой весь горизонт. Лишь яркая золотистая луна,
глаз хищной птицы, смотрел на меня сверху вниз, делая ночь не такой черной и непроглядной.

Это конечно красиво. По-настоящему захватывающе, особенно для того, кто кроме серых стен
в своей жизни ничего больше не видел. Только вот есть один ма-а-аленький нюанс.

Где я, черт возьми?

Удивительно, но подняться на ноги получилось без проблем: старания Нагибатора набить мне
рожу прошли даром, ведь кроме небольшой сухости во рту и пробирающего до боли в суставах
холода я ничего не чувствовал. Ну, как ничего… чувствовал… дикий диссонанс по поводу
происходящего.

Где катакомбы? Где гора нашинкованных сошедшим с ума зомби трупов? Где моя мелкая oni в
конце-то концов?

И еще.

Откуда здесь снег?!

Минут через десять получилось немного успокоиться и прийти в себя. Холодная ночь не особо
располагала, так как оставшееся по наследству тряпье в виде одежды из храма совсем не
грело. Однако продрогнув до самых яичек, так, что они аж уменьшились до микроскопических



размеров, удалось немного осмотреться и с уверенностью заявить, что оказался я в самом
настоящем хвойном лесу, правда каком-то волшебном.

Место, на котором я некогда лежал представляло собой глубокую лунку по колено в глубину.
Вокруг же был усыпан снег:

На широких ветвях снег. Под толстенными в десяток метров в высоту деревьями снег. В трусах
снег. Везде, мать его, снег! Причем такой белый, покрытый твердой коркой и высокий, аж
хочется в него нырнуть с головой и забыться крепким сном. Так он к себе располагал.

Что мне это дает? Ну, кроме того, что мы тут замерзнем нахуй минут через тридцать — ровным
счетом ничего.

Была идея достать из пространственного мешка немного низкоуровневого тряпья, дабы
согреться. Но вот незадача, там ничего не было. Будто… будто я сдох и потерял весь лут.

Да, мистер Холмс, вы определённо делаете некоторые успехи в своей дедукции.

Я сдох.

Я потерял весь лут.

Я хрен знает где.

По какой-то причине, единственными вещами, что остались, были внесистемный сет одежды,
носимой мной еще «со времен Мезозоя», да до некоторых пор бесполезная книжка старого
астролога, найденная в первые дни странствий.

Техас-младший уже начинал потихоньку вставать в обратную сторону, угрожая никогда не
наплодить мне десяток милых деток, посему здраво рассудив, что отморозить себе все самое
лучшее сразу после воскрешения — это лютая дичь — мной было принято разумное решение
увеличить небольшую «стартовую» ямку до размеров примерно метр на метр, а затем
разыскать в ближайших сугробах что-то хоть сколь-нибудь горящее, из чего можно добыть
огонь.

Не буду пересказывать, каких слез мне стоило ходить в довольно тонкой одежке по таким
колючим холодным сугробам в поисках шишек, веточек и кустиков. Кратко говоря, приятного
мало. Но в конце концов, пока внутри меня билось два рассудительных волка, где один
советовал просто сдаться, а второй опасался окончательной смерти в сугробе, мне удалось
собрать небольшой костер в центре вытоптанной полянки и зажечь тот с помощью несложного
ритуала. В конце концов, если верить могучему Анусу, звезды нулевого порядка вроде
Пламени, «слышат» везде, в чем мне и удалось убедиться



Кстати говоря, о «везде» … мы сейчас точно на нулевом этаже?..

Наслаждаясь простым потрескиванием еловых шишек и можжевельника, я позволил себе
немного расслабиться и погрузиться в систему с головой. Вот, кстати небольшое
подтверждение, что это все еще Сфера, а не мой дурной сон или какой-нибудь другой мир для
попаданчества.

 

Техас[Информация]

Раса — Оборотень (Волк)

Уровень — 1.

Ранг — железо (I)

 

Почему меня перекинуло с нулевого этажа на первый, не понятно. Тем не менее догадки
оказались верными. Похоже с Шамарой мы встретимся еще не скоро.

Воспоминания о девушке немного ухудшили мое настроение, таки успевшее взойти до небес за
то время, пока танцующие язычки пламени прогревали мои замерзшие кости. Однако новая
строчка в меню немного отвлекла от душевной потери, заставив задуматься.

Железный ранг. Странно… Ибо если память что-то и помнила про ранги, то речь шла о коронах
монстров. Иными словами, почему мне присвоили ранг и почему дали именно самый
дерьмовый — непонятно. Я же не монстр в самом-то деле.

Немного порадовали успехи в атрибутах, особенно с учетом их полного нежелания роста.

 

Сила — 9. Сила качнулась на единичку. Если честно, не помню когда. Подозреваю под самый
конец махача.

Ловкость — 7. А тут, если мне не изменяет память, была восьмерка. Ловкости стало чуть
меньше и с учетом как медленно шли статы, это меня дико бесит

Выносливость — 6. Плюс один. За успешную попытку встать с поломанными костями, полагаю.



Живучесть — 9. А тут удивительным образом сложилось два плюса. Держу пари, по роже от
того мудака я получил сильно, ибо живучесть обычно качается вместе с получением
опиздюливания.

 

[В. Атрибуты]

Магия — 3

Внимательность — 1

 

Во вторичных атрибутах просто добавилось поле внимательности, а параметры вовсе не
изменились, так что в итоге последняя часть моего статуса выглядела примерно так, как было
до злосчастного случая с Наги.

Сука, до сих пор обидно, что так все сложилось!

Разве что «Хтонь» добавилась к путям Астролога. Сейчас прочекаем, что это за загадочная
такая «Хтонь»…

От дальнейших размышлений меня отвлек хруст снега.

— А?.. — подняв глаза на какой-то темный силуэт, едва различимый через пламя костра,
удивленно открываю рот.

Тьма…

Боль…

Яркий свет…

 

Вас убили! Потеряна случайная единица атрибута: Сила.

Прошедшее время с вашей последней смерти — четверо суток. Часть ценных вещей
безвозвратно утеряна.



Ценный совет: Постарайтесь не умирать впредь.

Приятной игры!

 

— Да иди ты на хуй, сука! — Снова проснувшись в каком-то сугробе, в сердцах выпалил я.

***

Несколько раз в своем путешествии по непроглядному холоду я встречал монстров,
превосходящих меня по уровню на порядок, хотя, казалось бы, каким хером на первом этаже
оказался моб двенадцатого левела.

В основном, увиденные мной типы агрессивно настроенных личностей выстраивались в
определенную пищевую цепочку, где правили Снежные волки, по центру стояли какие-то
летающие магические сгустки под названием Айриты, а самым низом являлись очень
стремные карлики-Шмыги похожие на гоблинов, обвешанные шкурами животных. Их левел
разнился от локации к локации, но не превышал некоторого определенного значения, в виде
Вожака стаи двенадцатого уровня.

Всего с момента моей прошлой смерти прошло около двух недель. За это время мне на
собственной шкуре удалось познакомится с бытом неандертальца среди холодных лесов,
побегать средь вековых пихт от сраных карликов, попутно уменьшив их поголовье на несколько
особей (карлики обычно не превосходили вторых-четвертых уровней), вспомнить прошлые
навыки по охоте в дикой среде, зажиться небольшим лутом из некоторых вещей первой
необходимости, апнуть несколько характеристик ну и сделать некоторые успехи в астрологии,
научившись пользоваться ей немного эффективнее.

Сейчас статы выглядят так.

 

Сила — 10

Ловкость — 8

Выносливость — 8

Живучесть — 10

Магия — 4

Внимательность — 2



Скрытность — 2

 

Теперь по крайней мере ясно, во-первых, как Шамаре удавалось так быстро качать
характеристики. Она просто охренеть как сильно превозмогала. Примерно, как полуголый
безоружный юноша в дикой тундре с вооруженными карликами-людоедами с одной стороны и
голодными зверьми с другой.

А во-вторых, почему самый банальный навык ассасина вроде кратковременного отвода глаз
или инвиза никак не появлялся в моем арсенале, несмотря на скрытые возможности чего-то
вроде двойного класса, тогда как Шамара с Нагибатором пользовались им с самого старта.

Сейчас, когда во вторичных атрибутах появилось поле скрытности, получалось ненадолго
исчезать, тем самым увеличивая мои шансы на удачную охоту.

Еще позабавили игровые условности этого мира. Детеныш снежного волка, например,
раскидывающий десяток мелких людоедов из-за банального перевеса в пять уровней. Или
надпись «Вы посидели у костра и отдохнули. Заряд бодрости частично восстановлен», ставшая
некоторой усладой для моих глаз.

Потому что, когда ты ебашишь весь день, просто чтобы не умереть с голода, или не быть
съеденным десятью голодными карликами (эти подонки передвигались исключительно стаями
по пять-десять рыл), почувствовать прилив сил из-за десятка минут сидения у костра — это
самый настоящий кайф.

А еще самый настоящий кайф — это наконец-таки встретить людей, хотя бы издали, с
которыми при возможности можно поговорить. Как минимум, они не являлись агрессивными
монстрами. Как максимум, они еле-еле забивали одинокого песца пятого левела, имея весомое
преимущество в количестве, так что в случае чего справиться с ними не составит труда.

Четверо первоуровневых игроков: все без исключения хуманы, закутанные в теплую одежду,
судя по виду забранную с трупов карликов.

Еще одна игровая условность, кстати. Если размер одежды тебе не подходит, ее всегда можно
надеть с помощью игрового интерфейса через инвентарь, благодаря чему та подстроится под
твои габариты. Если бы не это, я бы давно сдох от холода, полагаю.

Возвращаясь к «охоте», вернее к тому позору, что показывали игроки, большой песец со
страхом в озлобленных глазках уворачивался от стрел, изредка пытаясь атаковать, когда град
дальнобойных атак ненадолго спадал. Пятеро разумных, — два лучника, арбалетчик, маг и
какой-то бесполезный шпик с ножом, так и не использовавший ни один навык за весь бой, —
пытались забить бедное животное, изредка получая по первое число.



Сколько бы не было стрел, болтов и магических сгустков, им не хватало танка, который смог
бы выдерживать натиск противника благодаря щиту. А так…

Парень с ножом громко вскрикнул, схватившись за разодранное когтями лицо. Забился в
истеричных судорогах, зарывшись в снег. Ну а песец просто отпрыгнул, с неудовольствием
рыкнув в ответ на опаленную синим сгустком лапу.

— Майл, залей в него зелье! — перезаряжая арбалет, приказал арбалетчик в теплых обносках.

Оказавшийся магом Майкл послушался, но все же спросил:

— Почему опять я?

— Чтобы кто-то один качал «полевую медицину». Эффект от зелья будет немного выше, даже
если лечишь другого.

— Ладно. Но на кой хрен нам этот придурок? У него даже боевого класса нет, не говоря уже о
желании развиваться, — поливая оцарапанную рожу товарища, очень недобро любопытствовал
маг.

На этот раз ему ответила лучница с ником Катрина, едва увернувшаяся от атаки песца.

— Блин, Майки, завались пожалуйста и займись делом. Кайтить этого моба без твоего
замедления — это та еще задачка.

За всем этим непотребством я наблюдал с высоты кедра, вместо попкорна жуя кусок вяленого
мяса и запивая его теплой водой, чьим «спонсором» послужил зачарованный бурдюк карлика-
шамана, давеча зажаренного мной на щедром костре. А че, они не люди, вполне себе
съедобные. Не волков же мне жрать, правильно?

Помогать пятерке аборигенов не имело никакого смысла, ибо в конечном итоге они мало-
помалу, но справлялись. Пусть хоть все передохнут — возрождение в Сфере имеется. А
добродетель она, как говорится, злопамятна. Поможешь одному — погубишь семерых.
Проверено.

Минуты через две так и оказалось. Песцу банально не хватило выносливости, хитрости и
сноровки. В конечном итоге он не смог увернуться сначала от болта лидера группы, затем от
сдвоенной атаки из стрел, из-за чего потерял много крови. Ушел бы в лес — выжил бы.
Попытался бы атаковать только одного — выжил бы. Возможно. Но монстры в Сфере не
обладают здравым рассудком, пока не возьмут хотя бы бронзовый ранг.

Именно этот момент я выбрал, чтобы слезть с дерева и под напряженные лица потрепанных
охотников поздороваться.



— Привет, путники. Че как?

— Привет, — замерев с разряженным арбалетом, заметил меня главный хмырь, — и тебе не
хворать.

Его взгляд скользнул мне на голову, заставив мужика нахмуриться. — Позволь узнать, почему
ты скрываешь свое имя? Не ПК ль ты часом, незнакомец?

Лучники на эти слова тут же подобрались. И хотя их стрелы пока смотрели в землю, натянутая
готовая сорваться в любой момент тетива немного напрягала.

— Э-э-э, я если честно сам не в курсе. Он почему-то никогда не отображался. С самих
катакомб.

— Катакомб?

— Ну, я про стартовую локу.

— Он имеет ввиду этаж испытаний, — колдуя над лицом раненного товарища, объяснил маг. —
И я если честно не слышал, чтобы на нем хоть кто-то находил скрывающие артефакты. Хотя,
прошли мы всего ничего, даже не попав в первый внутренний круг. В отличие от него,
полагаю. Так что все может быть.

Арбалетчик с гордым именем «Кощей две дырки»… сейчас сдохну от кринжа, ибо это даже не
уровень Нагибатора… чуть задумался над обозначенным предположением. Но могу сказать
сразу, судя по железным иконкам слева от ников, и моему железному рангу, ни до какого
первого круга я не доходил, провалив испытание вместе с этими шкреками.

Уровень испытаний, значит. И почему все всё знают? Кроме меня.

Впрочем… логичная легенда для сокрытия ника пропала также быстро, как появилась.
Смазливая лучница с красными волосами, в теплой броне (похожую, кстати, носил я сам),
сделала очень верное замечание.

— Если он провалил испытание, значит потерял все шмотки. Значит и вещь, с помощью
которого он скрывает имя, пропала, а значит та, что на нем найдена уже здесь.

— Я слышал у «бронзовых» и «серебрянных» процент потерянного лута не стопроцентный. —
не согласился Маг. Блин, чувак, спасибо что защищаешь меня от этой шмары. Майк, ты
лучший!

— Бронзовый или серебрянный ранг не будет ходить в обносках Шмыгов. — а вот эта слишком



уж подозрительная дырка уже начинает раздражать.

Пока они не придумали еще чего, я успокаивающе поднял ладони, дружелюбно
усмехнувшись…

— Спокойно, охотники, я не причиню вам вреда.

Зенки Катрины опасно сузились. — Не причинишь, да? Тогда что это за кровожадная ухмылка
у тебя на роже?

— Э-э-эм… Ну, меня просто так мама учила улыбаться.

— Хорошая у тебя мама, — усмехнулась Катрина.

— Угу…

Фак, эти неуправляемые инстинкты когда-нибудь выйдут мне боком. Думал паттерн вежливого
сира убивает всех своим троллингом. Теперь понял, это не самое худшее, что могло быть.

Я теперь че, невольно буду всем угрожать? За что мне все это?!

— Ты только не глупи, малек, — приподняв арбалет, пригрозил мне Кощей, — нас тут пятеро…

— Четверо, — меланхолично перебил его Майки.

— Ему хватит. — пророкотал он. — Так что будь добр, сними арт со скрывающим эффектом и
покажи свой ник, чтобы удостовериться в твоей честности. В последнее время в окрестностях
Сциеса слишком много ПК развелось. Видать из-за новичков вроде нас.

Ему вторила Катрина. — На твоем месте я была бы паинькой, малыш. Мы почти в академке
Хладных. И если что… висеть тебе в их килл листе до конца своих дней.

— Но у меня действительно нет скрывающих артефактов…

— Малыш, — ласково проворковала лучница, — последний шанс даю. Ты знаешь, сколько мы
таких, как ты видели. Не пересчитать.

— Вообще, где-то двох, — вставил свои пять копеек Майкл, заставив всех кроме меня закатить
глаза.



— Мне просто спросить!..

Хотел я договорить «как попасть в ближайший город», но из-за переглянувшихся смурных лиц
передумал.

В конце концов не зря же я остановился рядом с деревом. И когда они начали поднимать
оружие, я уже был готов, скрывшись за могучим стволом волшебной пихты.

Так, а теперь надо подумать: мне просто свалить или…

Послышался глухой удар стрелы. Кощей две дырки спокойно заговорил.

— Выходи, малек. Тебя будут судить по закону согласно количеству убитых тобой игроков.
Если отрицательная карма не превышает тысячу, просто заплатишь небольшой штраф. В
пользу казны клана. Или тех, кого убил. В конце концов, гильдия Хладный Брод лояльна к
таким как ты зарвавшимся и ступившим не туда новичкам.

— Точно, выходи! В награду я даже прослежу, чтобы с тобой ничего не случилось. Очень уж ты
миленький, — проворковала Катрина.

Сжав рукоятку тесака, я поморщился. Блин, как бесят такие не разобравшиеся и сующие свой
нос в любое дерьмо ублюдки, да еще и прикрывающиеся богатыми папиками, целыми кланами,
либо нормами морали, хотя по факту из себя ничего путного не представляя.

На сотку уверен, что за поимку «ПК» гильдия платит им небольшой процент из «штрафа». Фиг
бы они в ином случае вообще решили бы меня ловить.

Ну ничего. Хер вам в сраку, а не бабки! В героя я наигрался, так что просто свалю. Еще не
хватало с какой-то там гильдией поссорится из-за опущенных придурков.

Пойду-ка я…

Впрочем, у охотников имелись иные планы на мой счет. Раздавшийся с двух сторон
торопливый хруст снега намекал, что отпускать меня не хотят.

Но блин… это каким придурком или наглецом нужно быть, чтобы, будучи «хантом» так нагло
подходить к «роге»?!

— Сюрприз! — улыбнулась выскочившая сбоку красноволосая бестия, практически впритык
пустив в меня какой-то скилл.



— … — – тихо спустив тетиву не столь категорично обозначил свое появление второй лучник,
появившийся с противоположной стороны.

Не, ну вы сами напросились! Сейчас я покажу вам, клоунам, почему не стоит грозить Южному
Централу попивая сок у себя на квартале!

http://tl.rulate.ru/book/87021/2804909


