
После обновления Клинка Бездны два раза подряд внешний вид магического оружия
значительно изменился.

Теперь меч был из чистого серебра с выгравированными на лезвии кроваво-красными рунами.
Кроме того, меч был окутан слабым слоем чёрного тумана. На рукояти был изображен
миниатюрный черный дракон, удивительно похожий на живого.

Несмотря на то, что часть лезвия меча была зарыта в землю, Ши Фэн ощущал значительное
давление от оружия; даже он чувствовал себя немного неуютно.

Даже после того, как Ши Фэн крепко схватился за Клинок Бездны, гнетущее чувство все еще
не исчезло.

"Кто бы мог подумать, что он будет настолько мощным на сороковом уровне... Если я обновлю
его ещё два или три раза, я не смогу использовать его в бою", – Ши Фэн одновременно
радовался и испытывал беспомощность, глядя на серебряный Клинок Бездны.

В Божественном Домене было оружие, способное ментально подавлять игроков. Тем не менее
это был определённо первый раз, когда Ши Фэн увидел оружие, которое также подавляло
своего пользователя.

Когда опытные игроки сражались с обычными игроками, они также могли оказывать
значительное ментальное давление. Это ментальное подавление могло притупить реакцию
противника и затруднить его движение, что, в свою очередь, значительно уменьшило бы у того
боевую мощь. Но по сравнению с экспертами подобных стандартов, это ментальное подавление
было практически незначительным.

Однако ментальное подавление, исходившее от оружия и снаряжения Божественного Домена,
отличалось от давления игроков.

Этот вид ментального подавления напоминал то, что игроки чувствовали, когда они
сталкивались с монстрами ранга величайшего лорда. Это может не только притупить
мыслительные процессы игроков, но и увеличить уровень потребления ими своей
выносливости. Именно по этой причине с величайшими лордами было так трудно иметь дело.
Было практически невозможно полагаться на численность, чтобы победить таких монстров.

Даже опытные игроки будут ужасно страдать от ментального подавления величайшего лорда.
Было бы впечатляюще, если бы эксперт мог использовать хоть шестьдесят или семьдесят
процентов своей реальной боевой мощи.

И всё же ментальное подавление, которое высвобождал Клинок Бездны, было сильнее, чем у
величайших лордов. Даже эксперт уровня Ши Фэна под этим ментальным подавлением будет
страдать, и это определённо повлияет на боевую мощь.



После чего Ши Фэн крепче сжал Клинок Бездны и рубанул по пустому пространству перед
собой.

Рассечение земли!

Хуа!

Полоса серебристого света врезалась в землю, растянувшись на тридцать метров. Когда свет
исчез, он показал глубокую траншею в земле, достаточно широкую, чтобы вместить трёх
человек, лежащих плечом к плечу. Разрез был почти пятиметровой глубины. Сила Рассечения
земли теперь была намного выше, чем когда он использовал этот навык в прошлом. Более того,
размахивание Клинком Бездны также ощущалось совершенно по-другому.

Однако больше всего Ши Фэна потрясла внезапная вспышка ментального подавления, когда он
активировал свой навык.

При таком ментальном подавлении даже такой эксперт, как Ши Фэн, потеряет почти сорок
процентов своей боевой мощи. Более слабые эксперты могут даже испытать снижение на
пятьдесят процентов. Учитывая элемент неожиданности, ментальное подавление может ещё
больше усилиться.

"Такой сильный! Конечно, магическое оружие довольно страшно!" – Ши Фэн не находил слов,
изучая статистику Клинка Бездны.

Описание предмета

[Клинок Бездны] (магическое оружие, одноручный меч)

Сила атаки: 1 204

Все атрибуты: +72

Скорость атаки: +20

Игнорирование уровней: +15

Атака с вероятностью:

60% может нанести урон в размере 200%

30% может нанести урон в размере 300%



Каждая атака увеличивает скорость атаки на 2%, максимум до 20%.

Если владелец принадлежит какому-либо классу мечника, все уровни навыков +4.

Увеличивает количество свободных очков атрибутов, получаемых за каждое повышение уровня
на 2.

Уровень снаряжения: 40. Может быть повышен. (Поглотите 30 оружий 45 уровня ранга чистого
золота и 10 оружий 45 уровня ранга темного золота, чтобы повысить уровень оружия до 45).

Оружие 1 порядка. Может развиваться (поглотите 10 Кристаллов маны, чтобы развить до 2
порядка).

Дополнительный навык 1:

Фантомный убийца. Мгновенно создаёт двойника. Вы можете управлять этим двойником.
Двойник будет иметь 80% от атрибутов оригинального тела и все навыки. В то же время
двойник и оригинал могут меняться местами.

Продолжительность: 1 минута 10 секунд.

Время восстановления: 5 минут

Дополнительный навык 2:

Оковы Бездны. Связывает врагов и предотвращает движение, уменьшая защиту на 100%.

Продолжительность: 4 секунды

Время восстановления: 50 секунд

Дополнительный навык 3:

Разрез Девяти Драконов (1 порядок). Мгновенно создаёт двенадцать фантомов Клинка Бездны.
Каждый призрачный меч способен нанести до 60% урона.

Продолжительность: 30 секунд.

Время восстановления: 5 минут.



Дополнительный навык 4:

Проклятие Бездны (1 порядок). Предотвращает перемещение или атаку всех целей в радиусе
30 метров в течение 6 секунд, а также уменьшает все их характеристики на 20% в течение 10
минут. Эффект удваивается, если в пределах досягаемости находится только одна цель.

Время восстановления: 30 минут

Дополнительное сокровенное наследство:

Чёрный император (1 порядок). При активации каждый критический удар будет накапливать
один слой ауры смерти. Каждый слой ауры смерти может быть использован для увеличения
всех атрибутов владельца на 2% и увеличения скорости атаки и скорости движения на 1% в
течение 10 секунд, или использоваться для уменьшения времени восстановления навыка на 3
секунды. Максимум 33 слоя ауры смерти.

Продолжительность: 10 минут

Время восстановления: 10 часов

Клинок Бездны был лично создан мастером кузнецом Олисом с использованием клыков
Королевского Чёрного Дракона в качестве материала. Это один из тридцати шести знаменитых
мечей, и занимает 31 место. Однако этот меч был проклят Королевским Чёрным Драконом.
Помимо обеспечения владельца огромной силой, через определённый промежуток времени
возникнет обратная реакция. Однако после того, как меч был перекован Джеком с
использованием Звёздного кристалла, сила обратной реакции была значительно уменьшена.
Если владелец не сможет подавить обратную реакцию, он получит проклятие Королевского
Чёрного Дракона в виде постоянного снижения всех атрибутов на 50%.

Невозможно выбросить.

Невозможно продать.

Невозможно уничтожить.

 

Чисто с точки зрения атрибутов, Клинок Бездны был уже не слабее эпического оружия.
Теперь, когда он приобрёл скрытый эффект ментального подавления, он стал орудием
убийства.

– Похоже, мне придётся потратить некоторое время, чтобы привыкнуть к такому ментальному



подавлению, – даже сейчас, когда Ши Фэн вспомнил о взрыве ментального подавления,
который произошёл, когда он использовал навык, парень всё ещё немного боялся. Если в
решающий момент, когда он столкнётся с могущественным врагом, это ментальное подавление
на него повлияет, Ши Фэн сам будет виноват, если проиграет битву.

Однако, когда Ши Фэн вернул Клинок Бездны в ножны, ментальное подавление исчезло.

– А? Кто-то действительно осмелился прийти сюда? – как раз, когда Ши Фэн собирался уходить,
он обнаружил, что кто-то пытается подкрасться к нему. Этот человек был очень искусен в
технике скрытности. Однако лёгкая техника ног этого человека была второстепенной. Частота
движений этого человека имела решающее значение. Этот человек подстроил ритм своих
шагов под Ши Фэна.

Опытные игроки были сильны благодаря своей способности доводить пять чувств и силу своего
тела до предела. С обостренными чувствами даже игрок в Стелс не избежал бы обнаружения.
В конце концов, скрытность только делает игрока невидимым; она не устраняет присутствие
игрока.

Но опытным игрокам было гораздо труднее воспринимать тех, кто мог соответствовать частоте
их движений. В конце концов, пять органов чувств человека в основном функционируют для
обнаружения существования на других частотах. Игроку было очень легко игнорировать тех,
кто находился на одной волне.

Ассасин, подкрадывающийся к Ши Фэну, оказывается, был способен подстроиться под его
частоту.

К сожалению, разница в силе между двумя игроками была слишком велика. Несмотря на то,
что тот подстроил свою частоту под Ши Фена, Ши Фэн быстро обнаружил ассасина.

– Жаль, – рассмеялся Ши Фэн. Затем он исчез с того места, где стоял.

Пустые шаги!

Когда Ши Фэн исчез, молодой человек, ассасин восемнадцатого уровня, потрясенно уронил
челюсть, не смея поверить в то, что только что увидел. Игрок мечник исчез прямо у него на
глазах.

– Как он исчез? Могут ли мечники также научиться навыку Стелс? – юноша-ассасин побежал
туда, откуда исчез Ши Фэн, пытаясь разобраться в том, что только что произошло.

Однако прежде чем ассасин приблизился к месту назначения, его тело застыло от страха.

К тому времени, как он осознал это, леденящий душу синий длинный меч появился у его шеи.



Если бы парень сделал ещё один шаг вперёд, синий длинный меч снёс бы ему голову начисто.​
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