
- Хватит. Дергаться. - сказал я, работая над написанием последовательности рун Статбрингера
на втором моляре Дугала с конца, - Твой рот снова опускается. - сказал я, заставляя виверну
вновь поднять верхнюю челюсть.

Дугал издал звук, полный нытья и раздражения.

- Да, да, что? Думаешь, мне нравится стоять на твоем склизком языке? - сказал я, заканчивая
со вторым зубом.

Дугал затих и издал несколько булькающих звуков, так как ему и так было трудно говорить, а
теперь еще труднее, когда кто-то был у него во рту.

Это отличалось от его многочисленных "Я же говорил" вчера-- в связи с тем, что я отложил
нанесение рун на его клыки и когти и мы упустили ядра атрибутов, которые могли бы получить
от вампиров. На что я сказал ему, что не убивал их оружием Статбрингер.

На что он ответил: "Я же говорил".

Тогда я сказал ему, что эта фраза работает не так.

И он снова сказал "Я же говорил".

...я имею дело с гребанным ребенком.

Нет, то, что я стоял у него во рту и писал Руны, не было разновидностью мелкой мести.

В любом случае, он гаркнул "Я тебя съем".

- Ага, конечно. - ответил я неубежденно, переходя ко второму коренному зубу сзади с другой
стороны, чтобы начать писать на нем руны.

Он снова гаркнул "Я тебя съем".

- Попробуй, и я покажу тебе, что такое заморозка мозгов. - с вызовом сказал я в ответ.

Дугал затих, и я кивнул сам себе, приступая к работе.

Но потом я почти почувствовал его озорные намерения от нашей связи, и если бы я был
снаружи, то увидел бы в его глазах самодовольное выражение.

________________________________________

- Я же говорил~.

Я сидел на траве, стоял солнечный день, а я был покрыт с ног до головы слюной виверны.

Дугал прижимал свою голову к земле и громко скулил.

- ССУУУКААААА!

- Вау, это твое первое правильно проговоренное слово.

________________________________________

Работа над клыками и когтями Дугала помогла мне сосредоточиться на чем-то, так как было



сложно удержаться от мыслей о вчерашнем дне, когда я наконец-то отправил Шедию с
письмами и приложенными к ним картами классов бывшей группе Клауда.

Мне потребовался день, чтобы сделать девять карточек классов.

Полная карта ассасина для Шедии, затем шесть модельных карт для остальных классов. Затем
я сделал карту класса "Эвенджер" и карту класса "Правитель" на всякий случай. Я
почувствовал, что навык "Разрешение Бога" связан с картами, так что это дополнительная
приятная особенность, которая подтвердилась.

Я не опробовал карту Эвенджера.

Я также сделал мешочек с расширенным пространством внутри, связанный с рунами
Статбрингера, так что ядра монстров или ядра атрибутов, созданные моим оружием или
когтями и клыками Дугала, будут телепортироваться в него. Кто бы мог подумать, что сбор
лута - это тяжкий труд. Неудивительно, что в видеоиграх люди выбрасывают шансы на
улучшение навыков, чтобы получить функцию автолута.

Создание карт классов не заняло много времени и умственных усилий, так как я знал процесс
вдоль и поперек. Однако затем мой мозг решил провести параллель между тем, как я даю
девочкам модельные карты классов, и поведением Клауда. Клауд обычно отдавал почти всю
добычу девочкам, позволяя им выбирать первыми.

И хотя контекст другой, это будет выглядеть так, будто я подражаю ему.

Итак, сначала я потратил целый день на защиту, предохранители и контрмеры, чтобы
защитить Карту Класса от взлома или попадания не в те руки. ...Возможно, контрмера с
бомбой - это слишком, поскольку она способна уничтожить несколько городских кварталов. Но
это только при условии, что она будет применена в руках Жирного Ублюдка. Или
Самодовольного Ублюдка. Или Ублюдка Садиста. Есть и другие контрмеры, например,
высасывание жизненной силы, когда кто-то пытается использовать силу карты, через одну из
девушек...

Это не перебор? Я хочу сказать, что у меня в голове были контрмеры возмездия с логикой мира
НТР, но... Ну ладно.

Вообще-то, учитывая, что это мир НТР, я решил, что корректировка трех модельных карт
класса, которые я разослал, с целью повысить стат удачи - дабы бросить вызов судьбе - в обмен
на снижение некоторых главных статов этих карт, вероятно, будет полезнее для этих девушек в
целом.

Я понизил показатели Силы, Выносливости и Ловкости карты Сейбер на один ранг в каждом,
чтобы поднять Удачу до ранга А.

Я понизил количество маны у карты Кастера на два ранга, чтобы повысить Удачу до ранга A, а
Ловкость - до ранга D. Маги должны иметь возможность быстрее убегать, если у них
закончились заклинания.

И наконец, я понизил силу и выносливость карты Арчера на два ранга, а ловкость на один ранг,
чтобы повысить удачу до ранга A, а ману до ранга D.

Вот так. С этим все должно быть в порядке, верно?



Затем было письмо, объясняющее, что случилось, почему я послал карты - пришлось
переписать письма, так как вначале я сказал, что сделал карты, а затем изменил на "нашел в
подземелье" - и что целью является защита их от опасности, и самое главное, что группа не
будет снова собираться вместе, а я помогаю из элементарной человеческой порядочности.

Жестко, но это должно донести суть. У меня нет времени таскать за собой товарищей по
команде, пока я занимаюсь важными делами.

Затем я получил сообщение от Шедии через связь со Слугой - да, я решил, что раз уж я даю ей
Карту Класса, то использую ее как основу для заключения контракта Мастер-Слуга, чтобы мы
всегда были на связи. Также командные печати, чтобы телепортировать ее из сложной
ситуации, должны быть полезны.

Что касается Офелии, то в отличии от того, чтобы попросить Шедию положить письма в
определённые места, где их найдут Нерия и Эри, я попросил Шедию напрямую встретиться с
кандидатом в Святые и передать ей письмо. Это казалось обычной вежливостью, учитывая то,
что она делает для меня.

Оказалось, что Офелия готовила для меня ученицу, и девушка была... ну, наблюдая за ней
через Шедию... она была интересной. По крайней мере, ее рвение, похоже, было направлено
исключительно на то, чтобы быть полезной мне. Также девушка-целительница-на-обучении,
так звали Ирену, создавала некоторые проблемы в Великом Храме, и Святой пришлось
вмешаться. Я попросил Шедию выяснить детали и рассказать мне позже, когда она соберет
всю информацию.

Единственное, что я знаю на данный момент, это то, что девушка Ирена из королевства Карты,
и ее парень, и вероятный жених, который был подлецом, были украдены у нее ее лучшей
подругой. Мои соболезнования ей, но, думаю, это скорее можно считать плюсом. Хотя слух о
том, что она набросилась на священника в Великом Храме, не может не вызывать
беспокойства.

Пока что я согласился взять эту девушку к себе, хотя бы для того, чтобы остановить Офелию в
ее порывах помощи, а если это был заговор НТР мира или Богини против меня, то лучше
разобраться с этим в лоб, потому что у меня нет времени на дурацкие игры.

Обычно путешествие из Имперской столицы в столицу одного из других королевств занимает
три недели. Два месяца, если путешествовать в удовольствие и никуда не торопиться. Я
полагаю, что для жителей пяти государств, оправданием является большое количество земель
и территорий в каждом из них, и показывает, насколько велика Империя, как географически
так и политически, чтобы править ими.

Время, конечно, можно существенно сократить, если у вас есть виверна, как у меня.

Со времени банкета прошло три месяца, и предполагалось, что за это время я уже должен был
добраться до столицы Проны и поговорить с королем Вильгельмом.

Но я этого не сделал. Я потратил это время, выслеживая каждую бандитскую группу, племя
или крупную организацию. Я хотел сделать это до того, как встречусь с королем и начну
выдвигать требования. Кроме того, мне нужны денежные вознаграждения на будущее.

Еще месяц уйдет на то, чтобы разобраться со всеми бандитами, если только на их месте не
появятся новые, а оставшиеся будут представлять слишком малую угрозу, чтобы затронуть
даже деревенские общины.



Также месяц должен уйти на то, чтобы эта Ирена Редвольф добралась до столицы Проны.

Короче говоря, я разберусь со всем этим, когда придет время.

________________________________________
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