
 

*Царап!* *Царап!*

 

Когда до его ушей донесся звук скрежета острых предметов о камни, глаза Дрима
распахнулись.

 

Когда он поднял голову и посмотрел на вход в свою лисью нору, загороженный камнями, то
увидел, что еще ночь. Несмотря на это, что-то снаружи пыталось прорваться через вход.

 

*Щелк*

 

Схватив пистолет, который был в кобуре на бедре, Дрим щелкнул предохранителем и направил
его на камни. Он не хотел использовать ружье, потому что оно могло разнести ему уши, если
он выстрелит в отверстие. Если бы он стрелял из пистолета, было бы немного легче.

 

Хотя он не мог видеть, что было снаружи и пыталось проникнуть внутрь, у него были свои
догадки. Вероятно, это был волк. В конце концов, эти существа были ночными.

 

— Будем надеяться, что он не слишком настаивает на проникновении внутрь. Я пока не хочу
оглохнуть хотя вообще... Савант.

 

[Слушаю...]

 



Савант откликнулся на призыв Дрима.

 

— Передай мне затычки для ушей.

 

[Понял.]

 

В следующий момент на его груди появились затычки для ушей. После того, как он надел их,
хоть он не мог слышать, это, по крайней мере, защитило его уши.

 

При этом Дрим просто продолжал наводить пистолет на вход. Однако даже через минуту или
около того животное снаружи продолжало царапать.

 

С такой настойчивостью камни, наконец, рухнули, и образовалась большая брешь. Животное
снаружи, которое действительно было волком, просунуло морду в щель и посмотрело на Дрим.

 

*Ррррр!*

 

С явно враждебным рычанием волк рванул голову дальше и попытался укусить Дрима за ногу.
Прежде чем это успело произойти, он выстрелил ему прямо в лицо.

 

*Бам!*

 



*Удар*

 

<Вы убили [Лесного волка] 14-го уровня>

 

<Вы получили опыт!>

 

<Вы повысили уровень!>

 

Пуля пронзила его голову и мгновенно убила, в результате чего его безжизненное тело
рухнуло. Сердце Дрима нервно забилось, когда остальные камни упали, оставив его лисью нору
широко открытой.

 

"Дерьмо."

 

Дрим выругался, но не сдвинулся с места. Он также проигнорировал уведомления.

 

«Если есть один, есть еще 10. Остальные, вероятно, придут исследовать. Хотя я не могу выйти.
Это верный способ стать жертвой охоты.

 

Следуя этой логике, Дрим решил просто остаться на месте. Он мог стрелять сколько угодно с
того места, где находился. И все они должны были прийти к нему. Ему не нужно было
беспокоиться о том, что его окружат.



 

И действительно, подождав минуту, стали подходить новые волки. С улучшенными чувствами
Дрима он мог заметить их легкие шаги на земле вокруг себя. Он также вынул одну из затычек
для ушей, чтобы слышать, как они продвигаются сквозь кусты.

 

— Не меньше шести. И это только те, что поблизости.

 

Сердце Дрима забилось быстрее, когда он почувствовал надвигающуюся угрозу. Вскоре
несколько волков начали приближаться к их мертвому другу. Увидев труп, пара начала выть,
пока остальные исследовали лисью нору.

 

Другой волк наклонился и высунул голову через вход. Он быстро встретил взгляд Дрима и
сразу же зарычал.

 

*Бам!*

 

<Вы убили [Лесного волка] 13-го уровня>

 

Как и в прошлый раз, Дрим проделал дыру в голове. Все остальные волки развернулись и
увидели, как еще один из их сородичей рухнул замертво.

 

*Вуууууу!*

 



Несколько волков завыли и, как по команде, все побежали к лисьей норе. Вход был полностью
окружен.

 

Двое волков схватили своих мертвых сородичей и потащили прочь. Другой посмотрел вниз в
нору, но, как и в случае с волками до них, он были встречен только пулями.

 

*Бах Бах бах!*

 

Дрим произвел несколько выстрелов по волкам, заглянувшим внутрь. Двое из них сразу же
умерли, а третий был ранен в грудь. Все они рухнули на пол, а волки вокруг них немного
подпрыгнули от неожиданности.

 

Увидев это, животные, наконец, поняли намек и больше не приближались к норе. Они просто
рычали в его сторону, следя за тем, что из этого может выйти.

 

Однако у Дрима не было мыслей уходить. Со временем появилось бы больше волков, и уйти
сейчас было бы самоубийством. Он даже не собирался высовываться. Он просто следил за
входом и стрелял во все, что попадалось.

 

Одним из утешений было то, что тела скопились возле входа и довольно хорошо его
заблокировали. После этого Дрим стал чуть менее параноиком и успокоился.

 

«Это будет долгая ночь. Савант, сколько еще осталось до восхода солнца? Я почти уверен, что
этот мир движется по тому же циклу дня и ночи, что и Земля.

 



[До восхода солнца осталось примерно 5 часов 24 минуты.]

 

- Вздох , тогда ладно. Просто нужно бодрствовать, пока они не уйдут. Затем мне нужно
выбраться из этой области. Я, наверное, на их территории.

 

Сказав это, Дрим немного приподнялся и устроился поудобнее. Это будет долгая ночь.

 

...........

 

.......

 

6 часов спустя Дрим высунул голову из лисьей норы.

 

Всю ночь волки постоянно рыскали по его территории, не оставляя его одного ни на секунду. К
счастью, им так и не удалось добраться до него, и любой, кто пытался проникнуть в дыру, был
встречен пулей в лицо.

 

В конце концов, они отступили, утащив своих мертвых родственников. Последние два часа
Дрим ничего не слышал, но все еще не смел высунуть голову. Он ждал до утра, чтобы сделать
это.

 

А высунув голову, он обнаружил, что нет волков, которые бросались на него. Выполз с
винтовкой в ​​руке и просканировав местность, он все еще ничего не увидел и расслабился.



 

На самом деле, он никогда так не нервничал. Через час или два он привык ко всему и просто
расслабился, иногда даже немного засыпая. Хотя он не стал менее бдительным, он, по крайней
мере, не крутился вокруг в ожидании. Он доверял своим чувствам, которые, естественно, были
начеку.

 

Несмотря на это, на утро Дрим решил быстро уйти из этого района. Несмотря ни на что, он не
собирался оставаться в этом месте на вторую ночь, и выбраться с волчьей территории, на
которой он находился, было к лучшему.

 

Поэтому, поев и позаботившись о ране, он упаковал все в свой большой военный рюкзак,
который он вызвал, и снова поплелся прочь.

 

Пока он шел, Дрим решил продолжить призывать предметы, которые помогут ему в
долгосрочной перспективе. Как он и решил ранее, он призвал крупнокалиберную винтовку.

 

Эта винтовка была 50-го калибра, и только вызов ружья высасывал всю его ману. Это того
стоило. Винтовка была длинной, но не слишком громоздкой. Она была разработана как гибрид
винтовки и автомата. Его можно было носить с собой и стрелять из него, как из обычной
винтовки, но на дальних дистанциях он по-прежнему работал как дальнобойное оружие.

 

После того, как он вызвал этого «дружка», он подождал несколько часов, пока его мана
восстановится, прежде чем вызвать магазины, пули и цифровой прицел. Прицел был еще
одним приспособлением, которое требовало почти всего его запаса маны. Он полагался на
мощную камеру и мог действовать как прицел ближнего и дальнего действия. У него также
были возможности теплового и ночного видения, что делало его действительно универсальным
прицелом.

 

Таким образом, у Дрима теперь были пистолет, автомат и тяжелый снайперская винтовка.



Снайпер был прикреплен к своему рюкзаку для удобной переноски, в то время как автомат был
в его руках. Пистолет тоже был в кобуре на бедре. Весь этот наряд делал его больше похожим
на солдата, идущего на войну, чем на человека, прогуливающегося по лесу. Он также выглядел
очень тяжелым.

 

Впрочем, Дрим ничего не имел против. Вес был на удивление незначительным для него. В то
время как это затруднило бы бег, походы были легкими. Это было определенно из-за нового
магического улучшения, которое он получил. Если бы это было на Земле, ему пришлось бы
намного тяжелее. Он был поражен диким улучшением качества жизни здесь.

 

«Все ли люди на этой планете обладают такой силой и выносливостью? Здесь должно быть
легко все таскать».

 

Он покачал головой, думая о том, насколько другой была бы Земля, если бы там была эта
магическая система. Он даже представить не мог, что произойдет.

 

Следующие несколько часов Дрим постоянно бродил по лесу. Звуки шороха кустов и
крошащейся под ногами листвы быстро приелись. Единственное, что занимало Дрим, так это
постоянно отдавать приказы Саванту, задачи которого быстро усложнялись.

 

Он также планировал, что делать и вызывать в будущем. Он не мог нести много вещей, но,
поскольку ему не нужно было запасаться такими вещами, как еда, он мог выжить довольно
легко. Самой опасной частью был сон ночью, но даже это было относительно безопасно с его
методом лисьей норы.

 

Однако просто для качества жизни он решил вызвать такие мелочи, как кроссовки, шляпу и
штаны. Эти вещи помогали пересекать лес, защищая его от надоедливых вещей, таких как
тыкание веток и маленьких жуков. Очевидно, в этом мире также существовали муравьи, и у
него были проблемы с тем, что они несколько раз ползали по нему во время еды.



 

Однако была одна вещь, которая действительно беспокоила его во всем этом, и это была грязь.
Дриму негде было купаться, и после того, как он не мылся пару дней, он был весь потный,
липкий и грязный. Хотя он мог вытираться бутылками с водой и тряпкой, он хотел найти
источник воды, где он мог бы как следует помыться.

 

Однако, даже после всех походов, которые он совершил, он все еще ничего не нашел. Ни
цивилизации, ни ручьев, ни рек, ни озер. Просто бескрайний лес.

 

Однако он нашел некоторых животных. Иногда он натыкался на маленького грызуна. Один
грызун, которого он увидел, выглядел как нечто среднее между белкой и кроликом. Он также
увидел животное, похожее на лемура. Потом был однорогий олень, которого он увидел. Он чуть
не принял его за единорога, что привело к короткому приступу разочарования.

 

Но это было интересно лишь до поры до времени. Это все еще не решило его главную проблему
— найти цивилизацию.

 

«Если я ничего не найду в течение месяца, я подумаю о том, чтобы построить хижину и
обосноваться».

 

Это был план, который был у Дрим. Если ходьба в одном направлении в течение целого месяца
не приведет его ни к чему, тогда он пытался найти единственное место, чтобы построить
настоящий дом. Желательно, конечно, у озера или ручья.

 

Имея это в виду, он просто продолжал идти в одном направлении, используя Саванта, чтобы
постоянно составлять карту своего окружения.

 



...........

 

Так прошло 3 дня

 

За это время Дрим никогда не прекращал своего продвижения. Его график состоял из сна в
лисьей норе, еды, похода, еще еды, рытья лисьей норы и сна.

 

Эти две ночи тоже были совсем не мирными. В первую ночь его встретило еще больше волков.
Они тоже были примерно 20-го уровня, и его пистолет начал терять эффективность. Выстрелы
в тело мало что могли сделать, и, хотя выстрелы в голову все еще работали, после изучения
одного из трупов он обнаружил, что пуля едва прошла сквозь череп. Однажды пулю
действительно остановили.

 

Этот конкретный сценарий стал страшным сюрпризом. Волк выжил после выстрела в голову, и
как только он подумал, что он мертв, он снова бросился в его нору. Только сделав еще 5
выстрелов, он расслабился. С тех пор он поклялся никогда не останавливаться, пока не увидит
уведомление об убийстве.

 

Что касается второй ночи, на самом деле ничего особенного не произошло. На этот раз он
крепко спал, но днем ​​он с удивлением увидел, что вокруг бродит много кабанов. Очевидно, он
вошел на другую территорию, и обнаружил это на собственном горьком опыте.

 

В тот день он убегал от диких кабанов высотой около метра, уровень которых был около 20. Для
них он использовал свою винтовку, поскольку пистолет не мог пробить их насквозь, независимо
от того, куда он стрелял. К счастью, винтовка всегда быстро расправлялась с ними. Кроме того,
онп был автоматической, так что всякий раз, когда он натыкался на небольшие группы из 5
или 6, он мог быстро убить их всех. Таким образом, он никогда не был пронзен их грозными
бивнями.

 



А так как они не были ночными существми, ему не нужно было беспокоиться о них ночью. Он
снова крепко спал, и третий день состоял из охоты на кабанов.

 

После всей этой охоты Дрим на самом деле добился приличных успехов, когда дело дошло до
его уровней. Так выглядел его статус:

 

|Профиль|

 

Имя: Дрим

 

Вид: Человек Мужчина

 

Титулы: [Искатель истоков]

 

Класс: (не назначен)

 

Уровень: 17

 

Характеристики:

Сила- F-

Ловкость- F



Выносливость- F-

Магия- F

 

Пассивные навыки: [Визуализация] Ур. 19, [Савант] Ур. 24, [Имитация] Ур. 1, [Осознание] Ур.
15

 

Активные навыки: [Призыв из другого мира]

 

Его собственный уровень значительно вырос после убийства всех высокоуровневых кабанов, и
все его навыки выросли на несколько уровней, причем Савант поднялся больше всех. Его
ловкость также поднялась до уровня F. Когда это произошло, он заметил, что его скорость
увеличилась. Однако дело было не только в скорости, но и в его реакции. Каким-то образом это
ускорило способность его мозга думать и посылать сигналы. Это определенно было
неожиданностью, и Дрим некоторое время привыкал к этому.

 

Впрочем, все было хорошо, и третий день прошел гладко, без травм. Это привело его к 4-му
дню. Этот день, как обычно, состоял из охоты на кабанов и походов. Однако именно в этот день
Дрим наконец обнаружил источник воды!

 

"Вода!"

 

Уши Дрима навострились, когда он услышал звуки бегущей воды. Хотя он был слабым, он
определенно его слышал.

 

Развернувшись и побежав, Дрим направился прямо туда, где услышал шум воды. И
действительно, немного побегав, он нашел ручей!



 

"Хахаха! Да! Вода! Текущий сладкий сок матери-земли! О, я наконец-то искупаюсь!"

 

Взволнованный впервые за долгое время, Дрим бросил все свои вещи и начал раздеваться.
Полностью обнажившись, он призвал немного мыла и поставил свои пистолеты у кромки воды
для быстрого доступа на случай, если пройдёт какое-нибудь животное.

 

С этими словами он быстро вбежал в ручей. Глубина ручья в самом низу составляла всего 1.5
метра , так что это было очень хорошее место для мытья. Поныряв, Дрим промок и намылился
с мылом.

 

Когда он умывался, он тоже смотрел в воду. Было на удивление ясно, и он мог видеть рыб,
плавающих в воде. В общем, ручей и все вокруг выглядело очень красиво. Бегущая вода, ветер,
качающий листья, яркое солнце, разноцветные рыбки. Все рисовало безмятежную картину, и
Дрим обнаружил, что теряется в расслаблении, когда помылся впервые почти за неделю.

 

« Эх , я всегда любил природу, и, несмотря на то, что она все время пытается убить меня,
ничто не может сравниться с этими переживаниями».

 

Сказал Дрим, выбираясь из воды, полностью очищенный. Вызвав полотенце и вытершись, он
посмотрел на свою ранее травмированную ногу.

 

Он явно хорошо позаботился о своей ноге. Каждое утро он чистил ее и перевязывал. Однако с
течением времени он обнаружил, что рана заживает исключительно быстро. К настоящему
времени у него были только большие корочки. И хотя они уже оставляли уродливые шрамы,
они хорошо заживали, и это главное. В любом случае, он не возражал против шрамов.

 



Теперь он мог нормально работать. Если бы ее ударили, все равно было бы больно, но это было
нормально. Это больше не мешало ему.

 

Одевшись в только что вызванную одежду, Дрим сел на камень у ручья и наслаждался
приятной атмосферой. Он уже думал о том, чтобы остаться здесь.

 

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: идёт перевод
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