
Пока Анжелика вела прямую трансляцию, в то же время…

Хотя Су Пин не проводил сегодня прямую трансляцию с Анжеликой, у него все еще было много
важных дел.

В конце концов, Ready Player One все еще находился на стадии бета-тестирования. Чтобы
гарантировать, что официальный релиз игры не будет отложен, Су Пину пришлось
сотрудничать с компаниями-разработчиками игр.

Это было потому, что Ready Player One была огромной игрой и чрезвычайно популярной.

Даже Су Пин не мог предсказать, с каким давлением столкнется игровой сервер, когда игра
будет официально выпущена.

В наши дни серверы многих компаний-разработчиков игр перестали бы работать, если бы ими
одновременно пользовались сотни тысяч людей.

Не говоря уже о такой игре, как Ready Player One. В то время, вероятно, десятки миллионов
людей заходили в игру, чтобы создавать своих персонажей и играть.

Более того, по мере того, как время после выпуска Ready Player One постепенно
увеличивалось, количество игроков продолжало увеличиваться и накапливаться.

Это было потому, что Ready Player One была не просто игрой для одного игрока, а
крупномасштабной игрой, которая включала в себя почти все типы игр, которые появлялись в
истории.

Можно даже сказать, что это полностью параллельный виртуальный мир за пределами
реального мира!

По словам Су Пина и некоторых экспертов компании-разработчика игр,…

Через год после официального релиза Ready Player One количество зарегистрированных
игроков, вероятно, превысит миллиард!

За пять лет их число удвоилось бы!

Десять лет спустя, если бы игру можно было постоянно обновлять, в ней было бы больше
контента для привлечения игроков. К тому времени почти половина населения земли жила бы
в этом виртуальном мире!

Это было ужасающее соотношение. За всю историю игр никогда не было игры, которая могла
бы достичь этого.

Таким образом, игра еще не была официально выпущена. Для Су Пина и игровой компании это
была хорошая возможность заложить прочный фундамент для игры.

В течение этого периода Су Пин прекращал разработку новых игр и посвящал всю свою
энергию сотрудничеству с компаниями-разработчиками игр.

Вместе они завершили бы самый большой серверный массив в мире.

В мгновение ока прошло полмесяца. До официального релиза Ready Player One оставалось
меньше недели.



За последние полмесяца популярность Ready Player One никогда не снижалась, и она всегда
сохраняла свои позиции на вершине поисковых рейтингов!

Это было очень ужасающее явление. Это означало, что количество людей, которые обратили
внимание на Ready Player One, всегда было самым высоким в мире.

Более того, по мере того, как день официального релиза игры становился все ближе и ближе,
популярность игры продолжала расти, привлекая все больше прохожих, чтобы узнать название
игры.

“Су Пин, до официального релиза осталась всего неделя. Как дела у вас и компаний-
разработчиков игр? Вы уверены в выпуске игры?”

Редко случалось, чтобы Су Пину в тот день было нечего делать, поэтому он и Анжелика
встретились в ресторане.

Они вдвоем могли поговорить о том, чем занимались в последнее время, и вместе поужинать,
чтобы укрепить свои отношения.

Несмотря на то, что Су Пин время от времени сталкивался с Анжеликой в игре, игра все еще
была виртуальной. Интерфейс в реальном мире и беседы лицом к лицу оказали бы наилучшее
влияние на их отношения.

Су Пин на мгновение задумался и спокойно ответил:

“На самом деле, я не совсем уверен, потому что даже сотрудники компании-разработчика игр
не могут предсказать, сколько людей одновременно устремятся на сервер, когда игра
официально выйдет”.

“Можно сказать, что это бездонная яма. По моим оценкам, это число, вероятно, составляет не
менее 10 миллионов.”

“В течение дня после официального релиза игры количество зарегистрированных
пользователей, вероятно, превысит 100 миллионов!”

“Только представьте, как было бы ужасно, если бы 100 миллионов человек внезапно за
короткое время заполнили сервер!”

“Такого рода вызовы никогда не появлялись за всю историю”.

Су Пин улыбнулся и продолжил.

“К счастью, я достиг соглашения со всеми этими крупными компаниями-разработчиками
игр. На этот раз я могу использовать всю их силу, чтобы собрать и сформировать массив
суперсерверов ”.

“А знаете ли вы, что в общей сложности существует десять суперкомпьютеров,
предоставляющих вычислительные услуги и управляющие ими для этого массива
суперсерверов?”

После того, как Анжелика услышала это, она в шоке расширила глаза и недоверчиво
уставилась на Су Пина.

“Что? Действительно ли этот сервер использует десять суперкомпьютеров? Ты издеваешься



надо мной?”

Су Пин покачал головой и серьезно сказал.

“Конечно, я с тобой не шучу. Это всего лишь десять суперкомпьютеров, и это минимальное
количество, которое мы определили после нашей оценки. ”

“Только суперкомпьютер может стабилизировать работу всего сервера. В противном случае,
если какая-либо часть сервера столкнется с турбулентностью данных или рухнет ... ”

“К тому времени десятки миллионов игроков в игре будут выброшены из игры, и такого рода
вещи могут происходить часто”.

“Очевидно, что это то, с чем мы не можем смириться”.

Тем временем Анжелика обеспокоенно сказала.

“Даже в этом случае стоимость десяти суперкомпьютеров слишком высока. Это действительно
того стоит?”

Взгляд Су Пина внезапно стал решительным. Он говорил серьезно.

“Если игроки думают, что это того стоит, значит, это того стоит”.

“Я всего лишь создатель игры. Ценность игры определяется не мной, а каждым игроком,
который присоединяется к игре.”

“Пока все довольны игрой и желают оставаться в моей игре, я готов нести расходы на сотню
суперкомпьютеров!”

“Кроме того, я теперь сражаюсь не один. За моей спиной самые могущественные компании по
разработке игр в мире ”.

“Поэтому на этот раз мне не нужно раскошеливаться слишком сильно на компоненты и
вложения в сервер. Большая часть будет разделена поровну между несколькими компаниями-
разработчиками игр ”.

“Единственная цена, которую я должен заплатить, - это доля будущего дохода от игры. Но
поскольку я уже заработал так много денег и не могу потратить их все ...”

“Деньги для меня больше ничего не значат”.

“В контракте также есть пункт, в котором говорится, что я всегда буду иметь абсолютный
контроль над игрой. Если я не проявлю инициативу по передаче контроля!”
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