
После того, как Ллойд сразился с несколькими десятками волков, рискуя своей жизнью, он
обрел нечто, на первый взгляд, простое и не стоящее упоминания, но стоило только
почувствовать, как его отец протягивает к нему руку, как это самое обретенное превратилось в
некое проклятие.

*Свист*

Слово "Опасность" пронеслось эхом в сознании Ллойда, и прежде чем он успел подумать, он
ловко увернулся от руки, отступив в сторону. На его лице появилось непроницаемое
выражение, а тело двинулось само по себе.

Его рука приготовилась, оттянувшись назад, но прежде чем он смог нанести взрывной удар,
несший в себе всю его мощь, непроницаемое выражение исчезло с его лица, а на смену ему
пришло паническое.

На лице Лайлы появилось выражение обеспокоенности и шока, в то время как остальные,
казалось, не понимали, что происходит. С их стороны было похоже, что Ллойд либо увернулся
от руки отца, либо что отец намеренно промахнулся.

Не пропустив ни секунды, Ллойд использовал накопленный импульс, чтобы опустить верхнюю
часть тела вниз, и без секунды колебания стал завязывать шнурки.

Все это можно было описать только одним словом.

Идеально!

"..."

Все молчали. Любой, у кого были строгие родители, знал, что уклониться от родительской руки
- все равно что подписать смертный приговор, и все затаили дыхание, наблюдая за дуэтом, в
ожидании того, как Ллойд умрет (метафорически, конечно).

Однако ожидаемый труп так и не появился.

Завязав шнурки, Ллойд просто встал и ушел через парадную дверь. Он чувствовал, как громко
стучит его сердце, несмотря на то, что на 95% был уверен, что у него его нет.

Выйдя из дома и закрыв за собой дверь, он не мог не вздохнуть с облегчением.

Трогая себя за разные места, он мысленно успокоился, и у него возникла мысль:

"Кажется, я все еще жив".

"Молодой Ллойд?"

"Доброе утро, дядя Руберт!" Ллойд поприветствовал дядю и быстро выбежал за ворота, минуя
аккуратно подстриженный газон перед домом.

Выйдя из дома, Ллойд мгновенно ушел в свою тень, и к тому времени, как Руберт огляделся, в
округе его тени даже не было видно.

***

Выйдя из своей тени и убедившись, что за ним никто не следит, он отключил GPS-систему и



пошел по шумной улице.

Поскольку был праздник, улицы были еще более многолюдными: дети, взрослые и подростки
разгуливали без всяких проблем.

Однако Ллойд мало обращал внимания на свое окружение, так как, как только его взгляд упал
на определенный магазин, он ловко пробирался сквозь толпу, уклоняясь от всех на своем пути.

Хотя он мог бы воспользоваться [Теневым путешествием], использовать свои способности на
публике считалось дурным тоном. Хотя это и не было прямо запрещено, но над этим
потешались; однако это не было главной причиной для Ллойда.

Несмотря на то, что он использовал свою способность целых два дня, Ллойд все еще не знал,
как повлияет его теневое путешествие, если другие люди решат к нему прикоснуться. Хотя
были случаи, когда целью была его тень, он никогда не позволял себе доводить дело до прямых
ударов, поскольку на тех просторах один единственный удар мог стать смертельным.

Наконец, пробравшись сквозь толпу, он оказался перед крайне популярным местом.

Десятки людей входили и выходили из здания, но не было ни малейшего намека на толкучку,
поскольку толпа двигалась туда и обратно без каких-либо заминок.

Хотя снаружи здание выглядело как обычное высокотехнологичное строение в 20 этажей,
внутри это была совсем другая история. Если бы Ллойда заставили описать его одним словом,
он бы обнаружил, что слово, которое больше всего подходит для сцены перед ним, -
великолепное.

Хотя снаружи здание выглядело хорошо, но до великолепия внутреннего убранства ему было
далеко.

"Ну иди уже. У нас нет времени!" - крикнул мужчина позади Ллойда, слегка постукивая его по
плечу.

"Ох, черт! Извини." Ллойд извинился, осознав, что стоит посреди двери и преграждает путь
многим людям позади него.

Хотя дверь была достаточно большой, чтобы без особых затруднений пропустить четверых
крепких мужчин, один человек, загородивший часть двери, только создавал помехи, делая
вспышку гнева человека за ним более чем обоснованной.

Через некоторое время Ллойд наконец-то проложил себе путь к одной из регистраторов.

"Здравствуйте, сэр, чем я могу вам помочь сегодня?" — спросила женщина за стойкой с
профессиональной улыбкой.

Хотя женщина перед ним была необычайно красива, Ллойд ничуть не заинтересовался.

"Я хочу зарегистрироваться как искатель приключений", — ответил Ллойд, но выражение лица
женщины осталось прежним, когда она протянула ему анкету для заполнения.

Сделав это, он вернул анкету, но, несмотря на то, что думал, что это конец процесса,
последующие слова женщины сказали ему об обратном.

"Вы хотели бы, чтобы вас знали как Ллойда или вы хотели бы взять себе кодовое имя?" —



спросила она, наклонив голову.

"О, это..." — ответил Ллойд, прежде чем почесать затылок.

Окинув взглядом свой наряд, удостоверение личности, где было указано его класс "Убийца
теней", и все его теневые способности, Ллойд слегка улыбнулся и ответил:

"Тень... Моим кодовым именем будет Тень".

Сцены, в которых он появлялся на поле боя как черная полоса теней и оставлял после себя
только опустошение, заставили его широко улыбнуться.

Он уже слышал аплодисменты вдали, имя "Тень", которое выкрикивали сотни тысяч людей.

"Извините, сэр, но это имя уже занято. Собственно, так зовут искателя приключений ранга S.
Я бы посоветовал вам попробовать найти другое имя". Регистратор мягко хихикнул, отчего
мечты Ллойда об успехе рухнули и разбились на сотни осколков.

"Она издевается надо мной! Не волнуйся, когда я стану печально известным искателем
приключений ранга SSS, ты будешь ползать у моих ног, леди!"

Однако, как бы сильно Ллойд ни хотел произносить эти слова вслух, он все же хотел стать
искателем приключений, и оскорбление регистратора не приблизило бы его к его маленькой
цели. На самом деле он был уверен, что это просто сделает что-то такое маленькое, как
регистрация, намного более значительным, чем следовало.

"Эм... Тогда как насчет Убийцы монстров." Спросил Ллойд с легкой улыбкой на лице. Хотя в тот
момент он не особо задумывался над этим именем, если бы он сказал его в будущем; он бы
вспомнил этот день и почувствовал, как его разум скручивает от стыда. Он переживал
несколько бессонных ночей, но каким-то чудом произошло чудо!

"Это имя тоже занято." Регистратор ответила, и будущий Ллойд оглянулся на этот день, молясь
о доброй воле человека, который выбрал такое имя, которое вызывает стыд.

"Ассасин!"

"Занято."

"Призрак?"

"Угу."

"Принц Тьмы?"

"Нет... Организация под названием Elyon Company уже зарегистрировала его как товарный
знак."

"876?"

"Его использует какой-то чудак ранга A, который одержим шахматами. Правда, он красивый и
богатый..." Регистратор заметила, прежде чем ее взгляд стал расфокусированным, а Ллойд мог
буквально видеть ее мысли в тот момент.

"Я слышала, у него более 40 жён-"



Однако Ллойд быстро прервал ее своим последним предложением, из-за которого его будущее
"я" испытало бы меньше всего стыда.

"Как насчет Нуля?" Спросил Ллойд, но, подождав несколько секунд, не получил ответа,
поэтому спросил снова.

"Нуль?"

"Да, я проверил все базы данных, и, как ни странно, ни у кого нет имени Нуль. Поздравляю,
искатель приключений Нуль! Теперь вам нужно всего лишь пройти небольшой тест. Поскольку
многие сюда пришли после окончания школы, это займет немного больше времени, чем
обычно. Пожалуйста, проявите терпение к нам". Регистратор объяснила, прежде чем дать
маленькому мальчику чек и вручить Ллойду квитанцию с номером 192.

Сидя и как будто прождав целую вечность, Ллойд наконец услышал, как называют его номер.

В нынешние времена ассоциация авантюристов была одной из немногих организаций, которые
не контролировались и не управлялись правительством. Даже таким людям, как Бенджамин
Глейд или Патриарх Глейд, не удавалось влиять на решения организации авантюристов или
получать информацию о тех, кто зарегистрировался в ней.

Регистрация в ассоциации авантюристов давала множество преимуществ, одно из главных из
которых заключалось в том, что зарегистрированные люди могли входить в постоянные
подземелья, принадлежащие ассоциации авантюристов. В то же время, если человек не
совершал преступлений или не делал ничего плохого, он всегда находился под защитой
ассоциации авантюристов, независимо от своего происхождения.

Единственное, что имело для них значение, — это сила, и это было справедливо, поскольку
сила была единственным, что могло определять жизнь людей в эту эпоху подземелий и
монстров.

Подойдя к одному из работников и показав ему свою квитанцию с номером 192, работник отвел
его вглубь, прежде чем войти в комнату и показать Ллойду один из подиумов.

На лице Ллойда невольно отразился оттенок страха, но после медленного выдоха страх исчез,
и Ллойд вернулся к своему обычному состоянию.

"Пожалуйста, положите руку на подиум". Голос мужчины прозвучал в ушах Ллойда, и
несмотря на то, что он не видел мужчину поблизости, он быстро выполнил приказ.

"..."

"..."

"..."

После того, что казалось целой вечностью, голос снова заговорил.



"Хорошо. Ваша карта авантюриста должна распечататься. Еще одна будет отправлена на ваши
наручные часы на случай, если вы потеряете карту. Пожалуйста, пройдите ко входу. Один из
работников должен дать вам карту там."

Кивнув, Ллойд облегченно вздохнул и направился к входной двери.

Попрощавшись с администратором, Ллойд вышел из здания и посмотрел на свои часы.

[Имя: Нулл]

[Заповедь: -----]

[Класс: Теневой Убийца]

[Талант: 2 звезды]

[Ранг: F+]

Хотя Нулл не был лучшим выбором из всех имен, которые мог выбрать Ллойд, Ллойд
изначально не был хорош в выборе имен. В тот момент он думал только о слове Пустота, и
несмотря на то, что хотел использовать это имя, это, вероятно, было не лучшей идеей.

Наличие такого имени, как Пустота, и появление с фиолетовыми глазами, способностями к
тени и способностью побеждать существ более высокого порядка, наверняка вызовут
подозрения, хотя Ллойд изначально не планировал использовать свои способности Повелителя
Пустоты.

Лучше всегда перестраховаться, чем потом сожалеть.

"Ранг F, да... Ну, я и ожидал этого". Ллойд почесал подбородок и пожал плечами.

Ранги основывались на комбинации способностей, заповедей и опыта. Человек, застрявший в
первой заповеди за последние 20 лет, может рассчитывать только на продвижение к рангу D,
если ему повезет, в то время как тот, у кого 10 способностей, но 0 опыта, может рассчитывать
на получение чего-либо близкого к рангу C.

В представлении ассоциации авантюристов сила и способности были превыше всего, но для
прочной основы и низкой смертности требовался баланс между ними.

Движением пальца Ллойд поменял голографический экран на карту, на которой было
несколько синих точек по всему городу, но в то же время он видел, как сияют несколько
красных точек, а также несколько фиолетовых точек, которые он был знаком.

'Фиолетовый означает несанкционированное... Синий должен означать обычное постоянное



подземелье, и хотя я не знаю, что означает красный, если бы я догадался, то, вероятно, это
означало бы, что это временное подземелье с риском сломаться, если его не завоевать в
определенное время. Вероятно, мне следует сначала попробовать синий. Обычно постоянные
подземелья намного безопаснее временных.' — мысленно сделал вывод Ллойд.

С помощью часов он направился к одному из ближайших подземелий.

http://tl.rulate.ru/book/81314/3807669


