
Полчаса спустя маленький огненный шар исчез из его тела, и тело Су Сяо пришло в норму. 

После этого он решил просмотреть свой статус. 

[Подрядчик №13013 (Чтобы защитить личность Охотника каждому Охотнику выдаётся
«Номер»). 

Имя: Су Сяо (Охотник). 

Уровень: Уровень 10 (Первый ранг). Каждый 10-й взятый уровень повышает ранг. Сила
Охотника будет вырастать по мере роста его ранга. 

Здоровье: 100% (Атрибут не был полностью оцифрован и будет изменяться в зависимости от
полученных ран). 

Мана: 1063 (Интеллект*10, текущая скорость восстановления маны — 26 очков в час). 

Сила: 42. 

Ловкость: 42. 

Стойкость: 44 (+2 от «Король арены»). 

Интеллект: 42. 

Харизма: 7 (+2 от «Король арены»). 

Удача: 1 (Влияет на шанс получения и изготовления предметов. Этот атрибут чрезвычайно
сложно повысить). 

Примечание: Стандартные атрибуты взрослого мужчины достигают 5 баллов, а удача — 1
балла.] 

Его показатель харизмы наконец-то достиг уровня обычного человека, но по сравнению с
другими его характеристиками разрыв был слишком большим. 

После проверки статуса Су Сяо открыл список навыков своего наследия. 

[Цин Ган Инь: Уровень 10 (Активный навык). 



Условия использования: После активации Охотник начнёт тратить по 1-30 очков маны в
минуту. Расход маны можно свободно контролировать. Навык автоматически перестанет
действовать, когда мана Охотника опустится до 1% от своего максимального значения. 

Эффект навыка: После активации каждая атака в ближнем бою будет сжигать ману
противника в размере 5-50 единиц и нанесёт такое же количество истинного урона. Враг будет
испытывать боль от сжигания маны (Количество сжигаемой маны и нанесенное количество
истинного урона зависят от количества маны, что используется Охотником на поддержание
данного навыка).

Подсказка: Если Охотник начнет тратить на поддержание Цин Ган Инь минимум по 30 очков
маны в минуту, энергия Цин Ган Инь достигнет своего пика спустя десять минут непрерывной
работы в таком режиме и получит специальное усиление в виде Дефлаграции.

После активации «Дефлаграции» следующая удачная атака в ближнем бою нанесет 60% от
недостающего количества маны цели в качестве истинного урона (Пример: Если цель потеряла
или израсходовала 100 единиц маны, атака по такой цели с активированным усилением
«Дефлаграция» нанесет цели 60 истинного урона).

Напоминание: Время перезарядки «Дефлаграции» составляет 48 часов.]

[Мастерское владение холодным оружием: Уровень 18 (Пассивный навык). 

На 77% увеличивает силу атак ближнего боя при использовании холодного оружия и
значительно улучшает навык владения холодного оружия. 

Ритм всего сущего (Средний); (За 10 уровень навыка). Эта способность не может быть
улучшена Раем, она может быть улучшена только самим Охотником.] 

[Превосходное телосложение: Уровень Максимальный. 

Эффект навыка: Невозможно овладеть/выучить какое-либо заклинание. 

Пассивная способность: Невосприимчивость и нивелирование 40% входящего магического
урона. 

Подсказка: Эта пассивная способность имеет очень высокий приоритет. Она способна
нейтрализовать реальный магический урон, священный магический урон и чистый магический
урон. 

Мы испытываем отвращение к магии, что разрушает равновесие стихий, и сопротивляемся ей
всей душой. 



Они не должны пытаться разрушить наши тела с помощью магии. 

Марвин Вальц.] 

[Проницательное сердце: Максимальный 10 уровень (Пассивный).

Эффект 1: Значительное увеличение восприятия и значительное увеличение анализируемого
пространства, 65% на шанс обнаружения атаки, что направлена в спину. 

Эффект 2: Вероятность обнаружения недостатков в атаке или защите противника равняется
10%. В случае обнаружения недостатка пользователь перейдет в состояние «Сверх Лимит»*. 

*«Сверх Лимит» позволяет высвободить весь потенциал своего тела и задействовать его на
полную в течение трёх секунд, войти в это состояние на данный момент можно не чаще, чем
раз в двенадцать часов.] 

[Высшее оружие. 

Эффект: Вы можете использовать этот навык и создать «начальное оружие». Максимальное
качество для создания нового «начального оружия» — белое. После создания «начального
оружия» с помощью этого навыка можно будет пожертвовать другим оружием такого же
качества для улучшения «начального оружия».] 

[Призрачная конституция. 

Эффект навыка 1: Призрачная конституция — это конституция наследников Тени Закона.
Мана, ранее хранимая в мозгу, рассеивается по всему телу и сливается с каждой его
частичкой, потому что мана Тени Закона чрезвычайно чиста и может быть идеально
интегрирована с телом существа, что делает этот навык уникальным для наследников Тени
Закона. 

Эффект навыка 2: После того, как чистая мана сольётся с телом наследника, тело наследника
приобретёт магический резонанс. Мана и здоровье образуют единый цикл, в связи с чем
здоровье наследника будет значительно увеличено. 

Увеличение составляет 30% от максимального количество маны. 

Примечание: У наследника максимальное количество маны составляет 1063 очка, в связи с
чем его здоровье было увеличено на 318 единиц. Данные будут изменяться в зависимости от
дальнейших изменений.] 

[Метка Дьявола: Уровень 2 (Пассивный навык). 



Эффект навыка: Каждая атака будет дополнительно наносить 13 единиц истинного урона. 

Вы сможете увеличить силу данного навыка с помощью принесения в жертву вещей. 

Наличие Метки Дьявола сигнализирует о признании вас Высшими Демонами.] 

Помимо всех этих навыков у него ещё была медитация и Сору. 

Боевой стиль Су Сяо теперь был полностью доработан. Его меч являлся основой, а всё
остальное являлось лишь вспомогательными средствами. 

Алхимия было хорошим дополнением к его стилю боя, но Су Сяо не хотел тратить на неё
слишком много сил и пользовался в основном лишь бомбами, и этого хватало с головой. В
основном он изучал алхимию ради экономии денег и заработка ещё большего количества
монет для улучшения других своих способностей. 

Если бы он не начал изучать алхимию, ему каждый раз приходилось бы покупать бомбы и
зелья на весьма приличные суммы. 

На этот раз у Су Сяо было не так уж много кристаллов души и пока что у него не было
навыков, которые нуждались в улучшении, так что Су Сяо решил первым делом продать
лишние вещи и конвертировать полученные монеты в силу. 
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