
Две фигуры осторожно выглянули из-за кустов, наблюдая за шестью гоблинами, которые о
чем-то взволнованно толковали, глядя на своих мертвых собратьев.

Скуллиус был в восторге, ведь цель прокачки, которая раньше казалась ему скучной
обязанностью, оказалась не такой уж и плохой.

На самом деле, это было довольно захватывающе!

Хотя другим существам получение одного уровня могло показаться медленным процессом, он
был на седьмом небе от счастья. Теперь для достижения середины пути перед развитием в
Костяка 1-го уровня ему не хватало 2700 суммарного опыта маны. Двойное количество опыта,
которое ожидало его на следующем уровне...

Скуллиус с нетерпением ждал доступных вариантов, настолько, что перечитал описание
[Пакета Бесжизненной Эволюции].

Однако чем больше он читал, тем больше чувствовал... беспокойство.

Что могло означать выражение "Неортодоксальные Эволюции" в гнезде?

Он каким-то образом чувствовал, что слова парня-ВОВ о том, что эволюции будут особенными,
совершенно не соответствуют тому, что должно произойти.

Он также прочитал описание [Оживи, как должно] и обнаружил деталь, которую не заметил в
первый раз.

Дело было в том, что использование этого умения могло поставить под угрозу его расовые
способности. Это само по себе заставило его не экспериментировать с ним пока.

Там была строка текста, в которой говорилось, что есть также больше информации об умении,
но почему-то он не мог ее прочитать, что делало его еще более неуверенным в попытке его
опробовать.

Скуллиус повернулся к Красной Ярости, который тоже подглядывал за гоблинами, и не мог не
позавидовать всем тем бесплатным вещам, которые он получил.

Умение, которое он получил в прошлый раз, было особенно интригующим.

~~~

[Быстрый Бросок | Ур. 1]

Мощный бросок, превращающий все метательные предметы в молнию на ветру, наделяя
невероятной скоростью и пронзающей силой.

Требования по мане: 20 очков маны

Длительность: —

Время восстановления: Не требуется

~~~

"Счастливчик чертов", - сказал Скуллиус, и Красная Ярость повернулась к нему и... показала



поднятый вверх палец!

Скуллиус схватился за голову.

"Давайте просто разберемся, что делать дальше. Очевидно, мы должны убить этих парней, но
что мы будем делать потом? Нападем на деревню? Нет, это неразумно. Я убил одного гоблина,
потому что не хотел, чтобы меня сразу окружили много врагов", - прошептал Скуллиус.

Затем он подумал о недавнем бое. Лучшим способом получить уровни было бы избегать
прямых столкновений. Как ему удалось убить первого гоблина.

Проблема была только в том, что у умения [Статический Лимб] было пятиминутное время
восстановления, и он не мог убивать каждого встречного гоблина таким образом.

Использовать Красную Ярость в качестве приманки, как он сделал со вторым гоблином, не
получится много раз, если у него не будет колоссальной удачи и множества укрытий.

Одно из двух у него было, а другое было... ужасным.

Тем не менее, он решил не упускать эту возможность.

Немного подумав, он решил, что лучше всего будет тактика ударил-и-спрятался. Заманить в
лес побольше гоблинов после убийства этих принесет ему пользу, если он достаточно хорошо
изучит местность.

"Ладно, решено. Я убью этих разведчиков, оставлю одного, чтобы он сбежал и доложил, и уйду
глубже в лес, убивая их по одному. Но мне придется действовать быстро", - подумал он.

Эта стратегия возникла не из ниоткуда. Скуллиус обдумал ее, вспомнив различные игры, в
которые он и его соратники в Мертвой Земле играли, прежде чем впали в спячку.

"Черепбол", "Пятнаши", "Салки со смертью" и другие игры.

Большинство из этих игр больше полагались на быстроту мышления, чем на что-либо еще. В
основном эти игры использовались для сведения счетов, а уровень скрытности и планирования,
необходимый в этих играх, был огромным.

Скуллиус передал копье Красной Ярости.

Поскольку ему не требовалось много устных инструкций, чтобы управлять Красной Яростью,
Кабан-Костяк уже знал о его намерениях.

Красный Бес неслышно пробирался сквозь деревья и заходил с тыла к месту, где беседовали
шесть гоблинов. Ему потребовалось несколько минут, чтобы занять позицию напротив
Скуллиуса, спрятаться и приготовиться к атаке.

Скуллиус держал короткий меч и готовился исполнить свою роль в атаке.

Среди гоблинов был один странный, который носил потрёпанный кожаный доспех на верхней
части тела и имел красную краску на лице. Он производил впечатление, отличное от других,
поскольку орудовал двулезвийным мечом с красной рукоятью, которая не была такой ржавой,
как остальное оружие, которое Скуллиус видел до сих пор.

Скуллиус решил проявить бдительность и вывести из строя других, используя момент, когда



они всё ещё обсуждали свои действия, для атаки.

И вот Красный Бес использовал [Мгновенный Бросок], и копьё, которое он держал, стало
тёмной тенью, едва различимой в ночи, проносясь по небу со свистом!

Если бы кто-то мог ясно видеть копьё, он бы заметил вспышку маны!

Прежде чем гоблины успели среагировать, копьё вонзилось одному из них в лоб, отбросив его
на два метра, прежде чем он рухнул на землю мёртвым!

[Апостол “Красный Бес” убил Нечистого Гоблина 11-го Ур. Начислено 302 Опыта]

[Апостол “Красный Бес” повысил уровень]

[Ваша добыча содержит Эссенцию Пустой Жизни. Хотите извлечь ее? Оставшееся время 59
секунд]

Скуллиус получил уведомление, но был слишком сосредоточен на своей роли, чтобы уделить
ему внимание.

Гоблины повернулись в направлении, откуда, как им показалось, пришла атака, а Красный Бес
выскочил из укрытия с двумя кинжалами в руках и устремился к этим гоблинам, которые были
шокированы его появлением.

Все они, включая того, у кого была красная краска на лице, повернулись к Красному Бесу,
давая Скуллиусу возможность, которую он так страстно желал.

Он вырвался из своего укрытия на полной скорости, пробежав мимо трупа гоблина с копьём в
голове, и активировал Извлечение Пустоты, быстро поглотив эссенцию.

Он подскочил к самому последнему гоблину, прежде чем тот успел повернуться к нему лицом,
и ударил коротким мечом в сторону, целясь ему в шею!

ДЗИНЬ!

Меч Скуллиуса был отражён!

Он почувствовал мощную силу, равную его собственной, за двулезвийным мечом, который не
отступил перед его ударом.

Удивительно, но гоблин с красной краской на лице очень быстро среагировал, когда услышал
движение позади, спасая своего соратника, который оказался медленнее!

Остальные гоблины насторожились, некоторые с испугом смотрели на высокую фигуру с
синими огнями в глазницах, одетую в шкуры животных!

Скуллиус отступил, почувствовав, как изменилась степень сложности.

"Это впервые", - подумал он, раздумывая, что делать дальше. Его план быстро рушился.

Он воспользовался этим шансом, чтобы проверить статус этого гоблина. Он проверил только
гоблинов, которые получили Шмейю, и пропустил некоторых, среди которых был и этот гоблин,
которого он ещё не оценивал.
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"Эмми..., это проблематично, - подумал Скуллиус. - Ещё один, который хочет меня убить".

http://tl.rulate.ru/book/81046/3807997


