
[Это обновление] Общая тема чата 371 [Как это было?]

1. Проходящий авантюрист

Это общий чат.

Соблюдайте правила и пишите свободно. Для вопросов о наборе в группу, жалоб,
антидискриминации и т.д., пожалуйста, используйте специальную тему.

Следующая тема будет создана автоматически.

Предыдущая тема: http://＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

107. Проходящий авантюрист

Только что снова перечитал обновление, и, блин, это ужасно.

Ну да, я рад добавлению режима камеры, новым городам и новым квестам, их просто уйма, но
они полностью убили билд ”Призыватель х Лук х Удача”.

108. Проходящий авантюрист

>>107

А, билд Короля Демонов. Даже если Юри уничтожила 99% из 30,000 всех участников
королевской битвы, не нужно было так сильно снижать ее характеристики. Они практически
разбили ее на куски...

Другие призыватели тоже попадают в этот бардак, верно?

109. Проходящий авантюрист

>>108

Наконец-то, хоть какое-то внимание к призывателям! То, что статистика наших монстров
падает, – это, конечно, плохо, но мы можем компенсировать это баффами типа «Взрыв силы».

Он может удвоить статы всех монстров на несколько секунд за одно применение, так что это не
так сильно повлияло на нас, как я думал. Однако эти искусства расходуют MP, как воду.

130. Проходящий авантюрист

>>109

О, коллега-призыватель. Да, пока что обновление не сильно повлияло на нас.

Я читал, что они теперь ограничивают время призыва босса-монстра, но я имею в виду, что
Юри единственная, кто приручил босса-монстра, ЛОЛ.

Ну, а если говорить более серьезно, то полностью перечеркнуть билд победителя – это какой-то
мудацкий поступок со стороны разработчиков...

151. Проходящий авантюрист

>>130



Но они также не могут оставить всё как есть.

Количество новых игроков, очевидно, увеличилось на 50,000 из-за влияния видео с буйством
Юри.

Судя по всему, счёт продолжает расти, и с таким количеством людей обязательно найдется
кто-то, кто преодолеет препятствие, связанное с приручением Живого Оружия, и обретет эту
сумасшедшую боевую мощь.

Если этот кошмар станет массовым, пусть и неполноценным, это будет ад, скажу я вам... Мне
искренне жаль Юри, но я могу только сказать ей, чтобы она подавила свои слезы...

173. Проходящий авантюрист

Эй, ребята, попробуйте поискать ”PK-Канал”!

Он принадлежит группе PK во главе с девушкой по имени Сиэль, и они проводят прямые
трансляции того, как они делают, ну, PK, и в данный момент они сражаются с Юри!

Это безумие! Настоящее безумие! Посмотрите это сейчас!!!!!!!!

176. Проходящий авантюрист

>>173

Что, Королю Демонов Юри надрали задницу или что? Я не хочу этого видеть... она безумно
сексуальна, и мое представление о том, что она самая сильная, будет разрушено...

179. Проходящий авантюрист

>>176

Нет, нет, нет, нет! Аааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа!!!! Люди взрываются(?)!!!

180. Проходящий авантюрист

>>173

Посмотрим!

240. Проходящий авантюрист

УУааааааааааа, ЛОЛОЛОЛОЛОЛ, черт возьми, это ЛОЛОЛОЛОЛОЛ, она все еще сильна,
ЛОЛОЛОЛОЛОЛОЛ.

294. Проходящий авантюрист

Я играю с самого начала!

Погодите, серьезно, что это за чертовщина? Почему она стреляет мечами и копьями?

Она говорит ”Активировать навык «Оружейный барьер»”, но разве этот навык не находится в
самом низу рейтинга сильнейших навыков?! Написано, что это умение только для
призывателей, и что оно предназначено для защиты, но вы можете использовать его так?!



А противники, пораженные ее стрелами, взрываются, ЛОЛОЛОЛОЛ. Она полностью
перевернула стол против PK, ЛОЛОЛОЛОЛ. Какого черта разработчики делают, она стала
сильнее вместо этого, ЛОЛОЛОЛОЛОЛ.

310. Проходящий авантюрист

Уааааааааааааааааааааааа, она объявляет войну разработчикам и нам!!!!

Вернее, Сиэль-тян прослезилась, потому что ее канал захватили, ЛОЛОЛОЛОЛОЛОЛ.

315. Проходящий авантюрист

>>310

Король Демонов всё ещё царствует! Это так возбуждает меня!!!

Хорошо, я собираюсь создать самую сильную гильдию и бросить вызов Юри!!!

350. Проходящий авантюрист

>>315

Считайте меня!

Ведь теперь мы можем конвертировать реальную валюту во внутриигровую по курсу 1,000 йен
за 10,000 золотых... Я покажу ей силу взрослого человека!

388. Проходящий авантюрист

>>350

Остановите P2W, ЛОЛОЛОЛ.

И наоборот, 1 миллион золота будет стоить всего 1 000 иен. Это полное мошенничество, эти
жадные разработчики.

О да, оружие, которым стреляет Юри... это ведь редкое оружие, верно? Сколько, интересно,
она получит, если продаст их все?

400. Проходящий авантюрист

>>388

Многие из них – оружие, ограниченное событиями, так что я уверен, что это будет не меньше
10 миллионов золотых.

412. Проходящий авантюрист

>>400

Как завидно, это значит, что победа в событиях – это билет к богатству, верно! В наше время
даже просмотр видео может принести деньги!

Ладно, я был немного обескуражен из-за обновления, но так как Юри всё ещё сильнейшая, я
не могу вечно хандрить и начну свою игру! Я тоже буду стремиться к победе в



соревнованиях!!!

413. Проходящий авантюрист

...Кстати говоря, разработчики этой игры – команда гениев, только что окончивших
знаменитый инженерный университет. Они сами разработали передовую VR-систему игры.

Раз уж они гении, то в последнем обновлении они, должно быть, в шутку добавили
разглагольствования, верно? Это ведь не редкость, когда в официальные анонсы игр добавляют
шутки.

415. Проходящий авантюрист

>>413

Почему ты вообще спрашиваешь об этом? Лол. У них, должно быть, в голове не всё в порядке,
иначе – лол лол лол лол.

Они просто делают вид, что не очень хорошо ладят, в то время как на самом деле они
приятельствуют друг с другом. В конце концов, они учились в одном университете.

Ладно, я тоже хочу свергнуть Юри, так что мне нужно идти гриндить!

◆◆◇◆

—...Как мы должны с этим справиться?

— Как, черт возьми, она это сделала...?

В темном конференц-зале несколько человек недоуменно смотрели на трехмерное окно,
парящее в центре комнаты.

В трехмерном окне отображалась сцена битвы Юри, которая была показана игроком по имени
Сиэль за несколько часов до этого, а также графики, показывающие постоянно растущее число
новых игроков и количество денег, начисленных игроками после стрима.

— Выступление этого игрока во время события помогло нам привлечь много внимания, но...
ммм, она слишком сильна...

— Мы прибегли к её ослаблению, но как она стала еще сильнее всего за один день...! Она
действительно последний босс, а это её вторая форма или что-то в этом роде? С ней так
неприятно иметь дело...!

— Эта девушка – плохие новости... Она нашла ошибку в системе и переделала «Оружейный
барьер» в боевой навык... Ее одержимость стать сильнее слишком велика...!

— Вышел результат анализа. Похоже, что это не столько ошибка, сколько то, что эффект
навыка не соответствует действительности. Выстрелы оружия из навыка были расценены как
”стрелковая атака”, потому что игрок использовал лук, когда активировал «Оружейный
барьер». Это привело к тому, что параметр ”враг, пораженный призванным оружием, получает
урон” переписал ”выстрел” как атаку.

— А~, короче говоря, система приняла оружие за стрелы, да? В этой игре игроки могут
использовать только тот тип оружия, который они выбрали при создании персонажа, но лук –



единственное оружие, которое позволяет использовать другое оружие, которое является
”стрелой”. Ничего не поделаешь, система допустила такую ошибку.

— Юри-тян действительно хорошо справилась, найдя этот трюк~. Она умная, милая, сильная,
разве она не лучшая?

— Не становись её фанатом?! ...Эй, глава отдела баланса способностей, позаботься об этом!

— Я-я извиняюсь! Я сейчас же объявлю о срочном обновлении и исправлю «Оружейный
барьер», чтобы система не расценила это как атаку. Это должно решить проблему. Пока я этим
занимаюсь, я также исправлю «Теневой клон» Теневого Оружия, чтобы он не мог заставить
людей взрываться...!

— Ты тупица?! Вчерашнее обновление уже оставило нам горы протестов от людей, которые
начали игру, потому что восхищались Юри?! Одно дело, если бы этого видео не существовало,
но теперь, когда оно стало вирусным среди игроков, будет еще большая буря протестов, если
мы пойдем по твоему плану! Если мы будем постоянно снижать характеристики определенного
игрока, другие игроки будут массово покидать игру, тупица!

— Кого, черт возьми, ты называешь тупицей, глава отдела баланса статистики?! Как тебе
хватает наглости разевать рот, когда только тебе одному легко! Убирайся нахрен из команды,
голдбрикер!

— Что ты сказал?!

...Разработчики (дерьмовые) подняли шум. Еще в университете они задирали друг друга, чтобы
получить высшие оценки, и, по правде говоря, были в довольно плохих отношениях.

Кроме того, с тех пор как они пошли по элитному пути, они никогда не подрабатывали и не
делали ничего подобного, и у них почти не было социального опыта.

Даже то, что игроки считали шутками в примечаниях к последнему обновлению, на самом деле
было написано их искренними чувствами.

— Ты хочешь спуститься, хуууу?!

— Что это было? Ты просил избиения?!

Когда дело доходило до навыков разработчика, они были исключительными, но как только они
срывались, их было не остановить. Встреча превратилась из обмена мнениями в обмен
проклятиями, и все они просто напрасно тратили свою энергию.

...В конце концов, они решили сохранить статус-кво.

Их оправданием было то, что игра стала горячей темой благодаря Юри. На самом деле, они
пришли к идее, чтобы она сделала всё возможное для бесплатной рекламы.

— Ну, даже если что-то пойдет не так, завтрашним делом займусь я. Уже время, так что я
ухожу!

— А~... это правда. Ну, мы можем просто оставить ошибку «Оружейного барьера» ккак”трюк”!
Если мы его исправим, игроки все равно снова будут протестовать. Хорошо, я тоже пойду
назад!



— Мы разработали высокопроизводительный ИИ для исправления багов именно для того,
чтобы нам не нужно было задерживаться до поздней ночи! Ну, всё, что он может делать, это
исправлять ошибки, и он не может остановить игроков от странных вещей, но нет никакого
шанса, что что-то пойдет не так за то короткое время, что мы будем отсутствовать!

И вот, (дерьмовые) разработчики покинули конференц-зал с криками ”Уйти вовремя – самое
лучшее~!”

Их практически никогда еще не загоняли в угол, поэтому чувство опасности у них
отсутствовало.

Не зная, какой беспорядок собирается устроить Юри, они отправились домой в приподнятом
настроении...!

http://tl.rulate.ru/book/78637/2765998


