
По дороге я проверил палочку Армана. Внешне он выглядел как кусок серовато-коричневого
дерева с грубо вставленным в него драгоценным камнем. Но в руках человека с отличным
восприятием маны он будет ощущаться иначе.

Я должен отдать его Кайе позже, когда придет время.

Я вернулся в общежитие, положил жезл Армана в коробку и, как обычно, направился в угол
сада.

Теперь, когда я закончил уроки на сегодня, пришло время сосредоточиться на тренировках.

Я подошел к углу сада и занял свое место.

Я чувствую, что сегодня я подниму свой уровень.

Меня переполняло волнение.

После легкой растяжки я наколдовал [Морозный огонь] в каждой руке.

......

[Уровень повышен! Ваш уровень повысился до 51!]

Вы получили дополнительно 2 бонусных очка статистики!]

[Статус]

Имя: Айзек

Уровень: 51

Пол: Мужской

Год: 1-й

Звание: Первокурсник

Мана: 680/1000

- Скорость восстановления маны (C-)

- Выносливость (C+)

- Сила (C+)

- Интеллект (C-)

- Сила воли (B+)

Потенциал ❰❰Детали❱❱

[Боевые навыки]

Элементаль Серия 1: Лед



- Элементальная огневая мощь (C+)

- Эффективность элементаля (B-)

- Элементальная синергия (C+)

- Серия элементалей 2 (заблокировано)

[Владение навыками]

Активные

- (★1) Генерация льда (B-) / (★5) Черный лед (B-)

- (★2) Ледяной занавес (C+)

- (★1) Расхождение холода (B-)

- (★1) Базовая магия защиты (D)

- (★4) Морозный огонь (D+)

- (★4) Ледяная стена (D+)

- (★5) Морозный взрыв (D)

Пассивный

- (★7) Психологическая проницательность

Дерево умений ❰❰Детали❱❱

[Уникальные атрибуты]

- Охотник

Вечером ночное небо медленно разгоняло отблески заката.

В углу сада вокруг меня застыла трава. Это были следы того, как я использовал магию, чтобы
повысить мастерство [Морозного взрыва], [Морозного огня] и [Ледяной стены].

Я использовал [Морозный взрыв] только один раз, так как на его использование уходила треть
всей маны.

Но рост мастерства был пропорционален количеству затраченной маны, поэтому мастерство
быстро росло, даже если я использовал его меньше раз, чем другие заклинания.

Я как раз произносил заклинание, когда передо мной появилось окно системы повышения
уровня.

Мой уровень увеличился на 1.

'Это здорово!'



Обрадовался я.

Наконец-то я достиг зоны всплеска силы маны, 51-го уровня. Моя мана увеличилась до 1000
одним махом! Моя мана, которая до этого росла лишь постепенно, теперь увеличилась на
половину от прежней.

[Морозный взрыв] потреблял 200 маны при каждом использовании. Таким образом, после трех
раз использования у меня почти заканчивалась мана, но теперь я мог использовать его 4 или 5
раз.

Кроме того, с каждым уровнем количество маны увеличивалось экспоненциально, настолько,
что выражение "экспоненциальный" было бы затмевающим.

Монета Айзека взлетит до небес~.

"А?"

Пока я радостно смотрел на системное окно, внезапно появилось новое системное окно,
которое перекрыло его.

[Вы получили пассивный навык [Обнаружение демонов] под действием уникальной черты
[Охотник]!

Ах да. Если бы у меня была уникальная черта [Охотник], я бы получил пассивный навык в
зависимости от моего уровня.

К тому времени, когда я получил [Охотника] в игре, я уже был на высоком уровне, поэтому я не
знал, что уже приобрел его.

Я открыл окно статуса, перешел к [Дереву навыков <<Детали>>] и нажал на слот
[Нейтральный], который активировал пассивный навык [Обнаружение демонов], навык,
полученный от уникальной черты [Охотник].

[Обнаружение демонов (★5)].

Обнаруживает ближайших демонов и определяет их личность. По мере повышения уровня
дальность обнаружения демонов увеличивается.

Тип: Пассивный навык

Атрибуты: Нейтральный

Условия приобретения:

- 51 лвл (O)

- Обладает уникальной чертой [Охотник] (O)

Я знал, где и как будут появляться демоны в будущем.

Но я не был уверен, что они будут вести себя так, как я хочу. Значит, [Обнаружение демонов]



будет иногда полезно.

Полученные 2 очка статов я вложил в [Эффективность физической подготовки].

Мне приходилось одновременно тренироваться и учиться, и эта рутина требовала огромной
выносливости. Возможно, именно благодаря недавнему вложению в [Эффективность
физической подготовки] я заметил увеличение выносливости. Благодаря этому я почувствовал,
что моя общая эффективность тренировок возросла.

Кроме того, моя [Эффективность магической тренировки] была оценки А, так что я мог себе
это позволить.

Лучше было бы инвестировать в [Эффективность физической тренировки] как можно больше и
стремиться стать Железным Человеком Айзеком.

[Потенциал [Эффективности физической подготовки] улучшился с оценки B- до оценки B!]

'Хорошо'.

Теперь до конца первого семестра первого года обучения осталось всего три события, которые
можно считать важными. Дуэль, вызов знакомого и оценка в конце семестра.

Глава "Дуэль" в Акте 3, Сцена 1 "Волшебного Рыцаря Мархена" была значимой, потому что в
ней Ян Фейритейл вызывал Луче Эльтанию на дуэль и дрался, показывая ученикам, что у него
светлое телосложение. Мне не нужно было вмешиваться, так как не было никакого
надвигающегося плохого конца.

Также не было ничего особенного в вызове знакомого. Наверное, можно сказать, что это было
хорошо с точки зрения увеличения моей силы, но кризиса не было.

Была причина, по которой эти бескризисные главы повторялись дважды. Это было потому, что
последняя часть первого семестра, Порабощение Громовержца, была мучительно трудной.

До сих пор, благодаря свойству [Охотник], я уничтожал демонов с огромным успехом, но мне
нужно было быть готовым к смерти во время оценки в конце семестра. Это было связано с тем,
что Громовержец Галия чрезвычайно силен.

В "Волшебном Рыцаре Мархена" максимальный уровень был 200, а уровень Громовой птицы
Галии - 175. С другой стороны, даже с активированной чертой [Охотник] я был бы 151-го
уровня.

Чем выше уровень, тем больше разрыв в один уровень. Фактически, это означало, что победить
Громовержца невозможно.

Лучшее, что я мог сделать, это избегать его как можно дольше.

Злодеем в части "Порабощение Громовержца" была " Вера Призывательница". Если бы я убил
этого ублюдка до того, как его одолеет Громовая Птица, ситуация была бы исчерпана.

'Я должен усердно тренироваться'.

Сейчас было самое время сосредоточиться на тренировках.



Похлопав себя по щекам обеими руками, чтобы прогнать беспокойство, я соединил пальцы и
создал между ладонями щель.

Ледяная мана начала конденсироваться, проходя через щель.

Светло-голубая ледяная мана сконденсировалась в плотную массу. Она текла тихо, как
затишье перед бурей, и собиралась в моей руке, мягко сияя, как лунный свет.

Чтобы использовать [Морозный взрыв] с телом обычного Айзека, нужно было провести время в
этой позе.

Чтобы как можно быстрее сгустить ману и использовать [Морозный взрыв], требовалось около
5 секунд. Если я хотел увеличить силу, мне нужно было потратить больше времени на
подготовку.

Конденсация до 15 секунд была пределом на моем текущем уровне. После этого мана
перестала собираться и утекла в окружающее пространство.

Затем я мысленно выгравировал магический круг для [Морозного взрыва].

Когда магический круг [Морозного взрыва] появился в воздухе, это означало, что условие
активации заклинания было выполнено. На этот раз он появился перед моей рукой.

Светло-голубая мана, сконденсировавшаяся перед моей рукой, начала медленно вращаться.
Это была форма, которая, казалось, собирала излучающий холодный воздух.

Я взял ее в правую руку и вытянул правую руку вперед, целясь в воздух.

Магический круг [Морозного взрыва] последовал за движением моей правой руки. Теперь,
когда я выстрелил...

"Ваааааххх!!!"

Что это было? Крик?

Нет, похоже на смех.

Моя концентрация рассыпалась от удивления, и сгущенная мана рассеялась.

Я поднял голову.

В закатном небе с ужасающей скоростью падала студентка.

Колдовская шляпа плотно прижималась к ее голове, шаль была накинута на плечи, а подол
юбки дико развевался.

Ее длинные, струящиеся волосы светло-фиолетового оттенка были завязаны на самом конце.

Из-под шляпы виднелось ее полное смеха лицо.

Чарарара

Из пальцев ног девушки вырвалось скопление прекрасного, яркого звездного света, отчего ее
падение резко замедлилось.



Она легко приземлилась передо мной.

В то же время, звездный свет, который просачивался наружу, исчез.

"Ахахаха! Это было весело~"

Она, обладательница симпатичной и милой внешности, ярко улыбалась, издавая веселый
голос.

'О боже...'

На краткий миг я задумался, не ошибся ли я.

Пока я был трансмигрирован в "Волшебном Рыцаре Мархена", я обязательно должен был
когда-нибудь ее увидеть.

Противник, которого я никак не ожидал, внезапно свалился с неба.

Это как столкнуться со знаменитостью, когда меньше всего этого ожидаешь.

"Хм?"

Она повернулась ко мне лицом, как будто наконец-то заметила мое присутствие.

С глазами, которые, казалось, вмещали в себя всю вселенную, ее зрачки в форме звезд
зафиксировали мое присутствие.

[Дороти Хиртнова]

Уровень: 180

Раса: Человек

Атрибуты: Ветер, Камень, Звездный свет

Опасность: X

Психология: [★☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆]

Официально каждый мог использовать только два типа элементальных атрибутов. Исключение
составляли лишь случаи, когда вы получали силу феи. Как и девушка, стоящая прямо передо
мной.

Она заключила контракт со Стеллой, Феей Звезд, и использовала магию с необычным
атрибутом под названием "Звездный свет". Он не был производным от основных элементарных
атрибутов, но это был атрибут собственного царства, так что обсуждать тут нечего.

Именно поэтому ее называли 'Звездной ведьмой', и она была одной из самых могущественных
сил в академии.

"Ха, ты первокурсник".

◆◆◆◆◆────



"Что ты здесь делаешь?"

Спросила она с улыбкой, поправляя свою шляпу ведьмы.

Это была Дороти Хиртнова, мой любимый персонаж.

 

http://tl.rulate.ru/book/78241/2845336


