
Выйдя из электронного магазина, Юума открыл коробку с инструментом для измерения маны,
как только оказался в своей комнате.

 

Он установил две батарейки AAA в инструмент и включил его.

 

Начнем с этой "Волшебной руды".

 

Он направил конус инструмента на руду и нажал на выключатель. Это было больше похоже на
использование скоростного пистолета, чем сушилки.

 

На инструменте был дисплей, на котором отображалось определенное значение. Согласно
пояснениям, на дисплее отображалось значение индекса маны.

 

В случае со слабым монстром на дисплее отображалась одна цифра, с более сильным - от
десяти до сотен. Среди волшебных камней, сброшенных на данный момент, самый высокий
показатель составлял две тысячи.

 

Хотя Юума и хотел узнать, насколько велик показатель маны для - Магической руды,
сброшенной редкой металлической слизью, дисплей не показывал никакого числового
значения, как бы он этого ни ждал.

 

На нем отображалось только число ноль, которое постоянно мигало.

 

- Эх? Странно.



 

Он попытался снова измерить индекс маны, но, увы, результат остался прежним.

 

"Почему?" - подумал он, пытаясь измерить свой собственный индекс маны.

 

И все же, как и раньше, результат не появлялся.

 

Он перечитал объяснение и попробовал снова, но результат был таким же, как и раньше.

 

- Черт! Этот инструмент сломан!!!

 

Разъяренный Юума забрал чек, положил инструмент для измерения маны в сумку и вышел из
дома. Он снова поехал на велосипеде в сторону электронного магазина.

 

◇◇◇

 

- Эх? Сломан?

 

Глаза пухлого продавца, который имел с ним дело раньше, широко раскрылись.

 



- Да! Это не работает, сколько бы раз я ни пытался.

 

- Это, безусловно, доставляет вам большие неудобства. Приносим наши глубочайшие
извинения. Я немедленно проверю инструмент.

 

После того, как продавец сказал это, он пошел в заднюю часть магазина вместе с
измерительным инструментом.

 

- Боже мой, это может быть подержанный товар, но как они смеют продавать сломанные вещи!

 

Несмотря на свое возмущение, хозяин магазина вернулся через несколько минут.

 

- Спасибо за ожидание, дорогой гость.

 

Он мягко улыбался, несмотря на выступивший на лбу пот.

 

- Я проверил его, но, похоже, он не сломан.

 

- Э? Он не сломан? - на глазах у ошарашенного Юумы продавец достал несколько драгоценных
камней. Зеленый, желтый и синий.

 



- Это настоящий волшебный камень. Этот - аквамарин в 1 карат, этот - топаз в 2 карата, а этот -
перидот в 3 карата. Индекс маны следующий: 1, 2 и 3.

 

Продавец достал прибор Юумы для измерения маны и направил его на аквамарин. После
нажатия и удержания переключателя в течение двух секунд он издал тихий звук "Пи".

 

И точно, когда продавец показал дисплей, на нем появилось число - 1.

 

Более того, и топаз, и перидот также показывали свой результат. Результат был - 2 и - 3
соответственно. Все было так, как сказал продавец.

 

- Как видите, измерительный инструмент работает. Прошу прощения за вопрос, но могу я
спросить, что вы пытаетесь измерить, дорогой гость?

 

- Эх? Вообще-то, я пытаюсь измерить волшебную руду. Она вот такого размера.

 

Когда Юума показал пальцем размер руды, хозяин магазина понимающе кивнул.

 

-  Теперь понятно… Хотя я знаю о магической руде совсем немного, я слышал, что индекс маны
у них довольно низкий.

 

- Эх!? Тогда почему этот инструмент не может измерить их индекс?



 

- Этот измерительный инструмент может измерить только индекс выше 1, он не покажет
ничего ниже 1.

 

- Погоди-ка! Я тоже пытался измерить свой индекс маны, но результат тоже нулевой. Значит
ли это, что мой индекс маны тоже ниже 1?

 

- Мои извинения, дорогой гость, вы уже побеждали монстров в подземелье?

 

- В общем, больше сотни.

 

Юума ответил с немного гордым выражением лица.

 

- Как удивительно! Какого монстра вы победили?

 

- Слизь. Чуть более сильную слизь.

 

Но владелец магазина облегченно улыбнулся, когда услышал, что монстр был слизью.

 

- Ах, теперь понятно. Ну, возможно, мы немного не так поняли друг друга.

 



- Что за недоразумение?

 

- Хотя это правда, что победа над многими монстрами может повысить индекс маны, это не
всегда так.

 

- Эх? Почему?

 

- Да, вы можете взять часть маны только у того противника, которого вы победили. Короче
говоря, это похоже на то, что победа над монстром с индексом маны 100 позволит вам
повысить свой индекс маны только на 1.

 

- ТАК МАЛО!?

 

- Да. Вот почему многие также признали, что ваш индекс маны не увеличится независимо от
того, сколько слизней вы победили…

 

"А я побеждал всех этих металлических слизней каждый день, не зная об этом".

 

-  Значит ли это, что и мой показатель маны, и руда…

 

- Да, к сожалению… Поскольку этот инструмент не сломан, мы не можем возместить вам
стоимость. Приношу глубочайшие извинения за причиненные неудобства.



 

Хотя хозяин магазина вежливо кланялся Юуме, его лицо ясно говорило последнему. - Раз с
инструментом все в порядке, убирайся отсюда.

 

Юума хотел возразить, но не смог найти достойного аргумента.

 

- Я понимаю. Извините за беспокойство - единственное, что он смог сказать, покидая магазин.
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