
Я попробовал использовать Оценку на себе.

Маг 1 уровня

HP 122/122

MP ∞／∞

Сила 48

Защита 33

Магическая защита 63

Ловкость 40

Ловкость 81

Мудрость 105

Удача 56

[Навыки класса]

Колдовство ранг C

"Да! Как я и думал!!!"

Моя статистика и ранг Колдовства остались прежними, единственное, что изменилось - это
мой уровень.

И у меня все еще осталось девять пластин класса "Маг".

'Пора начинать повышать уровень!!!'

Я начал уничтожать всех монстров, выходящих из темно-синей земли!

Даже если ко мне направлялось много монстров, я просто использовал Магию Земли, чтобы
изменить землю вокруг их ног и зафиксировать их на месте, после чего я использовал Магию



Огня, чтобы добить их.

По сравнению с тем, что было раньше, я лучше контролировал свою магию, теперь я мог
предотвратить распространение пламени в другие места и сжигать только монстров.

А с помощью магии Воды я создал ледяные камешки размером с кулак, которые замораживают
монстров при контакте, эффективно замедляя их движения.

'...Разве это не очень полезно?'

А если вдруг монстру удавалось подобраться поближе, я просто бил его. Монстров оказалось
гораздо больше, чем я предполагал.

Несмотря на то, что мой класс был магом и не сильно повышал мою силу, с помощью
[Навыков] я мог компенсировать это, и на самом деле был довольно силен.

...Но даже в этом случае мне просто не нравилось прикасаться к Зомби.

Пока я размышлял подобным образом, я понял, что мой уровень растет довольно быстро.
Скорость повышения уровня была почти вдвое выше, чем в прошлый раз.

Может ли быть так, что если я один раз максимизирую класс, то во второй раз этот же класс
становится легче?

Мне удалось достичь максимума за 3 дня. Вот изменения.

Маг 99 уровня

[Навыки класса]

Колдовство Ранг C → Ранг B

Приобретенная магия: Магия ветра (I) x 2 / Магия земли (I)

Ранг колдовства повысился до B.

'Возможно, в третий раз будет еще проще?'

Подумав так, я достал третью пластину класса "Маг" и использовал ее... однако...



"Это ничем не отличается от прошлого раза... Думаю, это самый быстрый путь".

Мне удалось достичь максимума примерно за 4 дня. И вот какие изменения произошли после
третьего раза.

Маг Lv99

[Навыки класса]

Колдовство Ранг B → Ранг A

Приобретенная магия: Магия огня (I) / Магия воды (I) / Магия ветра (I) / Магия земли (I)

На этот раз ранг колдовства поднялся до A.

После того, как я достиг максимума 3 раза, использовать магию стало намного проще, и теперь
я мог прицелиться в определенное место и точно выстрелить туда своей магией.

Раньше я просто убивал монстров огромными волнами магии, но теперь я мог свободно
контролировать мощность и форму своей магии.

'Думаю, этого достаточно для класса мага'.

Я открыл свою область пространства и достал изнутри Табличку Класса.

"Следующий - вот этот!"

Я постучал по ней, после чего проверил свой статус.

http://tl.rulate.ru/book/77769/2868865


