
Воспоминания, часть 20

Мгновенное разделение. (2/3)

У меня горло пересохло, а ты мне купил пива, спасибо большое!

Как тебя...зовут?

Ким Су Хьюян?

Из маленького городка Мьюл?

Конечно же я о нем слышал!

То, что произошло в Плачущей Пещере известно всем...хе хе.

Вау, встретиться с такой известной личностью, и даже угоститься пивом, чем я могу тебе
отплатить?

Ах да, верно.

Как насчет того, чтобы я тебе рассказал кое-что.

Хочешь послушать?

Что?

Не хочешь?

Подожди, просто дай мне немного времени и выслушай.

Тебе точно станет интересно.

Речь пойдет о слухе, который Командир услышал во время обряда.

Да, тот самый Командир.

Всем находившимся пришлось пройти через этот обряд.

Садись.

Тут натворили много дерьма на обряде.

Об этом месте ходит много легенд.

Подумай об этом.

Все настолько заняты чтобы выжить, что никто не захочет и близко подойти к месту, где
обитают монстры в течение 7 дней!

Хотя, был один сумасшедший.

Он путешествовал по всей территории в течение семи дней, как будто это была его игровая
площадка.



Таким образом, вероятность столкнуться с главарем монстров увеличивалась.

Хмм?

Что я говорю?

Я никогда же тебя раньше не встречал?

Я подумал, что ты довольно искренний парень.

То, что я имел в виду это...но перед этим, можешь дать мне еще одну кружку пива,
пожалуйста?

Хееххе... Спасибо!

Постараюсь вспомнить.

Ты помнишь те желтые и синие крыши?

Да.

Желтая это комната отдыха, а синяя - сейф.

Первое, что ты видишь, когда заходишь - это предупреждающий знак, правильно?

Нельзя оставаться более чем на день в комнате отдыха, и более, чем на два в сейфе.

В противном случае, шансы на появление Босса увеличиваются до 100 процентов.

Оуу...

Я по-прежнему содрогался.

Он выглядел как пришелец и жевал людей, как лакомый кусочек...

Ага, мы ранее уже встречались, ну да ладно.

Я побежал, как сумасшедший.

Самое смешное, что помимо первой комнаты, комнаты отдыха и сейфа, есть еще одно место.

Ты слышишь об этом впервые?

Ну, это очевидно.

Где же это, ты спросишь?

На окраине карты, если идти по направлению леса, покажется широкая тропинка.

Я до сих пор помню ее.

Такая ухабистая дорога.

Хотя, ты можешь пойти вниз по дороге.



Там обитают монстры всех видов.

С другой стороны, если последуешь по дороге, то придешь сразу к городу.

Тем не менее, кто захочет туда пойти?

Я в первую очередь не хотел идти в лес.

Даже если ты направишься в город, количество людей, которым удалось туда добраться
живыми, немного.

Мы назовём этот город Ловушкой.

Потому это он буквально ею является.

Это современный город с большим выбором еды.

Это место, которое напоминает вам о земных радостях.

Его никогда не хочется покидать, так как он пользуется всеми преимуществами человеческой
психики.

Предупреждающий знак?

Да, есть один, но он отличается от остальных знаков.

Обычная писанина, ничего особенного.

В любом случае, этот город проверяет тебя мысленно и точно сводит с ума.

Вы никогда не захотите его покинуть.

Выйдя вперед, многие стали успокаиваться.

Игроки просто жили в комфорте, думая, что они могут оставаться там в безопасности, на семь
дней.

Становясь самодовольными, игра уже закончена.

На третий день в городе...

Ты знаешь, что тут происходит?

Хуху.

Хмм?

Откуда мне знать?

Хахаха...

Ну я просто буду пить больше.

*****



Когда настал вечер, я отчетливо мог заметить, как становится темно.

Но говорить, что уже вечер, немного рано.

Увидев тучи, я заволновался, что может начаться дождь.

Идя по каменистой дороге, я чувствовал нетерпение и беспокойство, ожидая, пока поблизости
начнет виднеться деревня.

Я решил немного ускориться.

Направив немного магической силы в область ног.

Прибавив скорость, я думал о том, что увидел внутри Третьего глаза.

Всего лишь одно мгновение заставило меня догадаться о том, что произошло с ребятами.

То, что я увидел, это:

Ань Хьюян выбросил свой щит и побежал прочь, с Ань Соль на спине.

Не знаю почему, но выглядел он отчаянным.

У Ли Ю Джан было очень томное выражение лица.

По причине беспокойства или гнева, неясно, но она следовала за Ань Хьюянем с задумчивым
выражением лица.

Только Ким Хань Беуль казалась спокойной, пока она шла позади всех, неся меч и щит,
которые Ань Хьюян выбросил.

Они были немного ранены, но я не знаю, шли они из засады или откуда-то еще.

Казалось, что с Ань Соль определенно что-то произошло.

На данный момент, я последовал за Ань Хьюянем и ребятами.

Пока я следовал за ними, я был уверен, что город скоро покажется на горизонте.

Я был уверен, что снова смогу встретиться с ребятами там.

Просто из-за чего они попали в засаду?

Просто, что же произошло, что они так отчаянно выглядят?

Беспокойство не покидало меня, но независимо от того, как часто я об этом думал, ответов я не
находил.

Я решил просто послушать их рассказ, и продолжить бежать.

Во время бега, я почувствовал холодные капли на своей щеке.

Я остановился, и взглянул на небо - начинался дождь.

Бултых.



Бултых.

Бултых.

Бултых.

Наблюдая за непрерывными каплями дождя, я инстинктивно вытирал щеку.

Я надеялся добраться до города до того, как дождь начнет лить сильнее.

Как будто кто-то ответил на мои молитвы, и я увидел вдалеке кластер зданий.

Я был уверен, что ребята направились в деревню.

Однако, я не был уверен, благополучно ли, из-за монстров, обитавших в некоторых частях
деревни.

Если бы я только узнал об этом раньше, я бы пришел прямиком сюда, не тратя времени.

Между тем, дождь усилился.

Я хотел избежать хождения по мокрой земле, которая превратилась в слякоть.

Замедлив свои движения и направившись к деревне, я выпустил свой магический детектор.

Я немедленно остановился, когда вдруг почувствовал, что с деревней что-то не так.

«Воу, что это такое?»

От неизвестности я заикался.

Я сосредоточился и усилил точность своего магического детектора, но результат оставался
таким же.

На удивление, я сразу же смог воспользоваться своей магией и прибыть в деревню в одно
мгновение.

Я ахнул, когда увидел современные здания перед входом.

"Современные здания можно увидеть сразу же при прибытии туда?

И не просто один, а целый город их?"

Не деревня, а не город, трудно назвать это деревней.

Как я и думал, ребята пришли в этот город.

Я чувствовал четыре присутствия, поэтому, казалось, что все благополучно прибыли.

Однако, я переживал не по этой причине.

Во-первых, я понятия не имел, что за монстры нас ожидают снаружи.

Во-вторых, то, что я увидел, был современный город.



Здания в Зале Равнины не были похожи на современные, а скорее были построены в
Средневековье.

За первое время, что я провел в Зале Равнины, мне пришлось привыкнуть к этим аспектам.

Тем не менее, эти здания находились прямо передо мной.

Из-за этой неожиданной ситуации сложные мысли кружились в моей голове, но мне удалось
успокоить себя и осмотреть город.

Когда люди впервые заходили в Зал Равнины, в первую очередь, им нужно было
адаптироваться.

Жить в Зале Равнины было некомфортно, по сравнению с Землей, где наука процветала.

При обряде Посвящения, все здания были выстроены подобно Залу Равнин, чтобы люди могли
легче освоиться.

Однако, я никогда еще не слышал об этом и не видел подобного.

Если бы Ангел сошел с ума, в таких зданиях обряды бы не проводились.

Я протер глаза, но передо мной вообще ничего не изменилось.

Ангелы наверняка что-то замышляли.

Это заставило меня вспомнить рассказ, который я услышал от фехтовальщика.

"Ловушка - это современный город с большим выбором еды.

Это место, которое напоминает вам о земных радостях.

Оно использует преимущества человеческой психики и заставит остаться там навсегда.»

Вспомнив всю информацию об этом месте, я начал понимать, что увидел.

Для начала, я хотел бы немного рассказать о главаре монстров.

Проще говоря, уничтожить главаря монстров в долине было невозможно.

Многие сталкивались с этими существами, и всех ждал одинаковый результат.

Их невозможно убить.

Они всегда скрываются.

Но существуют определенные условия, чтобы Босс монстров смог появиться.

Комнату Отдыха следовало использовать более чем на один день, а сейф - более чем два.

Это ничем не отличалось от предупреждения Ангела продолжать двигаться дальше, а не
подвергаться чувству безопасности.

Я почувствовал, как мне стало вдруг тесно.



Я начинал понимать пустоту и тишину города.

Никому из моего окружения, даже имея высшие атрибуты, не удалось увидеть Зал Равнины,
кроме Ань Соль.

Подумав над своими замыслами о городе перед собой, я пришел к выводу.

Независимо от того, насколько поразительны они были, им никогда не удастся справится с
Лидером Монстров.

Глубоко вздохнув, я вошел на территорию города.

Меня впервые за 10 лет поразила ностальгия при виде такого здания, но для начала, мне
нужно было найти своих ребят.

Когда я вошел на территорию города, меня поприветствовали серые здания.

Меня обеспокоило то, как эти серые здания встретили меня своими мрачными лучами света.

То чувство, которое только умельцы могут почуять, запах смерти.

Я хотел бы знать, скольких людей погубил этот город.

Примечание:

В главе присутствует небольшая путаница в взаимоотношениях города и деревни.

Думаю, что автор сделал это намеренно, что объясняется вот этим предложением "Эту
деревню, не город, трудно назвать деревней."

Огромное спасибо Мали, которому удалось получить заем от приспешников.

http://tl.rulate.ru/book/773/50480


