
Если Angry birds вышла в наши дни, и она была у каждого, то, несомненно, игра станет очень
популярной, поэтому без лишних слов, после того как Танака нарисовал первого птичьего
персонажа, он сразу же открыл игровой движок.

*Игровые движки - это программное обеспечение, используемое для создания игр. С ним
людям не нужно создавать игру код за кодом.

Хотя этот игровой движок был в его компьютере, Танака был совершенно незнаком с этим
игровым движком. Он сильно отличался от предыдущего, был гораздо более продвинутым и
имел гораздо больше новых возможностей, поэтому, прежде чем Танака приступил к работе,
он сначала ознакомился с ним.

Это заняло довольно много времени, но в конце концов Танака освоился. Без лишних слов он
приступил к созданию игры. Сначала он создал двухмерную плоскость, затем добавил птицу и
превратил ее в объект, после этого он добавил в игру функцию гравитации, что очень удобно,
поскольку ему не нужно возиться с кодами, чтобы добиться нужной гравитации, так как он
может просто настроить ее с помощью цифр.

После этого Танака добавил управление игрой, что является самым важным, так как он
собирается выходить на мобильную платформу, он сделал игру намного проще и плавнее. На
все это у него ушло несколько часов.

После этого настало время рисовать персонажей, фоны и другие объекты. Они были довольно
мультяшными и рисовались очень легко. В конце концов, было уже 10 часов утра, когда он
нарисовал половину, и у него было еще много работы.

"Хм, черт, я забыл про школу".

Танака понял это только когда увидел свою школьную форму, он все еще не адаптировался к
новой жизни, поэтому забыл о школе, но в любом случае, гораздо важнее сначала закончить
рисовать игру, это был всего лишь один день.

"Но перед этим я хочу есть".

Танака потер живот, почувствовав, как он заурчал, Танака встал и направился на кухню, у него
семья из пяти человек, у него есть младшие сестра и брат, его родители рано уходят на работу,
они не были такими уж богатыми, их можно считать средней семьей, в любом случае, они были
простой японской семьей.

Так как было уже поздно, дом был практически пуст, остался только Танака, он направился к
кухонному столу и там увидел завтрак, который был оставлен для него, Танака немедленно
съел его, а затем вернулся в свою комнату, чтобы продолжить рисовать.

К обеду Танака, наконец, закончил рисовать, и это оказалось гораздо быстрее, чем он думал.
Танака не стал обедать, продолжая создавать игру, сейчас он находился на стадии
тестирования геймплея, на этой стадии он должен был увидеть, есть ли какой-то игровой
процесс, который он должен был настроить.

Этот этап занял много времени Танаки, так как каждый персонаж имел разные способности и
скорость, Танака также должен был исправить некоторые ошибки, которые он нашел, даже
если у него были знания из прошлого, все равно было нелегко создать игру.

В конце концов, солнце уже начало садиться, когда Танака почувствовал, что все закончено.



Он был довольно измотан, но впереди еще много дел. Затем Танака почувствовал какую-то
активность за пределами своей комнаты и сразу понял, что его семья уже дома.

Танака потянулся, прежде чем выйти из комнаты.

Танака прошел в гостиную и увидел там своего отца, Коми Масаёси, красивого мужчину
средних лет в очках. Рядом с ним сидели и смотрели телевизор два его младших, Сёко и Сёске.

Когда Танака проходил мимо, казалось, что его младшая сестра заметила его и сразу же
повернула голову в его сторону. Они оба уставились друг на друга.

"..."

Танака знал, что у большинства членов его семьи были проблемы с разговорами, поэтому он
просто кивнул Сёко в знак приветствия, а затем направился на кухню. Сёко, увидев Танаку, тут
же встала и последовала за ним.

Танака пришел на кухню и увидел, что его мать готовит. Ее зовут Шууко, и как только она
увидела Танаку, то сразу же бросилась к нему.

"Танака, почему ты сегодня не пошел в школу? Мне позвонили из твоей школы. Ты заболел? Ты
плохо себя чувствуешь?"

Она сразу же начала проверять его, что заставило Танаку почувствовать себя немного
эмоциональным, когда он увидел это.

"Нет, я в порядке, просто был один конкурс, в котором я хотел принять участие, и я
торопился".

"Хорошо, но позаботься о себе, иди прими ванну, ужин скоро будет готов".

"Хорошо"

Танака кивнул, но перед этим подошел к холодильнику, чтобы набрать холодной воды и выпить
немного, как только он закрыл дверцу холодильника, с другой стороны, из ниоткуда появилась
его сестра и уставилась на него.

Казалось, она смотрела на него с беспокойством, похоже, она тоже знала, что он не пошел
сегодня в школу. Танака погладил ее по голове и улыбнулся.

"Я в порядке, не волнуйся"

*Кивок!

Сёко кивнула.

Танака принял ванну, почувствовал, как усталость уходит, и поужинал в кругу семьи. После
этого он не стал сразу ложиться спать и продолжил работать над игрой, теперь ему нужно
было создать уровни. Танака помнил некоторые уровни из angry birds, но не все. В конце
концов, их было очень много.

Чтобы восполнить этот пробел, Танака добавил несколько своих идей, и к 11 часам вечера
Танака решил остановиться, так как он уже сделал около 30 уровней, что все еще
недостаточно, один парень может сделать только столько. Он был измотан и хотел спать.



Кроме того, завтра ему нужно идти в школу, он не может ее пропустить, так как его родителям
это не нравится.

Ему еще многое нужно сделать, он также не мог забыть о фоновой музыке для игры, он может
попросить музыкальный клуб помочь ему с этим, и с новыми уровнями для игры, он должен
привести Исигами для этого, так как именно этот парень пригласил его, Танака не сразу смог
заснуть, ворочаясь от волнения.

На следующее утро Танака был разбужен своей младшей сестрой Сёко, которая трясла его
достаточно сильно, чтобы он проснулся. Проснувшись, Танака переоделся в школьную форму и
отправился на кухню завтракать.

Но прежде чем уйти, он записал файлы игры на свой USB-накопитель. Танака отправился в
элитную академию под названием Shuchiin Academy. По какой-то причине он смог поступить в
эту элитную школу.

Школа находилась совсем рядом, и Танака добрался до нее за 30 минут на поезде. Он пришел в
класс, где сразу же сел на свое место, которое находится в задней части класса возле окна.

Как только Танака сел, первым к нему подошел его друг Исигами, а также еще несколько его
друзей, Хачиман и Широганэ. Они - группа из четырех человек, которые ходят вместе.

"Почему ты отсутствовал вчера, Танака?"

сразу же спросил Широганэ, он был членом студенческого совета и был честным парнем, он
был хорошим другом.

"Я проспал".

ответил Танака.

"Ты уверен, что не засиделся допоздна, потому что играл в игры?"

спросил Хачиман. Этот парень немного недоверчив ко всем, но он верный друг.

"Как будто у меня есть время играть в игры, просто я недавно начал создавать игру, и уже
закончил около 70%".

"А? Так быстро, ты ведь только вчера начал?"

Исигами был удивлен.

"Да, ты принёс свой ноутбук, поиграй на нём здесь".

Танака бросил USB Исигами, который поймал его. Он тут же достал свой ноутбук и вставил
игру, это был дистрибутив, поэтому после того, как Исигами установил дистрибутив, он
перенес его на свой телефон и установил игру.

Прошло всего несколько минут, прежде чем игра была готова к игре, Танака уже закончил
интерфейс меню и выбор уровня.

Хачиман и Широгане тоже заинтересовались. Они уже знали, что Танака хочет стать
разработчиком игр, поэтому их заинтересовала созданная им игра. Исигами скинул ее
Хачиману, но у Широгане не было телефона, поэтому Танака дал ему свой телефон.



Затем все трое начали игру, игра была довольно скучной, потому что в ней не было звуковых
эффектов или BGM, но казалось, что трое играющих были очень увлечены игрой, они были
настолько сосредоточены, что прошли все уровни, а так как в игре всего 30 уровней, то для них
это был клиффхэнгер.

"Что? Это все?"

воскликнул Широгане, который играл не так много.

"Я же говорил тебе, это еще не все. Мне еще предстоит создать много таких уровней".

Хачиман промолчал и просто посмотрел на Танаку и остальных.

"Это очень увлекательная игра, но мне кажется, что в ней еще много чего не хватает".

"Да, нет BGM и звуковых эффектов, и я еще не добавил других персонажей, потому что в игре
всего 30 уровней".

"А? Ты идешь в музыкальный клуб за BGM и звуковыми эффектами?"

"Да, у них есть все нужное оборудование, так что можно использовать их. Нет никаких
проблем, верно? Президент?"

"Нет никаких проблем, если только советник клуба согласен".

Широгане кивнул, но строго напомнил.

"Хорошо"

Танака кивнул, они поговорили об игре еще несколько минут, после чего остановились, так как
наконец-то пришел учитель; урок был довольно скучным для Танаки, так как он уже выучил
большую его часть в своей прошлой жизни, может быть, он и не был гением, как Широганэ, но
он все еще был довольно хорош в учебе.

В перерыве Танака и банда направились к факультету, чтобы поговорить с консультантом
музыкального клуба, ее звали Савако Яманака, она была довольно молодой учительницей в
очках.

Поговорить с ней было довольно легко, так как с ним был Широгане. У Широгане высокий
авторитет в школе, и многие учителя ему доверяют.

После этого они направились в зал музыкального клуба. Там они встретили президента клуба,
Каори Миязоно, у нее светлые волосы и она играет на скрипке.

"Итак, чем я могу вам помочь?"

спросила Каори, глядя на стоящих перед ней мальчиков, у нее сложилось хорошее
впечатление о них, потому что эта группа довольно популярна.

"Да, я делаю игру, и мне нужна помощь, чтобы сочинить фоновую музыку для моей игры".

Каори ответила не сразу, сначала подумав.

"Будет трудно написать фоновую музыку для твоей игры, на это может уйти даже неделя".



"О, на самом деле, тебе не нужно сочинять ее, ты просто должна играть, я уже сочинил ее в
своем воображении, но я не знаю, как играть на инструментах, так что, может быть, мы могли
бы сначала попробовать нащупать ее, это всего лишь основные инструменты, это не будет
слишком сложно."

"Хорошо, давай сначала попробуем".

Каори повернулась к членам своей группы, похоже, что в музыкальном клубе много девушек,
всего 6 членов клуба, Каори - самая старшая, остальные - первогодки, они были очень
жизнерадостной группой, и разговаривать с ними было довольно легко.

Танака начал напевать мелодию из Angry Birds, эта песня очень затягивает, когда играешь в
игру, она постоянно звучит в голове, когда ты играешь в игру, стоит только подумать о Angry
Birds, как эта мелодия уже играет в голове.

Это была простая композиция, и Танака уже дал им ее целиком, так что прошло всего
несколько минут, прежде чем они ее поняли.

"Хорошо, мы можем записать ее позже после школы, если ты не против?"

"Хорошо"

Каори кивнула.

После этого Танака и банда вернулись в свой класс.
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