
Гигантский черный дракон лежал на утесе, его колоссальное тело свисало с края. Громкий
треск эхом разнесся по окрестностям, когда куски большого камня откололись от скалы и
упали.

Весь утес плавился, светясь ярко-красным светом, а часть, непосредственно соприкасавшаяся
с драконом, превращалась в оранжево-красную лаву.

Дракон был гигантским, во много раз больше своей предыдущей формы, его рост достигал
высоты нескольких этажей, а длина его тела от головы до кончика хвоста была больше, чем у
двух полностью загруженных грузовых грузовиков. Огромная масса его тела делала его
похожим на ходячее здание.

(п.п.: по моим расчетам его длина где-то 33 метра, а высота метров 10)

Все тело было покрыто черной, как смоль, обсидиановой броней с трещинами, заполненными
желтой магмой, которая продолжала изливаться, стекая со скалы подобно магматическим
водопадам. Голова дракона тянулась от вершины хребта до самой земли, а его длинная,
покрытая шипами шея свисала со скалы.

Из головы дракона росли три длинных изогнутых рога из полупрозрачного черного материала,
похожего на кристалл, со следами золота в нем. Магма и молния закручивались вокруг них
спиралью, образуя корону из магмы и молний.

Вся голова была огромной, покрытой толстым слоем черного камня с плотно прилегающим к
ней черно-золотым блестящим металлическим шлемом.

Ярко-желтые гейзеры огня и черного дыма продолжали вырываться из ноздрей дракона с
каждым его выдохом, огненные капли дождем осыпали окрестности.

Темные тучи, искрящиеся электричеством, окружили дракона, а в воздухе витал густой запах
серы.

Жидкость капала с длинных золотисто-черных полупрозрачных, похожих на кристаллы когтей
дракона, которые выглядели так, словно были сделаны из вулканического стекла с золотыми
следами. Они были покрыты светящимися рунами, которые продолжали отражаться на
блестящей поверхности. Земля раскалялась, а камень плавился под каплями ядовитой
кислотной жидкостью.

Длинный хвост вился за драконом, падая со скалы на землю. Он заканчивался четырьмя
острыми кристаллическими шипами, вокруг которых бешено вращались молнии и магма.

От головы дракона до его хвоста вдоль позвоночника дракона тянулась линия черных, как
смоль, шипов из вулканического стекла, между которыми била молния.

Крылья колоссального дракона, свисающие со скалы, отбрасывали свои большие тени на
долину под скалой. Они слегка светились. Их костная структура была заменена блестящим
черным кристаллообразным материалом, поддерживающим полупрозрачную мембрану,
состоящую из миллионов взаимосвязанных крошечных черных кристаллов. Светящиеся вены,
видимые в прозрачном материале, пульсировали желтым и синим светом.

Внезапно дракон зашевелился, утес затрясся от падающих вниз массивных валунов. Пара
золотых светящихся глаз с вертикальным зрачком открылась, двигаясь вокруг и выискивая
любую угрозу.



Увидев, что его ракурс сильно изменился по сравнению с прошлым разом, у него закружилась
голова, будто он смотрел с какой-то скалы, ‘Насколько я теперь большой? Для карликовых
вулканов драконы, которые уже считаются большими по драконьим стандартам, просто
огромны.’ Дело было не в том, что он был огромен по масштабам всех драконов. Немного
подумав, он вспомнил, что еще не был взрослым и ему было меньше года. Это заставило его
голову закружиться еще больше, думая о том, каким колоссальным монстром он станет в
будущем.

Динь!

//

Эволюция завершена!

Все врожденные расовые способности повысили уровень.

Заряженная Усиленная Маной Руническая Чешуя Благородного Дракона (11 уровень) --> (12
уровень)

Дыхание Благородного Дракона (9 уровень) --> (10 уровень) (доступна эволюция!)

Драконья Живучесть (7 уровень) --> (8 уровень)

Драконья Мощь (5 уровень) --> (6 уровень)

Драконья Магия (8 уровень) --> (9 уровень)

Сокровищница Дракона (5 уровень) --> (6 уровень)

Полет (5 уровень) --> (6 уровень)

Глаза Дракона (5 уровень) --> (6 уровень)

Голос дракона (5 уровень) --> Голос дракона (6 уровень)

Аура Благородного Дракона (5 уровень) --> Аура Благородного Дракона (6 уровень)

Расовые способности изменились:

Заряженная Туманная Вулканическая Броня (6 уровень) -> Извергающая Прессованная
Вулканическая Броня (7 уровень):



(Обновление!): Еще более прочная, с повышенной долговечностью

(Обновление!): Может вызвать извержение вулкана из любой точки брони

Заряженные Вулканические Дымовые Железы (4 уровень) -> Заряженные Вулканические
Газовые Железы (5 уровень):

Специальные железы, которые могут выделять любые виды вулканических газов, от дыма,
заряженного пепла и пара до токсичных серных и взрывоопасных газов, таких как метан.

Молниеносные Рога Электрического Поля (6 уровень) --> Управляющие Вулканом Рога (7
уровень):

Рога были сформированы из специальных чувствительных к мане кристаллов, образованные
глубоко в мантии Лорении при длительном воздействии ауры дракона. Они позволяют
пользователю свободно контролировать и манипулировать любым элементом, который
является частью вулканического домена, а не только электрическими полями. Они также
могут конденсировать в себе электрический заряд, вызывая мощные удары молнии.

Разблокированы новые расовые способности:

Вулканический Хвостовая Пушка (1 уровень): Четыре кристаллических шипа на конце хвоста
дракона соединены с кислотными и ядовитыми железами в хвосте, что позволяет дракону
стрелять ядовитыми снарядами или кислотой на большом расстоянии. Их чувствительная к
мане природа также позволяет им конденсировать взрывные вулканические бомбы.

Кислотно Ядовитые Железы (уровень 1): Железы, соединенные с зубами, когтями, шипами и
хвостовой пушкой, которые способны вырабатывать чрезвычайно опасные кислотные и
ядовитые растворы.

Все характеристики увеличены!

//

Дракон встал, утес под ним рухнул с громким треском, поднимая облака пыли, в след за
которой вниз покатилась гигантская каменная лавина. Дракон широко расправил крылья и
взмахнул ими, его огромное тело оторвалось от осыпающейся скалы под ним.

С его большим телом он не мог не чувствовать себя всемогущим и способным просто раздавить
людей, как если бы они были обычными муравьями. Он знал, что такой большой размер
сделает его крупной мишенью, но он также знал, что у этого есть еще больше преимуществ,
‘Даже если что-то пробьет мою защиту, это будет просто как укол зубочистки, а с моим
увеличенным ртом и дыхательными железами я могу затопить все магмой!’



Дракон хлопал крыльями, зависнув в воздухе. Все небо вокруг него было заполнено густыми
черными тучами, гигантские молнии били по небу, а громкий грохот разносился по горам.

Животные в панике разбежались, когда в небе появился чудовищный силуэт дракона.

‘Ха-ха, как может жизнь какого-то человека сравниться с этим? Это чистое чувство силы и
свободы.’

Лапа гигантского дракона поднялась вверх, целясь в затянутое дымом небо, его пальцы с
длинными когтями были широко растопырены. Мана текла по его телу, просачиваясь в черную
вулканическую броню, покрывающую его конечность. Свечение магмы в трещинах усилилось,
когда она дико забурлила.

В следующее мгновение мощный треск и грохот эхом разнеслись по горам, и большой взрыв
магмы и пирокластических облаков вырвался из рук, с грохотом устремившись вперед по небу.
От ударной волны по густым облакам дыма пробежала рябь, и вспыхнул яркий желтый свет,
временно осветив все желтым.

‘Значит, с помощью этого я могу поражать врагов любой частью своего тела?’

Все его тело жаждало прямо сейчас просто открыть рот и выпустить дыхание, чтобы увидеть,
как это ощущается и выглядит, но он покачал головой, ‘Я здесь развожу виверн. Уничтожение
их среды обитания было бы огромной неудачей... Подожди, я все еще могу эволюционировать
свое дыхание. Это будет еще один большой прирост силы.’

Динь!

//

Поздравляем, теперь вы теневой лидер фракции: Азерлийский Орден, которая является
субфракцией: Драконы

Текущий уровень субфракции: 1

Текущие эффекты субфракции:

Вы можете настроить правила, которым должны следовать участники.

Вы можете настроить собственную систему субфракций!

Вы получите 3% опыта, заработанного участниками.

Номинальный руководитель субфракции получит 2% опыта, заработанного участниками.

//



‘О, так баронесса уже приступила к осуществлению моего плана.’

Тем временем в столице баронства:

Десятки игроков стояли вокруг доски объявления в центре площади, их глаза были прикованы
к толстому NPC в богато украшенных одеждах, читающему с пергамента.

Напыщенный голос мужчины, очарованный магией, разносился по толпе. “От имени баронессы
Татьяны Алии Азерлии, в ответ на недавнюю вспышку демонов в регионе, должны быть
сформированы новые силы безопасности. Азерлийский Орден будет выслеживать оставшихся
демонов и бороться с любыми подобными случаями в будущем! Для любого бессмертного
открыты двери, чтобы присоединиться!”

(п.п.: У Автора имя Таня никогда не меняется, даже при уважительном обращении, но это
очень сильно мне режет уши, так что буду иногда писать Татьяна)

Игроки задрожали, их глаза заблестели, когда они услышали эти слова, зная о преимуществах
работы на местное правительство.

“Временно, вы будете сотрудничать с культом дракона, чтобы уничтожить остатки силы
демона в Азерлийском лесу, чтобы обеспечить безопасность местного населения! Охотьтесь на
как можно больше из них, чтобы показать наше доминирование как главной силы в регионе!”

Пламя соперничества вспыхнуло в их сердцах, их оружие жаждало выйти наружу и победить
своих противников.

“Ха-ха, пойдем и покажем им, кто здесь главный!”

“Они думают, что теперь они боссы, так что давайте убьем больше демонов, чем эти любовники
вирма и покажем им!”

Чиновник продолжал читать с пергамента, не обращая внимания на кричащих бессмертных
перед ним, “Те из вас, кто хочет присоединиться, должны отправиться в казармы городской
стражи!”

“Любой, кто присоединится, будет вознагражден специальными льготами!” Будто прорвало
плотину, игроки понеслись волной, к казармам.

http://tl.rulate.ru/book/76970/2461114


