
Год именно столько времени заняла закалка.

Время от времени меня прерывали звери души которые постоянно ищут друг друга.

Но с планетарным контролем проблем с ними не возникло никаких просто сдавил их магмой
так что та самая магма превратилась в камень и просто сожрал так вместе со скорлупой.

Единственная проблема была в том что один из пришедших червей был тем кому от планки в
10000 не хватала совсем чуть чуть он был почти размером с меня только гораздо тоньше.

И его планетарным контролем убить было посложнее, пришлось убивать вручную просто
перекусив и то он еще минут 10 из меня пытался выбраться.

За год пока я практически ничего не делал кроме закалки, моих червей стало гораздо больше
тысяч 10 точно есть но с культивацией в 1000 лет всего пару десятков.

За это время я более менее научился ими управлять они наполовину самостоятельные приказы
выполнять могут но что-то большее нет.

Сейчас я разбил всех червей в большие кучи во главе с тысячелетним что бы как можно
больше развить до их уровня.

Ибо за каждого съеденного червя дают только 1 очко эволюции а сила души увеличилась за
год всего на 230 что ужасно быстро для обычного зверя души но медленно для меня.

Ибо для них год может пройти максимум как неделя они просто не замечают как пролетает
время.

Но все же придется одновременно управлять своими червями и охотиться на чужих ибо надо
как можно скорее набрать силу а то выйдет из глубин монстр подобен прошлому и все мне
конец.

Так и потянулось время от поедания одного червя к другому ибо сопротивление оказать они
мне не могут.

Одновременно с этим я успешно захватывал края моря магмы с помощью мелких червей.

Всего за каких то 5 лет число моих червей перешло рубеж в миллион и из них червей с
культивацией в тысячу лет минимум 5% что должно было бы хватить для эволюции если бы не
одно но.

Теперь для одного балла нужно минимум 5 червей что действительно меня печалит и я даже
не могу понять причину от того что слишком много их съел или от того что мой разрыв с ними
слишком велик?

Ибо за последние 5 лет я сожрал больше 10 тысяч червей с культивацией в 1000 лет что так же
сказалось на моей силе души.
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Один размер уже поражает боюсь если я появлюсь на поверхности я смогу напугать обе
империи и зал душ одним своим видом.

Ибо в толщину я 50 метров минимум а самым большим известным миру людей зверем души
является кит длиной меньше полу километра.

Но к сожалению пора наверное пытаться эволюционировать так что надо звать всех своих
червей к себе.

Отправив импульс умственной силы я сразу же ощутил что огоньки и костры начали
стягиваться ко мне.

Первые черви добрались до меня только через 3 недели это была большая группа из 20000
червей что бы сожрать всех мне пришлось потратить 2 недели за это время ко мне пришли еще
3 группы.

Так и пошло время.

Поедая червей все время я так же позволил тем кто в очереди охотиться вокруг что бы
максимально увеличить их силу перед их концом.

Всего прошел год прежде чем я сожрал всех червей которых отозвал.

За это время уже успели зародиться тысячи новых которых я решил бросить отдав только один
приказ действовать группой больше не проверяя что так с ними.
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