
На рейшифт Аинз вместе с Серенити прибыл последним, встретившись с полным собранием
своих Слуг на входе в зал уже во всеоружии. Не все присутствующие видели его новое тело до
того - однако в отличии от Романа или шефа каждого присутствующего связывала с Аинзом
вполне ощутимая магическая связь, из-за чего большая часть присутствующих не обратила на
новое тело Аинза никакого особенного внимания - а что касается Медузы, то та, учитывая, что
ее глаза были полностью скрыты за плотной повязкой, наверняка даже не заметила изменений
вовсе. Иными словами из всех присутствующий на новую внешность Аинза отреагировала
только Машу.

-Сенпай, - мгновенно девушка моргнула, словно бы пытаясь удостовериться в том, что она
видела перед собой, - Вы... Изменились.

На эти слова Аинз только вздохнул и пробормотал таким тоном, будто бы это объясняло все, -
Да Винчи...

"Она, бесспорно, гений, но все же... Она совершенно неправильно меня поняла" - на это сам
Аинз помотал головой, словно стараясь отмахнуться от этой мысли - "Хорошо, что она
единственная, кто неправильно восприняла мои слова..."

На этом моменте Машу икнула, после чего взглянула на Аинза еще раз, внимательнее.

-О чем разговоры, специальный оперативник? - однако мгновение позже раздавшийся в
динамиках голос заставил Аинза отвлечься от этих мыслей.

-Шеф? - на этом моменте Аинз перевел взгляд в сторону от Слуг, чтобы наткнуться на
высокорасположенное окно наблюдательного пункта, нависавшее над залом и на две фигуры,
мелькавшие за окном.

-Конечно! Кто же еще кроме меня будет сопровождать тебя на миссию? - в голосе шефа на этих
словах мгновенно послышалось самодовольство.

-Но я все же предпочла бы кого-нибудь, кто мог бы помочь, вроде Романа...- тихо пробормотала
про себя Машу в момент, когда услышала голос шефа, однако мгновенно хлопнула себя по
щекам, - Шеф, а рядом с вами тогда...

-Машу, это я, - раздавшийся блеклый голос Романа, явно измученного общением с шефом за
прошедшие полчаса, что она его отчитывала, не выражал ничего, кроме бесконечной скорби и
усталости, - Шеф хотела, чтобы я...

-Это не-важ-но! - однако прежде, чем Романи успел сказать что-либо, Ольга подобрала
микрофон ближе к себе. Прямо противоположно Роману, казалось, что девушка чувствовала
себя просто отлично, - Важно только то, что на этой миссии штабом выступаю я. А Роман
пригодится, чтобы мне было не скучно!

-Шеф, помилуйте...- на этом моменте Аинзу стало крайне жалко парня, так что тот, помотав
головой, все же вмешался.

-Пожалуйста, шеф, - припомнив все лица знакомых Аинза, что не угодили по какой-то причине
их боссу, Сатору попытался чуть облегчить участь своего коллеги, - Постарайтесь не
третировать его сильно...

На мгновение в зале управления воцарилась тишина, прежде чем, словно бы после пары
секунд размышлений, серьезно произнесла в ответ, - Хорошо, я постараюсь...



-Итак, ваша миссия...- в итоге, все же придя к определенному выводу, начала краткий брифинг
Мария, однако прежде, чем она успела произнести что-либо определенное раздавшийся
громкий наигранный кашель привлек внимание всех присутствующих.

-Ах да, еще одно...- после этих слов Ольга-Мария вздохнула так тяжело, что Аинз мог
практически увидеть, как та приложила ладонь к лицу, - Входи!

-Та-да! - и с громким кличем, который, казалось бы, можно было услышать даже через
армированное стекло и несколько метров бетона, а не только через динамики, Аинз смог
разобрать голос Да Винчи, - А вот и я!

Тон Да Винчи был таковым, что Аинз мог поклясться, что он смог на мгновение разглядеть,
как та встала в позу девочки-волшебницы. Судя по раздавшемуся еще одному вздохну шефа -
это предположение не было так уж далеко от правды.

-Совершенный гений Да Винчи к вашим услугам, - на эти слова Да Винчи замолкла, будто бы
только что осознала что-то, - Хотя ничьи услуги я, конечно же, выполнять не буду. Если только,
конечно, у вас не найдется чего-то интересного, будь это плата или сама задача.

-Но...- однако Аинз на секунду смутился, - Ты ведь уже представлялась людям, не так ли?

-Да, - совершенно не смутилась девушка на эти слова, - Однако знакомство, которое не было
проведено в должной мере круто не считается за знакомство!

-А...- на это только и смог произнести Аинз, - Я понял.

Он ничего не понял.

-В любом случае, - однако Да Винчи не обратила на это внимания, - Я Слуга, но на помощь от
меня в бою можете не рассчитывать. Я связана по рукам и ногам в Халдее. Быть может, в
будущем, если Аинзу удастся призвать другую версию меня... Нет, не важно. В любом случае -
Да Винчи показала свое великолепие - Да Винчи может уходить!

На этих словах Аинз смог услышать, как девушка, развернувшись, направилась прочь из
комнаты, закрыв за собой дверь.

На пару секунд воцарилась тишина, прежде чем Арчер не повернулся медленно к Хассану, что
стоял рядом.

-И это действительно великий Леонардо Да Винчи? - на эти слова Арчер только покачал
головой в непонимании.

-С великой силой приходит и великое безумие, - только и смог, что ответить на это замотанный
в плащ мужчина.

-Кхм-кхм! - однако в конце-концов, Ольга-Мария смогла совладать с собой и продолжить свое
объяснение, - Брифинг, да... Итак, Сингулярности! Строго говоря, мы не знаем, ни что это
такое, ни как оно влияет на нашу реальность, ни что вы встретите в них. Мы также не знаем
достоверно то, как их закрыть и почему они вообще появились. Единственное, что мы знаем
точно - это то, что человечество было уничтожено и эти Сингулярности появились в ответ, или
вследствии, или как причина этого. Еще мы знаем то, что сами Сингулярности представляют
из себя нечто вроде карманного параллельного мира, подчиняющегося своей логике и
законам, однако ничего кроме того мы определить не можем. Все, на что я могу надеяться - это



на вашу изобретательность в этих условиях... Да, Роман?

-Шеф? - словно удостоверившись в возможности говорить, сам парень аккуратно произнес, - На
самом деле, у меня есть одно предположение...

-Говори, - командирским тоном отдала приказ девушка, заставив парня поежится.

-Это не предположение, это только теория...- мгновенно замялся Романи, чувствуя себя
неуютно рядом с шефом, что в любом момент могла сорваться на нем, - Просто я думал о том,
что случилось в прошлой Сингулярности и предположил, что, возможно знаю, в чем
состоялась...

-Да говори уже! - в подтверждение его слов Ольга мгновенно прикрикнула на парня.

-Да! - тут же отреагировал он, - В общем, предположение состоит в том, что Сингулярность в
Фуюки была вызвана Войной Святого Грааля... Если точнее, то некорректно пошедшей Войной,
то есть воздействием Святого Грааля, и разрешилась когда Война была закончена, Грааль был
взят под контроль, а предыдущий владелец и сосуд погиб. Иными словами - что, если
Сингулярности вызваны воздействием Святого Грааля? Или даже нескольких подобных? Тогда
получение контроля над ними - или их уничтожение - приведет к разрешению проблемы
Сингулярности...

После этих слов Ольга-Мария заговорила чуть погодя.

-Роман, это...- задумалась она, - Абсолютный бред, необоснованный ничем, кроме простого
совпадения.

-Но! - тут же сориентировалась девушка, - У нас нет абсолютно никаких иных теорий, так что в
данных условиях, Аинз, ты можешь использовать эту теорию, как и любую другую. Результат -
вот и все, что значит в конце. Потому, что теперь мы - герои, от которых зависит судьба всех
людей.

На эти слова Аинз отреагировал весьма смешанно. "Хотя мы действительно сражаемся во имя
всего человечества, говорить о том, что результат - вот и все, что значит... Разве это не слова
злодея?" - именно об этом Аинз задумался на секунду. Хотя, конечно же, не ему было
рассуждать о героях и злодеях, учитывая то, что даже в спасении человечества он видел лишь
личную выгоду, однако это не скрывало противоречий в словах Ольги-Марии.

-В любом случае, - в итоге все же, не дав Аинзу прийти к определенному выводу по данному
вопросу, девушка подвела итог брифингу, - Из возникший Сингулярностей мы выбрали ту, что
кажется наиболее стабильной, что подойдет для проверки всех возникших теорий. Ваша цель в
данных условиях - исследовать Сингулярность, попытаться выявить о ней максимум
информации, после чего, как бы путем вам это не удалось, разрешить возникшую в ней
проблему. Все понятно?

-Так точно, шеф! - на это Аинз только кивнул, хотя Ольга и не могла видеть его в данный
момент, - Это все?

-Да, - на это Ольга-Мария ответила утвердительно, после чего качнула головой, - И еще,
последняя вещь... Связаться в Сингулярности будет непросто - поэтому если в какой-то момент
времени связь со штабом пропадет - я даю полное право действовать от имени Халдеи каким-
угодно образом для достижения своей цели.



"Да, это речь злодея" - только и смог, что покачать головой маг.

-Итак, миссия "Гранд Ордер" начата, - громко возвестила девушка одновременно с начавшимся
отсчетом процедуры рейшифта, - Цель - спасение человечества!

Спустя секунду Аинз почувствовал легкое, почти робкое прикосновение магии Халдеи, однако
вместо последовавшего перемещения он остался на месте.

Практические инстинктивно он понял, в чем заключалась проблема - и, не совсем проблема,
сколько особенность.

По правилам Иггдрасиля существовало всего две вещи для игрока, что могли защитить его от
действия Предметов Мирового Класса - это обладание некоторыми специальными, крайней
редкими классами и обладание иным ПМК. ПМК обеспечивал защиту от действия других ПМК
- таковы были правила Иггдрасиля, которые Аинз впитал в себя подобно молоку матери. Даже
самые могущественные ПМК из всех, Двадцать, не были исключением этого правила.
Единственным исключением во времена игры были вещи, подобные Уроборосу и Печати Пяти
Элементов, что воздействовали на весь мир через непосредственное письмо разработчикам,
что отправляли своих собственных программистов на переделку игры согласно желанию
пользователя. В таких условиях было невозможно изменить игру для всех, кроме некоторых
игроков, обладающих особыми классами или другими ПМК, из-за чего те также подвергались,
формально, воздействию ПМК - хотя в качестве компенсации они часто получали от компании
иные подарки.

В любом случае, если Аинз действительно смог определить, что Халдея являлась Предметом
Мирового Класса то было единственного логичным, что Аинз, обладавший не только ПМК
самостоятельно, но имевший в своих закромах все ПМК всего Аинз Оал Гоуна окажется
недосягаем для сил Халдеи. Однако даже так существовал один способ для Аинза оказаться
подвергнутым действию Предмета Мирового Класса. Это - пожелать этого самостоятельно.

Коснувшись силы Халдеи, Аинз мгновенно почувствовал, как тело переносится в другой мир.

***

В этот раз перемещение Аинза не принесло ему никаких странных ощущений - это было
похоже на простую телепортацию. Просто в один момент он коснулся Халдеи - а в другой
момент уже обнаружил себя стоящим посреди небольшой полянки, окруженной листвой и
небольшими деревьями.

На секунду Аинз даже было подумал о том, что оказался вновь в Иггдрасиле, прежде чем
осознал, что окружавшая его зелень не была плодом труда программистов.

"Если подумать..." - на секунду парень задумался, - "Когда-то ведь на Земле было
действительно много растений..."

-Похоже, мы в прошлом, - раздавшийся из-за спины Аинза, однако, голос Кастера, заставил
того обернуться назад, - Эй, Райдер? Мы не в твоей эпохе случаем?

-Не думаю, - был короткий и односложный ответ от Медузы, что перевела взгляд на
окружавшую ее зелень. Хотя, конечно, "перевела взгляд" было преувеличением, поскольку
взгляд девушки был сокрыт за ее повязкой, - Магия в воздухе слишком слаба.

"Интересно, как она ориентируется в пространстве?" - на секунду задумался Аинз.



-Тогда у кого какие предположения? - подождав секунду и убедившись, что нового ответа от
Медузы он не добьется, Кухулин обернулся к остальным, - Где мы и когда?

-Одну секунду! - на это Машу мгновенно отреагировала, после чего потянулась к своей
экипировке, - Мы в...

-ТВОЮ МАТЬ! - ее слова, однако, оказались прерванными возгласом. Аинз взглянул на
Кухулина мгновенно, однако причиной возгласа оказался не он, к удивлению некроманта.
Впрочем, вслед за Арчером и Кухулин, возведя взгляд в небо, выругался.

На это сам Аинз поднял взгляд наверх, после чего моргнул один раз в непонимании.

-Машу? - обратился он к девушке, - Эта вещь... Что-нибудь подобное есть в исторических
записях?

Хотя Аинз и не был так сильно осведомлен в истории, он был абсолютно уверен, что если бы
подобная вещь существовала в реальности, то он бы по крайней мере услышал о ней от кого-
нибудь вроде Табулы.

-Н-не уверена, - чуть сбилась девушка, стоило ей только взглянуть вверх.

-Не говори подобной бессмыслицы, - голос стоявшей рядом Артурии заставил Аинза перевести
взгляд на девушку, - Это однозначная аномалия, но... У меня нет даже предположения о том,
что это может быть.

На этом моменте Аинз почувствовал, как что-то обняло его левую руку - и это не заняло много
времени у некроманта - догадаться о том, что было тому причиной.

-Серенити? - обратился он к девушке.

-Мастер, - ответила ему та, переведя взгляд на Аинза, - Эта вещь опасна.

-Ты знаешь что-то о ней? - Аинз ухватился было за мысль, однако вместо этого Серенити просто
помотала головой.

-Нет, - все же ответила девушка, - Но это... Что-то крайне опасное.

-Лорд Маг, - последним из отреагировавших оказался говоривший Хассан, - Продолжение
миссии в условиях подобного незнания крайне опасно. Возможно, необходимо отступить и
подготовиться с учетом открывшихся новых сведений...

-Струсил? - однако отошедший от первоначального шока Кухулин уже взял себя в руки и даже
попытался найти утешение в перепалке с другим Слугой.

-Смерть любого Слуги временна и не важна, однако смерть Мастера означает конец всего, -
впрочем, простейшая подколка от мага не заставила Ассасина отреагировать.

-К тому же мы все равно не узнали ничего нового, - слово взял Арчер, - Ничего, кроме того, что
аномалии человеческой истории оказались аномальны.

Не желая слушать перепалки между Слугами, Аинз поднял взгляд в небо вновь.

То, что находилось в небе было похоже на своеобразное затмение или неожиданно
открывшуюся в небе черную дыру, однако не закрывало и не поглощало свет от Солнца,



которое оно закрыло, из-за чего казалось, будто бы черный провал с огненной короной и
излучал свет в пространство вокруг. Странный провал висел на огромной высоте, из-за чего,
оценить его настоящий масштаб было трудно - однако буду видимым даже повиснув так высоко
над уровнем облаков... Предположить масштабы подобного было невозможно.

На секунду Аинзу даже показалось, что висевшее в облаках вещь была ненастоящей. В
Иггдрасиле некоторые монстры могли достигать размеров замка или живой горы, однако
несколько раз игрокам приходилось сталкиваться с существами намного, намного большего
размера - хорошим примером являлись некоторые Враги Мирового Класса. Например,
Пожиратель Девяти Миров, даже когда он появился в реальном мире его торс возвышался над
океанами и горами, поднимаясь из самых низких морских глубин и выше облаков. Однако
воссоздать существо подобных размеров было невозможно - по крайней мере, разработчики
Иггдрасиля этого не стали делать, из-за чего невероятно огромное существо представляло из
себя простую модель, усиленную растянутыми на дальней стенке созданной локации
текстурами, отделенной от игроков, сражающихся с ней, невидимой стеной. Атаки игроков в
данном случае приходились в отдельные хит-боксы, урон с которым впоследствии
проецировался на определенные места модели, а атаки самого Пожирателя приходились на
противников из нескольких точек за пределами локации. Иными словами, невероятно
огромное существо вроде Пожирателя было создано путем простых манипуляций, однако
продолжало выглядеть как гигантский монстр на недосягаемой дистанции вдалеке, что лишь
добавляло ему размера. Таким же образом и висевшая в небе странная аномалия выглядела
похоже на Пожирателя, как нечто крайне большое, но на полностью недосягаемой дистанции,
из-за чего возможности пробраться и измерить размеры было невозможно.

"Хотя, по сравнению с Пожирателем эта аномалия выглядит даже скромно..." - помотал
головой Аинз. Даже в первом своем проявлении в реальности Пожиратель мог бы легко
застлать собой все небо и солнце полностью, не говоря уже о последующих фазах битвы с ним,
когда он становился только больше и сильнее - "Хотя, конечно же, глупо сравнивать эти две
вещи. Это - реальность, в то время как Пожиратель всего-лишь придуманный противник,
искусственно выглядящий как нечто невероятно огромное..."

-Хватит! - в итоге, из мыслей Аинза и из спора Слуг вывел окрик Сейбер, - Ваши споры могут
подождать! Наша миссия не меняется - мы должны найти причину возникновения аномалии и
уничтожить ее!

Услышав девушку, трое парней, обсуждавших до того аномалию, были вынуждены прерваться,
что дало возможность Машу наконец-то высказаться самостоятельно.

-Судя по моим сведениям, - в итоге смогла та произнести, - Мы сейчас находимся во Франции,
1431 год.

"Франция, хм?" - на это Аинз только помотал головой. Он когда-то слышал, что до того, как
быть уничтоженной в третьей мировой Франция была очень красивой страной с богатой
культурой - "Однако, пятнадцатый век... Получается, я вернулся больше, чем на семьсот лет в
прошлое?"

-Шестьсот лет в прошлое...- взглянув в последний раз на висевшую в небе аномалию, Арчер
помотал головой.

"Шестьсот? Но куда исчезло более ста лет?" - Аинз помотал головой - "Или... Ах да, я сужу по
датам своего старого мира, двадцать второй век. Кажется, это называется "инертностью
мышления" или как-то так? Кажется, Табула говорил о чем-то подобном..."



-Какая нелепость, Король Британии на страже существования Франции, - несмотря на то, что
по содержанию подобные слова явно были похожи на шутку - ничто в тоне Артурии не
указывало не это, - У судьбы есть чувство юмора.

-Всегда мечтал побывать во Франции! - однако Кухулин, казалось, был вовсе не расстроен
произошедшим, - Время чуть позднее, чем мне бы хотелось, кельтские племена уже исчезли с
территории Галлии, но дух друидизма все еще живет на этих землях.

-Пятнадцатый век...- произнесшей эти слова оказалась Серенити, - Сейчас во Франции идет
Столетняя Война?

На это Аинз только помотал головой. В своей жизни он не интересовался историей и никогда
не получал образования, из-за чего его знания в этом аспекте были минимальны, так что он не
мог не подтвердить, ни опровергнуть предположения девушки.

"Хотя, многие говорили, что события дополнения "Падения Валькирии" были похоже на какую-
то войну Англии и Франции... Может быть на эту?" - задумчиво Аинз поднял взгляд в небо.

-Верно, - однако подтвердившей слова Серенити оказалась Машу, - Это время Столетней
Войны... Однако примерно в эти годы на время произошло затишье между Англией и
Францией. Наверняка столкновения до сих пор продолжаются где-то, однако крупных боевых
действий не происходило в этот временной период.

-Значит, мы можем не опасаться крупных боевых столкновений, - крайне логично заключила
Медуза, - Хорошо.

-В таком случае, Лорд-Маг, - высказал свое мнение Ассасин, - Каков наш план?

Взгляды всех присутствующих тут же скрестились на Аинзе, заставив того почувствовать, как
от давления ему неожиданно захотелось сбежать. Ему никогда не приходилось быть боссом,
так что он был не совсем уверен в том, как ему следовало поступить в подобной ситуации,
когда перед ним не стояло никакой четкой цели или задачи.

-Хорошо, тогда...- после пары секунд все же смог прийти к определенным выводам Аинз, -
Первое, что нам необходимо - это информация. Нам необходимо найти тех, кто будет владеть
этой информацией, после чего получить ее - не стоит действовать необдуманно в любых
условиях.

"Информация - это хорошо" - кивнул пару раз Аинз. В Иггдрасиле информация была
важнейшим существующим ресурсом, будь это сражение или выполнение квеста, из-за чего
Аинз полностью уяснил, насколько ценной она была на самом деле - "К тому же, пока мы будем
искать информацию - я смогу определить дальнейший стиль поведения..."

-Эй, там! - однако в очередной раз возможности закончить мысль Аинзу не дали. Грубый
мужской окрик оторвал его от размышлений, - Вы кто такие?!

-Солдаты франции, - это был не ответ, а мгновенное замечание от Арчера, взглянувшего на
приближающихся к ним людей. Их было не очень много, чуть больше десятка, однако все они
были одеты в подобающую времени и ситуации кольчугу и несли подходящее оружие, мечи,
копья, булавы и подобное им. Самый первый же, окликнувший группу Слуг, дополнительно был
одет в гербовую накидку синего цвета с тремя золотыми гербовыми лилиями, вышитыми на
ней. По крайне мере, если бы Аинз знал, как выглядят "гербовые лилии" или что они
называются именно так - он бы явно заметил этот факт.



Также немаловажен был и тот факт, что приближавшийся к ним был на коне, в то время как
остальные, шагавшие за ним солдаты, были пешими.

-Патруль французских сил, - заметил Хассан, после чего чуть повернул голову в сторону Аинза,
- Каков приказ?

На секунду Аинз засомневался. Несмотря на то, что Аинзу было абсолютно понятно, что ему
требовалось сделать - а именно, захватить приближавшихся к нему солдат и получить
необходимую информацию - с этим были сопряжены множество проблем. Возможно, патруль
окажется слишком сильным - хотя приближавшиеся не выглядели достойно даже для десятого
уровня, а Слуги считались одними из сильнейших существ в мире, это не означало, что в
Сингулярности все подобные знания будут все такими же правдивыми. Возможно, что пропажу
патруля заметят, из-за чего даже если им удастся победить, то они смогут легко вернуться в
ближайший город незамеченными, если будет поднята тревога.

"В таком случае лучше всего будет попытаться завязать мирный диалог" - пришел к выводу
Аинз, однако прежде, чем приблизиться к магу, всадник остановился на полушаге. Взглянув на
его лицо - Аинз мгновенно смог определить, что взгляд рыцаря был направлен чуть в сторону.
Переведя взгляд туда уже самостоятельно Аинз обнаружил стоявшую невдалеке Артурию.

-ВЕДЬМА! - Аинз не успел даже начать говорить, прежде чем всадник поднял своего коня на
дыбы, - ВЕДЬМА! ДРАКОНЬЯ ВЕДЬМА!

-Видеть, как кого-то кроме меня называют ведьмой- наблюдавшая за этим Медуза лишь чуть
покачала головой, - Новый опыт.

-ДРАКОНЬЯ ВЕДЬМА! - Аинзу было легко различить страх, мгновенно проступивший на лицах
солдат, стоило им только увидеть Артурию в ее черном доспехе, - ОТСТУПАЕМ!

На секунду Аинз задумался о том, чтобы использовать "Массовое Удержание Вида", однако
через секунду вспомнил о том, что созданное Да Винчи тело не было рассчитано на магию
выше определенного уровня, из-за чего решил поступить иначе.

-Хассан? - обратился он к стоявшему рядом Ассасину, - Ты можешь скрытно проследить за тем,
куда отступят солдаты, после чего сообщить нам?

-Это не станет проблемой, Лорд Маг, - кивнул мгновенно парень, после чего Аинз увидел, как
становится чуть прозрачным Хассан. Аинз задумался на секунду, после чего отмахнулся от
мысли - Ассасин только что явно использовал невидимость или какую-то иную способность
скрытности, однако Аинз все равно мог его видеть. Однако сам маг не понять понять, по какой
причине это произошло - было ли это связано с тем, что Аинз являлся Мастером Ассаина или с
тем, что тот обладал "Арканным Зрением", особой способностью многих высокоуровневых
магов, нуллифицирующей многие способности Скрытности, кроме некоторых уникальных
навыков специализированных билдов? Этого Аинз не знал.

-ПРОЧЬ! ПРОЧЬ С ДОРОГИ! - мгновенно пришпорив своего коня, рыцарь бросился прочь, тут
же обгоняя солдат.

-Неприятный вид, - на это Артурия лишь покачала головой, - Командир бросающих своих
солдат ради спасения собственной шкуры...

Хассан мгновенно бросился вперед за бегущим рыцарем, оставляя других солдат далеко позади
вместе с всадником. Солдаты же, едва успев сделать несколько шагов, наконец осознали



неприглядную правду.

-Солдаты! Выбора нет - мы должны сражаться! - придя к выводу, что сбежать у них не
получится, остановившиеся воины в итоге развернулись к все также и продолжавшим стоять
Слугам лицом, после чего постарались как можно более грозно выставить свое оружие в
сторону предполагаемого противника.

-По крайней мере сами солдаты могут понять, когда они должны сражаться, - Кухулин помотал
головой, - Даже если они в столь отвратительном положении.

-Стоит ли им сражаться в таком случае? - Медуза обернулась к Кастеру в этот момент, - Если
они понимают, что неизбежно проиграют - не проще ли принять свою судьбу?

-Какой-то слишком пессимистичный прогноз для того, кто сражается за спасение
человечества! - заметил Кастер, после чего взглянул на стоявшую рядом Артурию чуть
вопрошающе, - Но что там насчет Драконьей Ведьмы? Неужели ты успела побывать здесь во
времена Столетней Войны?

-Конечно нет, - ответ Артурии был отрицателен, - Однако и "драконья" и "ведьма"... Их можно
применить ко мне.

-Подходите, прихвостни Драконьей Ведьмы! Подходите, если не боитесь умереть! - несмотря на
то, что даже Аинз, человек, никогда не тренировавшийся быть воином, мог различить
дрожание коленок и стучание зубов и солдат - они все равно пытались храбриться перед
лицом, фактически, неминуемой гибели.

Однако разум Аинза не был во власти эмоций и сопереживания, поэтому, придя к выводу, что
Хассан сможет передать им все необходимые сведения, Аинз отдал приказ.

-Мы не можем оставлять в живых людей, видевших нас, если мы собираемся действовать
скрытно, - Аинз взглянул на Серенити, - Серенити, не могла бы ты...

-НЕТ! МАСТЕР! - вопреки желанию Машу обращаться к Аинзу как к сенпаю - на этот раз
девушка неосознанно сбилась с подобного обращения, - Пожалуйста, не надо!

-Хм? - Аинз только показал Серенити о необходимости остановиться, - Машу?

-Сенпай, пожалуйста! - Машу только взглянула на парня, - Пожалуйста, сенпай! Не надо их
убивать!

На секунду Аинз задумался о том, чтобы спросить у Машу нечто вроде "почему?", однако
мгновенно поймал себя на мысли о том, что вопрос "почему не стоит убивать этих людей?"
будет звучать крайне странно для героя и спасителя человечества.

"И я еще думал об Ольге-Марие как о злодее..." - Аинз вздохнул. Как быстро меняются чьи-то
мысли, стоит самому только оказаться в иной ситуации!

-Хорошо, - в итоге, после пары секунд, Аинз все же кивнул, - В таком случае... Можешь ли ты
вырубить их?

-К-Конечно! - слезы еще не успели сформироваться в уголках глаз девушки, как та радостно
кивнула Аинзу, - Без проблем!



"Никогда не думал, что увижу кого-то настолько доброго настолько радостным от того, что ему
будет необходимо избить несколько взрослых вооруженных мужчин" - покачал головой Аинз в
момент, когда Машу подхватила свой щит для атаки.

-Подходи, прихвостень Ведьмы! Мы не сдадимся без боя! - вопреки, однако, их крикам, солдаты
сделали шаг назад в момент, когда Машу бросилась к ним.

-Они очень много храбрятся, - в итоге вздохнул Кухулин, после чего оперся на свой посох.

-У них нет выбора. Они осознают, насколько чудовищно уступают, поэтому пытаются
заглушить свой страх пустой бравадой, - Арчер покачал головой, - Такова природа человека.

-Извини, Серенити, - в итоге все же обратился Аинз к Ассасину, - Твои услуги оказались не
нужны.

-Ничего страшного, Мастер, - девушка улыбнулась в этот момент, - Я существую для того,
чтобы служить вам. Используйте меня, как вам угодно.

-Кхм, - на секунду смущение овладело Аинзом, прежде чем подавление эмоций не сработало на
парне.

"Она, вероятнее всего, просто не понимает, что говорит" - Аинз помотал головой - "Проблемы
невинной юности".

Почему-то в этот момент Серенити, что безуспешно пыталась привлечь внимание своего
Мастера вот уже неделю стало немного грустно.

Машу разобралась с солдатами быстро - Аинз даже не смог попытаться определить уровень их
сил, настолько он был ничтожным - после чего вернулась мгновение позже.

-Сенпай? - на этот раз девушка, не смотря на то, что ей только что пришлось самолично
отправить в отключку множество людей, возможно в процессе причинив не один перелом,
была радостна - как минимум тому, что ей не пришлось никого убивать, - Что теперь?

Получив в этот момент сигнал от Хассана мужчина кивнул, - Выдвигаемся, здесь недалеко.

После этого, осмотревшись вокруг, найдя взглядом Слуг и махнув им рукой, парень двинулся
вперед.

***

-Он не такой добрый, каким выглядит, - заметил первым Арчер, внимательно наблюдая за тем,
как начал медленно удаляться Аинз.

-Он добрый, - однако вместо этого ему возразила Медуза, - Однако в каждом добром человека
достаточно своих темных сторон.

-Он не раздумывал и секунды об убийстве, - Арчер не согласился, - Это не поведение доброго
человека.

-Все зависит только от того, кого можно считать добрым, - на это Медуза вздохнула и отвела
взгляд.

-Он некромант такого ранга, что он как минимум может сравниться с магами эпохи Богов, - в



разговор вмешался Кухулин. На этот раз он не улыбался, - Добрый или нет - добиться такого
уровня без принесения в жертву многих вещей невозможно. Просто не забывайте об этом.

Арчер и Медуза взглянули на Кухулина в этот момент, после чего, чуть задумавшись, кивнули.

-Кем бы он ни был и каковым бы он ни был - он все еще наш Мастер, - однако возникшая за
спинами Слуг Артурия вздохнула, как будто бы ей приходилось служить воспитателем,
контролирующим каждый шаг непонятливых детей, - Так что я не могу понять, почему вы тут
стоите. Вперед!

***

Существование Вне Пределов - единственный известный классовый навык класса Чужеродный.
Особый навык, обозначающий природу существующего Слуги как нечто за пределами правил и
границ, обозначенных для иных Слуг. В то время, как неожиданности, нарушения и
исключения из правил могут существовать во всех классах и не иметь особенных обозначений -
именно этот навык отвечает за существ, существующих на фундаментально иных принципах,
просто несоотносимых с правилами и принципами обычной вселенной. Иными словами, этот
навык отвечает за то, насколько "по собственным правилам" играет вызванный Слуга.

http://tl.rulate.ru/book/74423/2122926


