
— Оценка Пустоты?

Ли Сян поднял брови. — Эта штука появилась так не вовремя.

Возможность самостоятельно открывать и закрывать дверь означала, что безопасность в
определенной степени гарантирована.

Что касается Е Фана, то он мог воспользоваться этой возможностью и послать солдат, чтобы
напасть на него и заставить его страдать от врагов с обеих сторон.

Он открыл мировой канал, чтобы посмотреть.

Он обнаружил, что многие люди заявили, что закроют дверь пустоты, как только она
откроется, чтобы не дать монстрам разрушить базу.

Однако несколько человек хотели попробовать. Они считали, что это первое задание, поэтому
оно не должно быть слишком сложным.

По крайней мере, они смогут сразиться с одной или двумя волнами и получить некоторые
ресурсы для продажи.

Говоря о продаже, естественно, упомянули Ли Сяна.

Они снова начали просить оружие.

Они хотели получить еще несколько видов оружия высшего класса или даже отличного класса
с характеристиками, чтобы вооружить своих подчиненных и увеличить их силу.

Это нужно было для того, чтобы справиться с волнами монстров в пустоте и получить больше
материалов.

После этого они обменивались с Ли Сяном лучшим оружием, создавая замкнутый круг.

Ли Сян редко выполнял их просьбы.

Другой причины не было.

Ему не хватало ресурсов.

После строительства тренировочного поля ему нужно было построить надлежащую оборону в



территориальных областях за пределами города.

В противном случае, тренировочное поле будет открыто для врага, и если оно будет
разрушено, его сердце будет долго болеть.

В это время Тайлер и Салли также услышали объявление и поспешили туда.

Ли Сян повернул голову и посмотрел на огромный сине-фиолетовый вихрь, появившийся у
подножия горного пика Логова Демонов. Он спросил: — На твоем месте появилась дверь
пустоты?

— Нет.

Тайлер и Салли одновременно покачали головами.

Ли Сян понял. — Возможно, в единственной появившейся двери пустоты будет в три раза
больше монстров из-за вассалов. Приходите и присоединяйтесь к обороне.

— Да, босс!

Тайлеру не терпелось попробовать. Он только что получил 5% ресурсов от Ли Сяна и успешно
восстановил казармы.

Мало того, поскольку он отдал Ли Сяну ядро территории, он получил бонус в виде стократного
создания солдат. Он создал несколько сотен тауренов, и его сила стала еще лучше, чем
раньше.

К сожалению, его ранг был невысок, и он не имел возможности тренироваться на
тренировочном поле. Его характеристики все еще немного уступали Чернокрылым Демонам.

Однако Ли Сян не возражал против этого.

Самой уникальной особенностью тауренов было то, что они обладали умением под названием
Сокрушительный Удар.

Он мог игнорировать броню и наносить реальный урон.

Этот урон был фиксированным и увеличивался по мере роста уровня навыка.

Сокрушительный Удар 1 ранга мог нанести огромный урон в 1000 очков!



Более того, это был урон по области поражения, один удар за другим!

При групповом сражении этот урон был даже выше, чем урон от Света Разрушения
Чернокрылых Демонов!

Если ряд тауренов встанет вместе и одновременно применит этот навык, то даже элитный
монстр с 7000-8000 ХП будет мгновенно убит.

Единственным недостатком было то, что этот навык должен был пассивно срабатывать при
обычных атаках. Вероятность этого составляла 5%.

Если удача была очень плоха, не говоря уже об убийстве монстров, то, будучи убитым, человек
мог даже не успеть вызвать "Сокрушительный Удар" ни разу.

Хотя это было сказано именно так, это все равно было очень полезно.

В первом ряду должно было быть место для них.

Затем Ли Сян подозвал гномов и Цветочных Гоблинов.

Гномы теперь насчитывали более тысячи человек. Более того, все они были оснащены
превосходным оружием и доспехами. Их атрибуты атаки и защиты были очень высоки.

Гигантский молот в руке Короля Холма с эффектом атрибута был отличным оружием убийства.
Это было существо мясорубки на поле боя.

К сожалению, доспехи гномов были сделаны специально для них и подходили только для их
фигур. Не было никакого способа улучшить ее, чтобы Ли Сян мог экипировать ею других
людей.

В противном случае первый ряд мог бы стать еще более громоздким.

Было неизвестно, смогут ли другие солдаты, кроме них, противостоять монстрам в пустоте.

В настоящее время на территории, которая могла служить первым рядом, кроме гномов были
только Цветочные Гоблины и варвары.

У Цветочных Гоблинов была [Розмариновая пыльца] для контроля поля, поэтому они могли
сопротивляться долгое время.

Однако варвары были атакующим типом. У них не было доспехов для защиты. Если бы им



пришлось сражаться в ближнем бою с атрибутным монстром, они бы точно понесли большие
потери.

— Как может не быть смертей во время войны?

Ли Сян покачал головой. Потери были неизбежны. Если он не мог больше держаться, то мог
просто закрыть дверь пустоты.

Чернокрылые демоны могли атаковать землю с воздуха, так что это было гораздо безопаснее.

Что касается Демонов Усатой Лозы, тысяча из них была отправлена в Лес Льда и Пламени. На
базе их оставалось всего несколько сотен.

Они должны были выполнять роль контролеров и стоять спереди и сзади, чтобы не оказаться
не в состоянии заполнить первый ряд, когда оборонительная линия рухнет.

Звероухие дамы Салли также очень расширились.

В оплоте уже было около тысячи кошачьих ушастиков. Они могли образовать круг в задней
части боевой линии, чтобы ослабить давление передней линии.

Лисы и собаки были бесполезны. Ли Сян, естественно, проигнорировал их.

Он не мог позволить лисоглазкам вести переговоры с монстрами в пустой двери и позволить
им стоять на месте, ожидая, пока он их убьет.

Это было нереально.

— Моя главная опора - три великих демона.

Ли Сян перевел взгляд на охотника и остальных.

Сочетание умений суккуба и глазного демона можно было использовать как козырь.

Что касается охотника, то не было нужды упоминать об этом.

Он был почти совершенным воином.

Не было нужды заботиться о нем. Он мог просто позволить этому парню играть среди
монстров.



До тех пор, пока кошачье-ушастая дама будет лечиться, он точно будет тем, кто убьет короля.

Вскоре, под командованием Ли Сяна.

Цветочные гоблины, варвары, демоны, звероящеры, таурены и гномы прибыли на свои места.

Они окружили массивную дверь пустоты.

Боевое построение было огромным, а поле боя было наполнено убийственным намерением.

Когда Ли Сян посмотрел на пустотную дверь, в его взгляде появилось уведомление.

[Вы хотите начать Оценку Пустоты?]

[Да] [Нет]

— Да!

Ли Сян без колебаний сжал кулак.

Сила такого нового задания точно не будет слабее звериного прилива, верно?

Динь-дон...

Из вихря донесся тупой звук.

Он словно стучал в сердце каждого.

В следующее мгновение.

Фиолетово-синий вихрь рассеялся, и бесчисленные лучи света превратились в древнюю и
простую дверь.

Скрип!

Раздался тихий звук.

Дверь была открыта.



Изнутри послышались дикие крики и рев бесчисленных существ.

В глазах Ли Сяна появилась темно-зеленая фигура.

[Человекообразная лягушка] (Единица элитного ранга)

Качество: B

Тип: Демонический зверь (Все атрибуты увеличиваются на 50%)

Скорость роста: 5

Ранг: 4

Атака: 230-370

Защита: 150

ХП: 5,500

Навыки -

[Пронзительный смех]: Способен активировать странный смех, похожий на смех человеческого
ребенка, ошеломляющий вражеских юнитов, изменяющий их душевное состояние, снижающий
их атрибуты на 20%.

[Коррозионный яд]: Человекообразная лягушка обладает чрезвычайно едким ядом. Она может
распылять яд в форме веера. Отравленный человек будет терять 5% своего текущего ХП
каждую секунду. Его броня также подвергается коррозии, снижая защиту на 30% (нельзя
складывать).

[Системное уведомление: Прибыла первая волна монстров пустоты. Их текущее число
составляет - 3 000. Закрытие двери пустоты не позволит появившимся монстрам вернуться в
пустоту. Пожалуйста, охраняйте осторожно, Правитель].
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