
Глава 343: Покушение

Все NPC потеряли свою храбрость. Очевидно, они не были достаточно сильны, чтобы убить
лорда Артаса.

Погонщик Ветра мрачно сказал: "Ваше Высочество, пожалуйста, не будьте слишком поспешны.
Как вы знаете, в последние годы Артас набрал много экспертов. Громовой Топор - довольно
известный на континенте генерал, а о Дрене Контролере Закона мы ничего не знаем, кроме
того, что он обладает силой великого мага. Их нельзя недооценивать..."

Кариншан глубоко вдохнула и приказала: "Вызовите ко мне Старка, Зияна и Линтуса!".

Убийца Тина выглядела слегка удивленной. "Ваше Высочество, вы посылаете командиров
легиона для убийства Артаса?"

Принцесса улыбнулась. "А что еще я могу сделать? Не могу же я сама убить Артаса? Хмф, я бы
запачкала руки, убивая эту дрянь!"

......

Сейчас или никогда. Я подошел к Кариншан с Небесно-Обсидиановым Жадным Волком рядом
и сказал: "Если вы верите в мои силы, то я умоляю вас поручить это задание мне, принцесса.
Клянусь, я принесу вам голову Артаса!"

"О?"

Кариншан расплылась в улыбке. "Это было бы замечательно! Я уверена, что протеже Певца
Ветра вернется с хорошими новостями..."

Я поднял брови. "Э-э, я не протеже Певца Ветра..."

"Конечно." Кариншан хихикнула, положила бледно-белую ладонь мне на плечо и посмотрела
на меня своими черными глазами. Она прошептала: "Любой, кто захочет вернуться в Плавучий
Ледяной Город отсюда, должен пройти через долину под названием Хребет Дикого Фазана,
поэтому ты должен устроить засаду там. Убийство будет совершено ночью, так что никто не
заметит, пока не станет слишком поздно. Но будьте осторожны, Артаса охраняет множество
могущественных людей, и среди них особенно сильны Громовой Топор и Дрен Контролер
Закона. Возможно, тебе придется заплатить большую цену, чтобы получить его голову!"

Я кивнул. "Не волнуйтесь, Ваше Высочество. Я сброшу его с его высокого коня, даже если мне
придется испытать тысячу порезов в процессе!"

Кариншан: "..."

Динь~!

Системное уведомление: Поздравляем, вы приняли квест [Убийство лорда Артаса]! (Текущий
ранг квеста: S+)

Описание: Отправляйтесь в Хребет Диких Фазанов и дождитесь, пока мимо пройдет лорд
Артас. Там вы попытаетесь совершить на него покушение. Но будьте осторожны, никто не
должен заметить покушение, и вы можете завершить его только в одиночку. Вы не получите
никаких наград за квест, если квест будет передан другим игрокам!



......

ц

Черт, эти требования квеста - не шутка. Мой план разделить этот квест с парой помощников
был сорван еще до его начала!

Я глубоко вдохнул и задал вопрос. "Сколько человек будет сопровождать Артаса сегодня
вечером?"

"Я не уверена, но их не должно быть мало..."

Спустя некоторое время Кариншан обеспокоенно добавила: "Просто сосредоточься на своем
задании и выложись полностью. Если тебе не удастся убить Артаса на Хребте Дикого
Фазана...".

Температура в ее глазах внезапно упала. "Тогда я прикажу пяти рыцарям-драконам убить его
на опушке Морозного Леса! Наша армия не должна попасть в руки этого нескромного,
развратного отброса, несмотря ни на что!"

"Мн!"

Я кивнул и вышел из палатки. Никто из NPC-приключенцев не решил сопровождать меня, эти
неблагодарные ублюдки. Неважно. Так или иначе, похоже, мне придется выполнять этот квест
в одиночку.

......

Я открыл карту мира и посмотрел на нее. Путь возвращения лорда Артаса уже был намечен
системой квестов. Посмотрев на небо и заметив, что скоро стемнеет, я решил сначала
разведать свою цель, прежде чем делать что-либо еще!

Мы с Небесным Обсидиановым Жадным Волком проскользнули в ближайший лес и из-за
укрытия заглянули в палатку Артаса. Прошло совсем немного времени, и я увидел группу
солдат, выходящих из лагеря и направляющихся в сторону Плавучего Ледяного Города!

Мне пришлось подавить возглас удивления после одного взгляда. Черт, да тут действительно
много солдат. Толстый Артас, облаченный в огромные металлические доспехи, сидел на
свирепом боевом коне в центре строя войск. Его окружала почти сотня элитных рыцарей, и все
они в среднем были элитными мобами 105-го уровня. Убить их будет нелегко.

В авангарде стоял мощный гном. Ростом он был всего в два раза ниже обычного человека, но
от боевого топора в его руке исходила грозовая энергия. Это был не кто иной, как легендарный
Громовой Топор, босс 110 уровня темно-золотого ранга. На коне с посохом ехал маг Дрен
Контролер Закона. Его глаза были закрыты, словно он находился в медитации.

Наконец, основную часть эскорта составляли 500 вооруженных мечами войнов или около того.
Все охранники были элитными мобами 100-го уровня, что означало, что они, вероятно, были
элитными солдатами войск Артаса. Похоже, жирный лорд мобилизовал своих лучших солдат,
чтобы сопроводили его в Плавучий Ледяной Город.

......



"Мой господин, нам следует спешить или двигаться с нормальной скоростью?" Громовой Топор
обернулся и спросил громким голосом.

Артас покачал головой и сказал: "Я уже отправил письмо виконту Трею и приказал ему
подготовить своих дочерей до моего прибытия, но было бы разумно ехать медленно, на случай,
если им понадобится больше времени. Как только мы прибудем в особняк виконта, вы сможете
освободиться от своих обязанностей и выпить что-нибудь в баре. Я с нетерпением жду "беседы"
с этими двумя красавицами, хе-хе...".

Вульгарная улыбка расплылась по лицу Артаса, когда он это сказал. Громовой Топор ничего не
ответил, но, повинуясь приказу своего господина, замедлил шаги.

Несмотря на это, у меня осталось меньше двух часов до окончания моего времени. Я должен
убить Артаса за это время!

......

Свхуш!

Я использовал "Бегство под землю" и скользнул под землю. Когда я был в 40 ярдах от Артаса,
его экран со статистикой наконец-то открылся мне...

Владыка крови Артас (Босс темно-золотое ранга)

Уровень: 110

Атака: ???

Защита: ???

HP: 200000

Умения: ???

Описание: Высокопоставленный дворянин Плавучего Ледяного Города с королевской кровью.
Когда-то он был капитаном Ночных Наблюдателей, и большую часть своей жизни прожил
солдатом. После того, как он погрузился в разврат, его мастерство и храбрость практически
исчезли.

......

Я стиснул зубы от злости, когда увидел HP Артаса. У этого ублюдка 200k HP??? Это означало,
что мой первоначальный план отвлечь Громового Топора и Дрена и убить Артаса до их
возвращения было невозможно!

Похоже, у меня нет другого выбора. Мне придется убить всех этих солдат и генералов до
единого, чтобы добраться до Артаса!

Что ж, если предположить, что мне это удастся, это было не так уж плохо. Имена NPC были
окрашены в красный цвет, что означало, что для моей фракции они были классифицированы
как "монстры". Следовательно, за них можно было получить много опыта.

Однако было бы глупо вступать с ними в бой силой. Моя цель была окружена 3 боссами темно-
золотого ранга и целым батальоном могущественных лакеев. Я умру как собака, если нападу



на них безрассудно!

Я несколько секунд размышлял, прежде чем принять решение. Сначала мой питомец отвлечет
элитные войска спереди, а я расправлюсь с 500 элитными мобами 100-го уровня сзади. Я был
игроком 98-го уровня с невероятно мощным снаряжением, так что для меня не должно было
составить труда уничтожить их всех!

Приняв решение, я тенью следовал за войсками Артаса и ждал. Как только они полностью
покинули Форт Железного Быка, я сразу же взял под контроль Небесного Обсидианового
Жадного Волка!

Взмах!

Мой гигантский зверь выскочил из леса и в мгновение ока откусил голову элитному рыцарю.
Атака должна была быть очень болезненной, даже если он каким-то образом пережил ее!

На мгновение воинов охватила волна хаоса. Громовой Топор взмахнул своим оружием и
крикнул: "Монстр атакует! Не дайте ему приблизиться к лорду! Рыцари, за мной!"

После успешной атаки Небесного Обсидианового Жадного Волка немедленно бросился
обратно в лес. Высокая ловкость придавала ему невероятную скорость, и при желании он мог
бы легко оторваться от преследования. Поэтому ему приходилось постоянно оглядываться и
убеждаться, что Громовой Топор и элитные рыцари все еще преследуют его. Хорошо, что
Громовой Топор был грубияном, не понимающим стратегию, и не успел он опомниться, как
увел добрую половину войска от лорда, которого должен был защищать!

Даже Дрен Контролер Закона, пустил своего коня в погоню за Небесным Обсидиановым
Жадным Волком, оставив лишь пару элитных рыцарей для защиты лорда Артаса. Весь их строй
был нарушен, и стражники остались позади.

Вот он, мой шанс!

Я выскочил из укрытия и бросился к стражникам. Первым же умением, которое я использовал,
был Тысяча косых ударов миража!

Бум!

Земля затряслась, когда девять пылающих аур меча вызвали ужасные крики у стражников,
нанеся им от 4000 до 7000 урона и снизив их здоровье. Вместо того, чтобы отступить, я
бросился прямо в середину войска и последовал громоподобный удар - Боевое Сокрушение!

Бах-бах-бах!

Гром прогрохотал по земляному полу три раза подряд, мгновенно добивая раненых
стражников и превращая их в потоки опыта. Моя шкала опыта тут же начала быстро
заполняться. Как и ожидалось, человекоподобные монстры всегда приносили хороший опыт, и,
судя по всему, частота выпадения предметов тоже была неплохой!

Я продолжал рубить направо и налево, уничтожая людей, как сорняки. У этих элитных мобов
100-го уровня была только атака 1100 или около того, так что они не могли нанести мне
никакого реального урона. Регенерация нежити и зелья - все, что требовалось для
поддержания моего HP на уровне 80%, не говоря уже о том, что сейчас у меня было более 7000
HP. Было практически невозможно, чтобы эти мелкие мобы покончили с моей жизнью!



На какое-то время место было освещено лунным светом мечей и вспышками умений. Это была
резня. Убить 500 элитных NPC 100-го уровня оказалось проще, чем я думал, тем более что во
время битвы трижды срабатывал Удар Чистилища. Когда я расправился с последней парой
стражников, оказалось, что прошло всего 15 минут. Вот что я называю эффективностью!

Я недолго прочесывал поле боя, подобрав при этом семь или восемь отличных предметов. Но я
не оставил ни одного предмета, независимо от их качества, потому что я был сторонником
поговорки "сэкономленная копейка - заработанная копейка". Даже если бы эти вещи не были
нужны никому из игроков, я все равно мог бы продать их в магазинах NPC и заработать 8 или
10 юаней за штуку. Каждый предмет стоил как минимум пачку свежего риса с овощами и
мясом, понимаете?

......

К этому моменту лорд Артас и его сопровождающие отдалились от меня на довольно большое
расстояние, так что мне пришлось бежать как сумасшедшему, чтобы догнать их. К счастью,
они были не слишком далеко, а Небесный Обсидиановый Жадный Волк постоянно бродил по
лесу и искал возможности напасть на них. Более того, NPC были вынуждены замедлиться
после входа в лесную зону, но мой питомец был быстрее, чем когда-либо прежде. При желании
он мог легко уйти от преследования, если бы ему это было нужно.

Я снова проверил вражеские войска и заметил, что остались только три босса ранга темно-
золотого ранга и 100 элитных рыцарей. Элитные рыцари 105-го уровня представляли здесь
большую угрозу, потому что, хотя они и не могли обогнать Небесного Обсидианового Жадного
Волка, они точно могли обогнать меня. Поэтому было бы неплохо сначала вывести их и
Громовой Топор из битвы!

Завывая, Небесный Обсидиановый Жадный Волк повторил свою предыдущую дразнилку и
успешно приманил Громового Топора и группу элитных рыцарей от группы. Однако Дрен
Контролер Закона, похоже, уловил нашу тактику и остался рядом с Артасом, не желая клюнуть
на нашу приманку.
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