
Талант - следующий пункт в моем списке.

Я уже решил сначала сосредоточиться на псионической силе и ауре, прежде чем браться за
что-либо еще. В моей прошлой жизни их описывали как универсальные силы, способные на
невероятные вещи. Я обязан стать могущественным Псиоником и Хранителем ауры, даже если
мне придётся пожертвовать талантом в других областях.

Наверное, мне надо попросить некий индикатор таланта, чтобы я мог визуализировать разные
его уровни 

— Можете ли вы мне дать какую-нибудь шкалу таланта с разными его уровнями и их
описаниями? Они необязательно должны быть подробными, а просто показывать их суть.

— Конечно, допустим, есть очки таланта, которые показывают, насколько талантлив человек в
чем-то. – Он замолчал ненадолго, прежде чем ответить.

0 - 9 очков – Это люди, не имеющие таланта

10 - 19 очков – Это необходимый минимум для занятий в какой-либо области, но такой талант
будет считаться ужасным, и даже тяжелая работа вас ни к чему не сможет привести. Если
брать пример с Пирокинезом, вы сможете максимум создать искру.

20 - 39 очков – Считается плохим талантом, но его достаточно, чтобы вы смогли создать
огненный шар, и это будет самым большим чего вы сможете достичь. 

40 - 69 очков – Указывает на средний талант. Вы сможете использовать элемент огня, но вы
навсегда останетесь середнячком.

70 - 89 очков – Хороший талант. Возможно с ним вы никогда не сможете достичь вершины, но
вы можете попытаться.

90 - 100 очков – Является выдающимся талантом. Это предел для "нормальных" людей. Вы
сможете достичь высоких позиций в своей области, но скорее всего, вы никогда не станете
лучшим, потому что всегда найдутся гении, что будут лучше вас.

100+ очков – Представляют высшие таланты в своем профиле. Это царство гениев…

—  Означает ли что увеличение этих очков, является линейным улучшением таланта?  – я
прерываю его, чтобы задать несколько вопросов. – Как классифицируются гении? Можно ли
увеличить талант на Терре?

—  Нет, увеличение талантов не является линейным, – я сразу же получил ответ, – Я приведу
вам пример, но учтите, что данные цифры очень условны и предназначены лишь для
иллюстрации ситуации: Повышение на 10 очков с 70 до 80 может увеличить ваш талант на 15
процентов, но повышение со 100 до 110 может улучшить ваш талант на 40 процентов.

Что касается классификации гениев, вы возможно слышали о гениях: Города, Региона,



Десятилетия, Поколения, Тысячелетия и тд.

Я дам вам 5 классификаций в качестве ориентиров:

120 очков – гений близлежащих городов.

160 очков – звездный гений региона.

190 очков – лучший гений континента.

210 очков – гений номер один в мире.

240 очков – величайший гений в истории.

И не забывайте, что эти очки отражают талант человека только в чем-то одном, в данном
случае Пирокинеза. Так что это не значит, что у вас не может быть равного по силе соперника
в другой области, даже если вы достигли пика в своей.

Теперь, что касается вашего последнего вопроса. Да, талант на Терре можно увеличить, просто
это очень сложно. Чем ниже ваш стартовый талант, тем труднее вам будет его улучшить.

Я уже вижу экспоненциальный рост цен, на разные уровни таланта. То, что тут есть способы
увеличить талант человека, возможно и было очевидно, но я должен был узнать наверняка.

— Вы сказали, что эти примеры дают лишь приблизительное представление. Тогда сколько мне
будет стоить получить талант в псионических силах и ауре, до условных 240 очков в
дальнейшем? И в таким случае какой он у меня будет на старте?  – я специально завысил свой
запрос, чтобы посмотреть, сколько мне придется уступить. Давайте посмотрим к чему это
приведет.

— Вы не можете позволить себе подобный талант. Данный уровень обойдется вам в 60
процентов вашего кармического баланса. Псионические силы составят 36 процентов от этого,
а аура остальные 24 процента. Что касается вашего первоначального таланта, он будет
считаться первоклассным талантом в псионических силах и ауре.

Цена меня удивила, а точнее начальный талант. Тот факт, что мое тело будет таким одаренным
от природы, являлось приятным сюрпризом. Я не то чтобы стремился получить особенно
высокие таланты в предыдущих запросах. Теперь, когда я об этом думаю, это кажется
несколько пренебрежительным. Но вернемся к дорогостоящему увеличению талантов.

—  Во сколько мне обойдется увеличение таланта в этих же областях до уровня 190 очков?

—  Улучшение обойдется вам в 20 процентов от вашего кармического баланса. – ответ также
последовал немедленно. – Псионические силы составят 12 процентов от этого, а остальные 8
процентов, аура.



Хммм, было бы прекрасно, если бы эти две вещи были единственными в чем я хотел бы
получить талант, но к сожалению, есть еще несколько элементов, которые мне понадобятся.
Придется еще немного снизить планку:

— А я если ограничусь 160 очками?

— Общая сумма составит 12,5 процента от вашего баланса.

Псионические силы составляют 7,5 процента, а аура - остальные 5 соответственно, – тц,
неровное число, как же меня это раздражает. Но мне все равно придется это принять, потому
что я не хочу снижаться еще ниже, а плата является приемлемой. Это оставляет меня с 11,5
процентами положительной кармы, которая у меня есть, поскольку ранее я выделил 30
процентов на личное пространство.

— Меня это устраивает. Также я хочу получить понимание равное 160 очкам в обеих областях.

— 11 процентов – ответил он мне с улыбкой на лице.

Это больше, чем я планировал, но это все равно хорошая цена. Понимание универсально. Это
то, что нужно в каждом предмете, наравне с талантом. 

Я собираюсь принять 11 процентов за понимание. Поэтому мне скорее всего придется
уменьшить банк кармы, оставленной на мое личное пространство.

— Я принимаю цену за улучшение понимания. Во сколько мне обойдется, увеличение таланта
по всем направлениям, чтобы он был где-то между 60 и 80 баллами? 

У вас же есть доступ к моему разуму, используйте мои мысли, чтобы расставить приоритеты в
тех областях, которые я считаю наиболее важными. Все, что было бы сочтено мной
бесполезным не нужно увеличивать. Области, где мой талант уже находится в этом диапазоне,
также следует игнорировать.

Я молюсь всем богам чтобы это не было слишком дорогим, умоляю.

— На основе ваших пожеланий, я смог выполнить ваш запрос, цена этого составляет 4,5
процента.

*Медленный выдох*

— Я согласен.



 

Это оставляет мне 26 процентов для личного пространства. Ну что ж, я могу с этим смириться.
4,5 процента за получение неплохого таланта в нужных мне областях, не так уж и плохо.
Теперь, наконец, перейдем к последнему пункту в моем списке:

— Я бы хотел узнать цену за копию фермы из “Пространственной фермы в другом мире”. А
также за нее же, но без атакующей функции.

— Ты не можешь себе позволить ни того, ни другого. Обе модели этих ферм далеко за рамками
даже вашего полного бюджета. – тут же я услышал ответ.

Как и ожидалось, тогда я попробую как-то привести ее в рамки моего бюджета

— Что, если убрать функцию лояльности?

— Все еще недоступно. – коротко он ответил.

— А если также ограничить эволюцию пространства и выращиванием низкосортных культур.

— Все еще нет.

Хорошо, последняя попытка, прежде чем я начну проектировать свое собственное
пространство, вдохновленное фермой, и посмотреть, что у меня из этого получится.

— А если также убрать все передовые научно-технические достижения цивилизации в ней?

—  Поздравляю, вы смогли достичь едва приемлемой цены для вас. Эта версия обойдётся вам в
100 процентов всего вашего кармического баланса.

Хорошо я сдаюсь. 

Эта ферма, одна из самых мощных сил, что мог бы получить человек. Даже после того, как я
выставил столько ограничений, лучшего, чего я смог достичь, это снижение цены до всего
моего бюджета. А это означает, что я не смогу ее позволить, потому что в этом случае, у меня
не останется кармы для сохранения своих воспоминаний и отправлений в другую вселенную.

 — Я хочу личное пространство, доступное лишь мне и тем, кому я разрешаю входить.

Все, что будет туда входить, не сможет причинить мне никакого вреда и приобретает
дружеские отношения ко мне. Начальный размер пространства, должен быть достаточен для



того, чтобы вместить небольшой дом на одну семью с садом среднего размера и свободным
пространством радиусом до 5 метров вокруг него, который там и должен находиться. Дом
должен быть просто обставлен.

Размер помещения, модель дома и качество мебели должны увеличиваться, когда
увеличивается количество моих покемонов и их сила, а также моя

Первые три пункта, это действительно ухудшенная версия фермы, но цена пока должна быть
небольшой.

— На данный момент, цена составляет 8 процентов.

Это немного выше, чем я думал. Но это вероятно, из-за того, что без моего ведома никто не
может проникнуть в него. Тем не менее это находится в пределах нормы, так что давайте
добавим еще кое-что:

— За пределами основного пространства, должно находиться 4 дополнительных пространства.
Эти пространства должны быть в одну десятую размера основного пространства.

Подпространства для: 

Всей фауны, живущей на суше 

Всей морской фауны.

Всей флоры. 

Всех видов минералов и материалов.

Все, что выросло в подпространстве, не должно быть способно заиметь разум.

— Это добавляет 5 процентов к цене, так что на данный момент она составляет 13 процентов.

 

Хорошо, это меньше, чем я думал.

— Я хочу, чтобы мое пространство анализировало все, что в него попадает. Если это покемон,
он должен быть максимально генетически оптимизирован. Эта оптимизация должна
становиться тем эффективнее, чем больше становится пространство. Здоровье всех покемонов
и фауны должно поддерживаться в оптимальном состоянии, если это возможно, и пространство
должно сообщить мне, если это невозможно. Этот процесс необязательно должен быть
мгновенным.



Любые покемоны и фауна, занесенные в пространство, должны размножаться сами по себе, но
любые семена и материалы флоры могут быть созданы и выращены за счет затрат энергии.
Окружающая среда подпространств, будет приспосабливаться к ее обитателям. Эта энергия
для использования, пассивно накапливается каждый день.

Количество энергии, которое получает пространство, поступает из двух источников. Один из
них - это покеверс, в котором я буду жить, а другой зависит от силы и количества всех
покемонов и фауны, находящихся внутри пространства, и от меня самого.

— 10 процентов.

Пока слишком высоко, тогда добавим несколько условий.

— Вы можете добавлять этапы для классификации роста пространства в зависимости от его
размера и всех анализируемых данных. Генетическая модификация, скорость регенерации,
создание цветочных семян и материалов, а также их рост и корректировка
субпространственной среды зависят от стадии пространства. Количество энергии, которую
пространство может накапливать ежедневно для использования, увеличивается со стадией
пространства.

— 8 процентов. Его общая стоимость сейчас составляет 21 процент.

Приемлемо, я не думаю, что стоит и дальше наслаивать ограничения. Тогда позвольте мне
добавить последние штрихи.

— Поскольку размер основного пространства растет с увеличением количества и силы
Покемонов, а также меня. Я хочу, чтобы созданное пространство также было приспособлено
для них. Каждый покемон должен получить максимально оптимальную среду после анализа. 

Если вновь созданной среда идентична уже существующей, то она присоединиться к ней, но
между ними будет находиться граница если вид отличается. Они должны быть слиты без
границ, если виды, которые будут там жить, идентичны. Таким образом, если новое
дополнение представляет собой лес, он должен быть разделен на участки для разных видов.

Границы должны быть очевидны. Качество создаваемой среды должно повышаться со стадией
пространства. Оно также должно пассивно передавать любую энергию, которую оно поглощает
после выполнения своей ежедневной нормы энергии для использования, в окружающую среду,
чтобы обогатить свою собственную плотность энергии по сравнению с внешней. Максимальная
разница в плотности энергии также может зависеть от уровня пространства.

— Это увеличивает стоимость еще на 5 процентов. Общая стоимость составляет 26 процентов
вашего кармического бюджета.



Идеально, это все, что мне пришло в голову. Хорошо, меня устраивает:

— Я принимаю цену. Нет необходимости в дополнительных изменениях.

— Вы использовали 100 процентов своего кармического баланса. Если вы не хотите вносить
никаких дальнейших изменений, тогда мы можем начать с процесса вашей реинкарнации?
Последовал вопрос от ангела.

— Я готов, начинайте. – сказал я.

— Удачи, я надеюсь, что тебе все же удастся попасть на Небеса после этой жизни.

Это было последнее, что я услышал от ангела, прежде чем потерял сознание.

 

Прощу прощения за скорость выхода глав, у меня была практика, а с сегодняшнего дня,
начинается дипломное проектирование. Главы я буду стараться переводить между работой над
дипломкой. Как все закончу, обещаю ускорить выход глав)
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