
Глава 2.

После того, как служанка вышла, Сяо Юй остался один в огромных покоях. Он лежал в
постели, ему было плохо.

"Почему мне так не повезло? Любой, кто попадает в другой мир, обнимается направо и налево,
пока я остаюсь один на один с участью, которая ведет меня к полному уничтожению."

Сяо Юй, наконец, признался в том, что оказался в ситуации, в которой не мог отступить, он
начал размышлять о том, как найти выход из сложившегося положения. Может он просто
должен покончить с жизнью?

"Есть ли какой-то выход? Я человек современной эпохи ... Я могу изобрести порох и получить
оружие, чтобы косить врагов пачками. Да уж, как будто я смогу сделать порох и винтовки за
пару дней. Я студент университета, но я не узнал там ничего полезного. Я использовал все
свободное время, играя в Варкрафт. Если бы мне дали основу орка, я мог бы пронестись сквозь
этот мир ... Хм ..."

Сяо Юй был потерян в удручающих мыслях, когда раздался женский голос, "Теперь вы можете
управлять игрой. Хотите открыть систему?"

Оглядевшись, Сяо Юй был потрясен. В комнате больше никого не было.

"Что происходит? Что, черт возьми, происходит? У меня галлюцинации?"

Сяо Юй пробормотал, "Открыть игровую систему? Возможно ли, что я все еще играю в игру?
Варкрафт?"

Знакомая картинка появилась перед Сяо Юем, когда он сказал слово "Варкрафт". Это был
интерфейс игры Варкрафт, в которую он постоянно играл.

"Это ... Я переместился в игру?" Сяо Юй встал в волнении.

"Нужно попробовать." Сяо Юй немного успокоился. Он осмотрел интерфейс игры и обнаружил,
что на нем изображены знакомые здания. Здесь были ратуши для четырех рас и алтари для
призыва героев.

"Большой зал орков ... построить", сказал Сяо Юй.

"Пожалуйста, измените местоположение здания. Это место не соответствует требованиям."
Механический женский голос повторился в его голове.

"Я действительно могу построить Большой Зал, Алтарь, Бараки, чтобы призвать юнитов и
героев Варкрафта!" Сяо Ю, в волнении, рассмеялся. Он выглядел как сумасшедший, "Черт
возьми! Если я смогу призвать воинов из мира Варкрафт, никто не сможет противостоять мне,
не говоря уже о Керри! Чертов идиот! Разве ты не знаешь, что только этот младший брат
может приставать к невесткам?"

Сяо Юй проверил интерфейс. Он узнал, что, пока он думает о Варкрафт, информация
появляется в его голове. Он мог видеть информацию о зданиях, но сначала он должен был
построить их.

Он сделал все возможное, чтобы поговорить с механическим голосом, но узнал, что он не



предназначен для разговора - только для передачи инструкций. Он даже не проявил
инициативу, чтобы что-то объяснить.

Хотя, Сяо Юй все равно не нуждался в инструкциях, поскольку был хорошо знаком с игрой
Варкрафт.

"Теперь я должен найти подходящее место для строительства Большого зала, а затем начать
создание воинов. В противном случае, меня прикончат через месяц."

Сяо Юй быстро выбежал из своей комнаты и вышел из особняка. Он взял лошадь у конюшни и
выехал наружу.

Строить ратуши или большой зал было неуместно в городе.

Он должен был найти подходящее место и оно должно быть снаружи. Он лучше всего играл
орками, поэтому он собирался призвать орков-воинов. В этот момент, появление орков в городе
вызовет беспорядки.

Даже не говоря об орках, такое странное здание привлечет внимание города и никто не
принял бы зданий, появляющихся из воздуха.

Сяо Юй не был знаком с верховой ездой, в отличие от прежнего Сяо Юя. Поэтому он
использовал его воспоминания, однако, пока держался в седле не так уверенно.

Во взволнованном состоянии, он выехал из города.

Невестки и управляющий Хун увидели его отъезд. Они вздохнули.

"Трус! Он знает, что совершил ошибку и не может вынести последствий. Поэтому он решил
сбежать!" Произнесла четвертая невестка, холодная красавица.

"Пусть уходит. По крайней мере, семья Сяо не прервется в этом поколении." Сказала
служанка, вздохнув.

Другие невестки ничего не сказали. Они давно потеряли веру в Сяо Юя.

… …

Сяо Юй скакал на лошади в направлении гор Анкаген.

Город был построен у предгорья. В результате, выехав из задней части города, можно было
попасть в бесконечные горы Анкаген.

Говорили, что в горах Анкаген было множество орков, эльфов и других существ. По легенде,
там даже обитал дракон.

Однако, это были всего лишь легенды и сказания. Люди видели лишь троллей или существ
низшего уровня.

Сяо Юй думал о подходящем месте для большого зала. Он нашел такое место в воспоминаниях.
Старый Сяо Юй играл в отдаленном месте в горах. Это была отвесная скала, но под ней
находилось широкое плато. Это было весьма удобное для строительства ратуши.

Более того, Сяо Юю требовалось вести себя осторожно и не нарваться на встречу с



существами, населяющими горы Анкаген. Он не смог бы убить даже курицу, не говоря уже о
другом существе.

Сяо Юй искал путь по памяти. Через полчаса он добрался до места под отвесной скалой.

Если бы он расположил ратушу ниже скалы, то ее было бы трудно атаковать спереди.

У Сяо Юя был большой опыт в поиске мест для строительства благодаря его игровым навыкам
в Варкрафт.

Он не мог дождаться начала строительства зала.

"Вы уверены, что хотите построить здесь Большой зал?" Голос снова запросил подтверждения.

"Да, начать строительство." Голос Сяо Юя дрожал от волнения. Тем не менее, многие мечтали
оказаться в похожей ситуации. Он играл в игру в реальной жизни!

Бум ~~

Послышался громкий звук. Перед Сяо Юем появился величественный большой зал. Это было
впечатляющее зрелище.

В игре здание выглядело большим, но, в действительности, оно было просто огромным, Сяо Ю
был потрясен до глубины души.

"Ха-ха ... Удивительно! Это большой зал!"

Сяо Юй сдержал волнение в своем сердце и приказал, "Построить Алтарь Бурь."

Раздался громкий звук и десятиметровый алтарь бурь, сделанный из нефрита, появился в
месте, куда указывал Сяо Юй.

И Большой зал, и Алтарь Бурь были построены бесплатно. Однако это была не игра, а
реальность. Так что некоторые вещи были не такими, как в игре.

"Алтарь Бурь построен. Вы можете бесплатно призвать героя. Хотите призвать героя?" Спросил
голос.

"Прямо как в игре. Возможность вызвать первого героя предоставляется бесплатно. Призвать."
Сказал Сяо Юй не колеблясь.

"Алтарь Бурь может призвать следующих героев - Мастер Клинка, Вождь Тауренов, Провидец и
Теневой Охотник. Какого героя вы хотите призвать?"

"Мастер клинка." Сказал Сяо Юй без колебаний. В прошлой жизни, это был его любимый
герой. Более того, он был наиболее опытен в обращении с этим героем.

"Призыв начался. Призыв займет один час." Как только голос договорил, странный зеленый
свет покрыл алтарь. Стала звучать музыка, когда зеленый герой начал сформировываться над
алтарем.

"Я с нетерпением жду, когда же увижу Мастера клинка в реальной жизни, но это так долго.
Это просто пытка!"



Сяо Юю было скучно пока он кружил вокруг алтаря. Он вдруг вспомнил, что тратит время
впустую, а мог бы построить другие здания. Элитный игрок, подобный ему, совершил ошибку
новичка!

Он не смог бы победить войска, используя лишь Мастера клинка. В лучшем случае, он сможет
противостоять десяткам людей, но он ничего не сможет сделать, если столкнётся с тысячами.

"Построить бараки", приказал Сяо Юй. У него был большой зал и теперь он мог строить
бараки.

"Вам нужны пеоны, чтобы построить бараки. Пять пеонов бесплатно предоставляются
системой. Хотите их призвать?" Ответил голос системы.

"Я должен полагаться на рабочую силу, чтобы построить их. Ах! Хорошо, немедленно призови
их." Приказал Сяо Юй.

Вскоре после этого, из большого зала вышло 5 пеонов.

Сяо Ю любопытно рассматривал их. Даже пеоны самого низкого уровня были сильнее, чем он.

У них была зеленая кожа, крепкие мышцы, клыки и большие глаза. Они выглядели как
сильные и свирепые орки. Обычные люди были бы напуганы и постарались бы убежать,
столкнувшись с ними.

Сяо Юй приказал им строить бараки, чтобы не терять времени.

Строительство бараков займёт полчаса.

Сяо Юй потирал руки, в муках ожидая завершения строительства. … …

Волшебный массив вспыхнул вокруг Алтаря Бурь. Послышался рёв от высокой фигуры,
стоящей над алтарем.

Это была массивная фигура с зеленой кожей. Он держал длинное лезвие, которое было
холодным и сияющим. Это был мастер клинка из игры.

"О мой Бог! Это мастер клинка." Сяо Юй был знаком с героями, но все еще был в шоке, увидев
это в реальной жизни.

Мастер клинка спрыгнул с алтаря и поклонился, "Гром Адский Крик приветствует владыку."

"Замечательно. Неожиданно, это оказался Гром. Мой первый мастер клинка." Сяо Ю был
взволнован, когда посмотрел на могучего орка, который был выше него на голову.

Сяо Юй видел атрибуты Мастера клинка, когда Гром встал рядом с ним.

Статистика Мастера клинка

Имя: Гром Адский Крик

Раса: Орк

Уровень: 1



Атрибуты:

Сила: 20

Ловкость: 30

Выносливость: 25

Навыки (могут быть приобретены): Стремительность, Рассекающий удар, Критический удар

Оставшиеся очки навыков: 1 очко

Сяо Юй обошел мастера клинка по кругу. Осмотрев орка, он был доволен. Его безопасность
вырастет в несколько раз, когда такой телохранитель будет находиться рядом с ним.

Появление такого сущеста могло напугать кого угодно.

Однако, меч мастера клинка был ржавым. Сяо Юй был крайне недоволен таким мечом.
Казалось, это просто кусок железа.

"Атрибуты и экипировка героя могут быть улучшены. Вам нужно построить кузницу, чтобы
улучшить оружие героя." Пояснила Система. Казалось, она слышала все вопросы,
возникающие в сознании Сяо Юя.

"Так оружие можно прокачивать, это замечательная новость." Сяо Юй рассмеялся. Устойчивое
развитие было намного лучше, чем оружие, которое через некоторое время может сломаться.

"Оставшиеся очки навыков мастера клинка - 1 очко. Хотите распределить его?" Спросила
система.

"Навыки ... Конечно! Какие навыки следует изучить? Не важно. Возьму стремительность. Это
увеличит скорость мастера клинка и даст ему невидимость!"

Сяо Юй сделал выбор и вложил очко навыка в стремительность. В то же время, навык появился
у Грома.

Стремительность (Уровень 1): Увеличение скорости на 50%, увеличение урона на 10%.
Невидимость. Время перезарядки способности - 5 секунд.

"Игроки могут изучить навыки героя. У вас осталось два очка навыков. Хотите изучить
способность?"

"Что?!!! Я тоже могу учить навыкы!" Сяо Ю был потрясен и впал в ступор.

В то же время, игровой интерфейс снова появился перед его глазами. Интерфейс показывал
его собственный образ. Рядом с ним стояли атрибуты и навыки.

Имя: Сяо Юй

Раса: Человек

Уровень: 1

Атрибуты:



Сила: 4

Ловкость: 5

Выносливость: 6

Интеллект: 6

Навыки: Нет

Оставшиеся очки навыков: 2

"Мои атрибуты остойны! Сила 4 и ловкость всего лишь 5. Но, эй, у меня есть два очка навыков!
Я могу изучать навыки героя." Сяо Юй смеялся как сумасшедший.

Люди мечтали о навыках героев Варкрафт в реальности. Сегодня такая мечта была
реализована! Но у него было только два очка навыков.

Самым важным навыком является Стремительность. Я буду способен заглядывать к невесткам,
когда они принимают ванну. Мне отлично подходит этот навык. Я могу скрыться и легко
убежать. Это умение было создано специально для подглядывания! Ха-ха!"

"Стремительность." Сказал Сяо Юй не колеблясь.
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