
Глава 5: Убить волшебника

 

 

"Гррррааа!"

*Слэш!... Стая*.

Голова последнего оставшегося в деревне зомби была отрублена и упала на землю, а из
отрубленной шеи начала вытекать темно-зеленая жидкость.

...

{Вы получили 35 xp}

...

{Вы повысили уровень}

...

{Вы получили 12 очков статистики}

...

После окончания битвы Маркус спустился с крыши, где он находился, и начал убивать
немногих оставшихся зомби. Эти ребята больше не представляли для него угрозы.
Большинство из них уже не могли сражаться, а остальные были отвлечены поеданием трупа
большого червя.

Наконец, Маркус подошел к меньшему червю, который бился в агонии, и вонзил свой меч в его
голову, прекратив его страдания.

...

{Пользователь впервые победил [червя-некрофага], начисляется 93 дополнительных очка
опыта}.



...

{Вы получили 934 xp}

...

{Вы повысили уровень}

...

{Вы получили 12 очков статистики}

...

Маркус не мог поверить, что он провел более двух недель, застряв в деревне и не имея
возможности развиваться, а сегодня всего за два часа он получил более 1400 очков опыта,
сумев подняться до 7-го уровня, почти до 8-го! 2

Это только еще больше подчеркивало, насколько он слаб и бесполезен. Если бы не тот факт,
что он, вероятно, использовал всю удачу, оставшуюся от предыдущей жизни, он был бы уже
мертв.

Уничтожив всех оставшихся врагов, Маркус решил осмотреть поле боя, чтобы понять, какие
преимущества он может извлечь. На данный момент его снаряжение состояло из нескольких
доспехов, боевой булавы, которую он получил от первого поверженного скелета, и немного
острого меча, который он подобрал с земли после битвы.

Но это снаряжение было очень плохого качества, и при таком темпе развития событий
Маркусу придется сменить оружие, если он хочет иметь больше шансов на выживание.

После более чем трех часов поисков Маркусу удалось найти еще два меча с соответствующими
ножнами. Но он решил выбросить их, потому что ни один из них не казался достаточно
острым, чтобы разрезать что-либо.

Маркус был разочарован, он надеялся, что с таким количеством трупов солдат он сможет
получить лучшее снаряжение. Но все доспехи и оружие были уничтожены червями.

Не найдя ничего другого, что могло бы ему пригодиться, Маркус решил зайти в единственное
место, которое он еще не проверил, - ратушу.

Когда он вошел, то заметил, что и пол входа, и верхние этажи были разрушены. Оказалось, что



черви-негрофаги выбрали это здание в качестве своего гнезда, в процессе практически
превратив его в руины, и как оно до сих пор стоит - загадка.

Маркус осторожно прошел по нескольким деревянным доскам, оставшимся по краям, и
спустился в то, что когда-то было подвалом.

Первоначально подвал был немного меньше, но черви, похоже, "переделали" его под свои
нужды. В одной из стен была огромная круглая дыра длиной почти 2,5 метра (9 футов),
очевидно, именно оттуда проникли черви.

Маркус осматривал подвал в поисках любого предмета, который мог бы ему пригодиться. Но
через несколько минут он так ничего и не смог найти.

Наконец, когда он уже собирался сдаться, он обнаружил металлический люк под грудой
обломков в углу подвала. К его удивлению, он был открыт.

Маркус на мгновение задумался, прежде чем принять решение. С одной стороны, он мог
спуститься в туннель, проделанный червями-некрофагами, или спуститься по лестнице из
люка.

На мгновение Маркус вспомнил главного червя-некрофага и то, каким ужасающе сильным он
был. Даже если бы он столкнулся только с одним из этих маленьких парней, он точно не смог
бы их победить.

Через полсекунды Маркус уже спускался по лестнице...

****

 

Лестница была невероятно длинной. По подсчетам Маркуса, он спустился примерно на 200
метров (656 футов), пока наконец не достиг дна. Чем дальше он спускался в пещеру, тем
глубже она становилась.

'Если я правильно помню... На Земле самая большая глубина, на которую когда-либо
спускались люди, составляла более 40 000 футов (12 000 м). Но это место кажется намного
глубже".

Маркус оказался в небольшой квадратной комнате, в которой была только толстая стальная
дверь. Полностью подготовившись, он взялся за ручку двери и медленно открыл ее.

Оказалось, что за ней находится длинный коридор.



Благодаря [Первобытному чувству] Маркус смог определить, что длина коридора не
превышает 50 метров, ширина - шесть человек, а всего в нем 21 дверь, по 10 с каждой стороны
и одна в конце.

Маркус начал идти по коридору и решил проверить каждую из дверей. Двери были сделаны из
дерева, каждая вела в небольшую отдельную комнату.

Все комнаты были одинаковыми: односпальная кровать, средних размеров шкаф и сундук у
изножья кровати. Удивительно, но большинство сундуков были полны!

Пройдя через все комнаты, Маркус получил в общей сложности 200 монет разных форм и
размеров, 13 мечей в идеальном состоянии, 2 треугольных щита из металла, кольчугу,
несколько доспехов, включая 5 шлемов, несколько пар перчаток, сапоги, кольчугу и стальные
нагрудники.

Увидев это, Маркус был более чем доволен и продолжил экипировать себя лучшим, что смог
найти. Благодаря этому его защита выросла с 19 до 53 (хотя ловкость снизилась до 5).

Но самым лучшим из того, что он нашел, было кольцо. Сначала оно показалось не очень
полезным, но когда Маркус примерил его, его ловкость увеличилась с 10(-5) до 10(+5).

Маркус был очень взволнован. Наконец-то он получил свой первый магический предмет.
Сначала он думал, что, чудом выжив в невероятной битве, которая произошла несколько часов
назад, он израсходовал всю свою удачу, но после того, как он увидел результаты этого
"урожая", оказалось, что у него еще осталось немного.

Закончив проверку всех комнат, Маркус завернул все оружие и доспехи в два куска ткани, а
затем сложил их в [инвентарь].

В [инвентаре] было всего девять мест для хранения, и независимо от того, насколько
одинаковыми или похожими были предметы, их нельзя было складывать в одно и то же место.
Но за те две недели, что Маркус "жил" в деревне, он воспользовался возможностью
поэкспериментировать с возможностями своей способности.

Он обнаружил, что если держать похожие предметы в сумке, то [инвентарь] будет
воспринимать их как один предмет. Технически он нашел ошибку в умении.

В настоящее время в [инвентаре] Маркуса находились сумка с доспехами, сумка с монетами,
еще одна сумка с оружием, щит, меч и Уиллсон. Это означало, что у него оставалось еще 3
слота.

Закончив экипировку и убедившись, что все в порядке, Маркус приступил к открытию
последней двери, которую он еще не проверил.



На этот раз Маркус был немного спокойнее, на нем были полные доспехи, меч на поясе, щит
на правой руке, а в другой он нес свою верную боевую булаву.

*Креак*

Когда Маркус открыл дверь, он обнаружил огромную квадратную комнату. У этой комнаты не
было никаких особенно интересных особенностей, кроме того, что на каждой из ее стен была
дверь.

Но потом Маркус обратил внимание на фигуру, сидящую посреди комнаты.

Это был скелет, одетый в немного поношенную тунику с огромной дырой на спине и рваные
матерчатые штаны. Он также нес какую-то прямоугольную кожаную сумку, перекинутую через
правое плечо.

Когда скелет понял, что перед ним Маркус, он встал, но больше ничего не сделал.

Маркус был полностью настороже, хотя скелет в одеянии не выглядел угрозой, он не смел
ослабить бдительность. По какой-то причине инстинкты подсказывали ему, что, если не
считать крупного червя, этот парень - самый сильный монстр, с которым он когда-либо
сталкивался.

В таком случае лучше всего было бы избежать конфронтации, поэтому он медленно
направился к двери в левой части комнаты. В конце концов, скелет нападет, только если он
нападет первым... Или так было с другими скелетами.

Когда Маркус был всего в нескольких метрах от двери, скелет поднял правую руку, и из его
ладони вырвалась сфера энергии.

*Бэнг!*

Маркус успел вовремя среагировать и заблокировать атаку щитом, но от удара его отбросило
назад, и он врезался в стену.

'Сукин сын... Это чертов маг-скелет!' Маркус был очень шокирован. В конце концов, это была
его первая встреча с магом после прихода в этот мир.

Даже если это был скелет, то, умея использовать магию, маг-скелет находился на другом
уровне по сравнению с обычными скелетами, такими как Маркус.

По правде говоря, ситуация выглядела не лучшим образом.



Маркус сумел блокировать атаку, но все равно потерял 5 очков здоровья, а щит был почти
уничтожен.

 

Более того, Маркус все еще имел слабость [Магический урон], если он случайно получит
прямое попадание от этого энергетического снаряда, ему конец.

*Бэнг!... Бум!

Маг-скелет снова поднял руку и нацелился на Маркуса.

Маркус снял свой щит и бросил его в мага-скелета, но он был разрушен, когда попал в
энергетический снаряд. Не теряя ни секунды, Маркус встал и начал бегать по комнате,
уворачиваясь от энергетических атак мага-скелета.

*Бэнг!..Бэнг!..Бэнг!..Бэнг!

....

{Условия выполнены.}

....

{Эффект титула [Легконогий трус] активирован.}

....

'Отличное время, система!' Маркус внутренне улыбнулся.

В этот момент эффект титула [Легконогий трус] активировался, и ловкость Маркуса возросла с
10(+5) до 30(+5), и теперь он был быстр, как олимпийский атлет.

'Если я попытаюсь убежать тем же путем, что и пришел, я могу получить удар в спину. Я
также не могу атаковать, потому что его снаряды очень быстрые".

Поскольку возможности были ограничены, Маркус смог придумать единственный план:
уклоняться от атак мага-скелета до тех пор, пока у него не кончится запас MP. Это был не
самый лучший план, но, по крайней мере, хоть что-то.



К счастью, у Маркуса была неограниченная выносливость.

*Банг!..Банг!..Банг!..Банг!

Прошло несколько минут, и за это время маг-скелет выпустил более 90 энергетических
снарядов. В результате стены комнаты были полны трещин, дыр и щелей.

Маркус чувствовал, что скоро у скелета закончится запас энергии, нужно только
продержаться еще немного.

....

{В системе обнаружена ошибка}.

....

{Эффект титула [Легконогий трус] был отключен.}

....

'Что?!!'

Но в этот момент титул Маркуса перестал действовать, его ударило ударной волной, вызванной
энергетическим снарядом, и он упал на землю.

Изначально титул Маркуса активировался только при бегстве от врага, но он бегал по комнате,
избегая атак мага-скелета.

Хотя эффект титула и был активирован вначале, это произошло из-за ошибки. Когда система
обнаружила, что Маркус на самом деле не убегает, а просто бегает по кругу, способность была
отменена.

*Банг!...бум!*

Маркус покатился по земле, избегая очередного энергетического снаряда, встал, обнажил меч
и бросился на мага-скелета.

Маркус понимал, что без эффекта титула ему не удастся увернуться от еще одной атаки, а у
него осталось всего 13 HP. Поэтому он решил рискнуть всем в последней отчаянной атаке. Все
или ничего.



*Бэнг!*

Маг-скелет поднял руку и выстрелил снова. Снаряд раздробил левую руку Маркуса и чуть не
заставил его упасть. Но он ударился о землю со всей силой, которую могли дать ему 9 пунктов
силы, и сумел отойти на несколько сантиметров от изображения скелета.

*СЛЭШ!*

Меч сделал диагональный разрез, повредив грудную клетку скелета и повалив его на землю.
Маркус бросился на скелета-мага и со всей силы ударил его по черепу.

*КРАК! СНАП! КРАК!

С каждым ударом Маркуса череп мага-скелета трескался все больше и больше. Пока, наконец,
он не раскололся на куски и не перестал двигаться.

Маркус был морально истощен, поэтому после победы над магом-скелетом он лег на землю.

'Хааааа... Кажется, у меня дежавю'.

Эта сцена напомнила Маркусу тот день, когда он прибыл в этот мир и впервые сразился с
обычным скелетом. Хотя прошло всего чуть больше месяца, Маркусу казалось, что прошли
годы.

'Похоже, я все-таки не так уж бесполезен. Но, похоже, для меня игра окончена".

HP Маркуса был на уровне 5, у него были сломаны или переломаны почти все кости и
отсутствовала рука. Он явно не мог сражаться снова.

Но ему было все равно, в конце концов, у него не было шансов выжить. Но, по крайней мере, он
наконец-то смог преодолеть свои ограничения и победить врага, который был намного сильнее
его.

Несколько секунд спустя система завалила его сообщениями.
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