
Глава 22: Капитан Стражей

Чжан Шань фармил монстров, болтая со всеми. Иногда он просматривал форум. К тому дню он
достиг 11 уровня. А главное, наконец-то получил белый плащ 10-го уровня. Теперь он больше
не был хрупкой шкуркой.

Льняной плащ: +500 к здоровью, уровень экипировки: 10, тип экипировки: общий класс.

После экипировки льняного плаща здоровье Чжан Шаня превысило 800 единиц. Ему больше не
нужно было полагаться на своего питомца, чтобы заманивать монстров. После того, как его
здоровье увеличилось, он больше не боялся, что рядом с ним внезапно появятся маленькие
монстры. Он мог выдержать много ударов, так что нечего было бояться.

Поэтому на обширной карте дикой природы, когда он фармил одного монстра за другим, его
эффективность прокачки значительно возросла.

Кроме того, он не боялся засад. Каким бы ни было снаряжение рядового игрока, максимум, в
что они смогут попасть, — в 200–300 очков здоровья. Он не боялся их вовсе. Если бы они
решились сразиться с ним в лоб, он бы просто дал своему питомцу прикончить их всех подряд.
Все перемрут.

Когда Чжан Шань уже собирался отправиться бродить по пустошам, случилось несчастье. На
него внезапно налетел отряд бесенят.

Я ведь не привлёк так много монстров, верно? Откуда взялось столько бесенят?

Чжан Шань поспешно убрал питомца и в жалком состоянии убежал. Он спрятался рядом и
принялся тихо наблюдать.

Похоже, они целились не в меня. Это разведывательные монстры?

Некоторые монстры не привязаны к определённому месту. Они могут патрулировать любую
территорию. Эти бесенята, возможно, и есть такие разведывательные монстры.

Чжан Шань облегчённо вздохнул и принялся внимательно изучать характеристики этих
монстров.

Хм? Помимо демона 13-го уровня, здесь также есть босс? Он был оранжевым, капитан
демонических стражей. Что касается характеристик, то Чжан Шань не мог их увидеть. Он не
знал, были ли они 13-го уровня, как у демона, или 15-го. В любом случае, он не мог позволить
себе провоцировать их.

— Я нашел дикого босса. Он оранжевый, — крикнул Чжан Шань в командном канале.

— Какого он уровня? Какие у него характеристики?

— Босс, хочешь драться с боссом? Мы не можем постоянно фармить медведей.



— Я не знаю его характеристик. Босс патрулирует всю карту с кучей приспешников. Я не
осмеливаюсь его провоцировать.

— Там много других игроков?

— Нет, я не видел ни одного игрока. Монстров здесь нелегко фармить. Они не дружелюбны ко
многим классам.

— Шесть Гуань, сначала защити босса. Босс, давай подойдем. Мы должны попробовать. Я еще
ни разу не сражался с боссом Нового Света.

«Бл*дь, как мне охранять этого босса? Он везде носится. Я буду за ним пока следовать.
Решайте быстрее, будем мы с ним сражаться или нет».

«Будем сражаться. Считай это нашим первым гильдейским мероприятием в Новом Мире.
Маленькая секретарша, вернись на аукцион и купи плащ. Не обязательно хороший, хватит и с
небольшим ХП». Сказал Гроза Вселенной.

Решив сражаться с капитаном стражей, Чжан Шань не спеша пошел за боссом. Если на него
кто-то нападал из монстров, с теми, кого получалось быстро завалить, он быстро расправлялся.
А тех, с кем не мог справиться сразу, он волоком тащил за собой за малюткой.

Минут через 10 Чжан Шань по информации о команде увидел, что в карту вошли практически
все члены гильдии.

«Босс прямо передо мной. Не бегите в босса, а то отбросит вас обратно в город. Мне кажется,
его кроме Маленькой секретарши никто заблокировать не сможет», — напомнил Чжан Шань в
командном канале.

«Настолько ли силен босс?»

«Узнаешь, когда потом попробуешь».

Все медленно приблизились.

Шторм мира сказал: «Кроме демонов рядом с боссом, сначала уберите остальных маленьких
монстров. Дождитесь секретаря, а затем мы начнем сражаться с боссом».

Хотя демоны были отвратительными и их было трудно убить, все зависело от ситуации. Были
десятки людей и всевозможные классы. Маленькие монстры были быстро уничтожены.

Все следовали за боссом. Они расправлялись с монстрами, пока ждали, когда младший
секретарь купит плащ.

Если их никто не остановит, патрулирующие монстры будут продолжать патрулировать по
указанному маршруту.

«Где сейчас младший секретарь?»

«Скоро буду. Блин, на бирже было мало золотых монет. Мне удалось собрать 50 000 золотых
монет, потратив 13 синих монет и одну золотую, и я купил только зеленый плащ 10-го уровня.
Я сегодня жирная овца!» — недовольно пожаловался младший секретарь.

«Да ладно, да. Это ведь для тебя мелочь».



«Неужели я такой богатый? Как-то сам не заметил».

«Знаем мы, что знаем, и ладно. Хе-хе, давай быстрее».

Вскоре прибыл и Малыш Секретарь.

«Как будем драться?»

«Малыш Секретарь пойдёт вперёд и задержит босса. Остальные — быстро расчистите от
монстров пространства возле босса. У кого есть навыки лечения, следите за здоровьем
танкующего». Буря Мира быстро распределил задания.

И правда, особой суеты не было. В конце концов, большинство участников были крутыми
игроками. Снаряжение на них было много лучше, чем у рядовых игроков. Это не шло ни в
какое сравнение с теми временами, когда они бродили по деревням для новичков. Там-то
народу было немного, и бой с фиолетовым боссом всё ещё казался чем-то захватывающим.

После того как Буря Мира распределил всех, Малыш Секретарь протолкнулся сквозь монстров
и направился прямиком к боссу. Остальные тоже быстро подтянулись и с десяток людей
атаковали врага одновременно. Вскоре они расправились с монстрами.

“Блин, босс такой сильный. У меня почти 6000 HP, а он почти убил меня за несколько ударов.
Будьте внимательны, лечите меня!” - закричала Маленькая Секретарша.

После зачистки монстров Чжан Шань и остальные воспользовались возможностью, чтобы
взглянуть на атрибуты босса.

Капитан Демонических Стражей: 15 уровень, 200 000 HP, сила атаки 1200, навык 1:
Горизонтальный удар, навык 2: Рог. 1

Горизонтальный удар: атакует все цели в пределах 5 ярдов от босса, нанося 100%
дополнительного урона.

Рог: Призывает 10 демонических воинов для помощи в битве.

“К счастью, этот босс не так сложен в бою. Просто его сила атаки немного выше. Другие
игроки ближнего боя должны стоять только за спиной босса и не попадать под Горизонтальный
удар”.

“Его действительно легко одолеть. Если кто-то может его танчить, то все в порядке. В отличие
от некоторых боссов, которые атакуют во весь экран и мгновенно убивают слабых”.

"Танковать его непросто. Он бьет меня почти на 1000 HP. После пяти-шести ударов я буду
лежать. Если я пойду в берсерк, меня убьют всего за два-три удара". Маленькая секретарша
немного опешила.

"Все в порядке. Нас много. Каждый из нас может ударить босса десятками HP. Мы быстро
убьем босса. Тебе не нужно долго держаться".

f r e e w e b n o v e l . c o m

Так оно и было. Когда сражаешься с боссом с большим количеством людей, если только они не
встретят босса, который использует атаки на весь экран, чтобы убивать людей, они могут в
основном использовать свои силы, чтобы убить босса. Максимум, это вопрос о том, сколько



человек умрет. Если бы был танк, который мог бы держаться, было бы еще проще. Пока
остальные стояли неподвижно и наносили урон, они могли бы убить босса за считанные
минуты. Больше людей означает больше силы.

Однако, не все могли атаковать босса. За ним было ограниченное количество мест для атаки.
Там могли разместиться максимум пять или шесть человек. Остальные бойцы ближнего боя
могли только наблюдать со стороны.

— Скукота. Вы сражаетесь с боссом, а мы можем только смотреть со стороны, — произнес
Одинокий всадник, наблюдая с периферии. Изначально он не занял удачную позицию, и
теперь ему некуда было деваться.

...

— Остальные бойцы ближнего боя рассредоточьтесь по периметру. Не позволяйте никому
подойти и нанести урон, — распорядился Владыка мира, найдя занятие для бездельников. Это
также было разумной мерой предосторожности.

По мере того как все продолжали атаковать, здоровье босса быстро уменьшалось, теряя более
20 000 единиц здоровья в минуту.

Начальник время от времени использовал навык «Горизонтальное размахивание», который мог
отнять у Маленького секретаря около 2000 единиц здоровья. К счастью, его здоровье было
очень высоким. Если бы на его месте был кто-то другой, он бы просто умер от одного лишь
касания. Что же касается навыка «Рог», с ним было легко справиться. Как только Воин Демон
овладевал им, все поворачивались, чтобы атаковать монстров. Воины по очереди вытягивали
монстров и легко расправлялись с ними. Если бы все прошло гладко, босс со здоровьем в 200
000 единиц был бы побежден менее чем за 10 минут.

Когда здоровье босса упало до 20 %, он взбесился. Здоровье Маленького секретаря тоже
становилось все более ненадежным. Три помощника постоянно лечили его, но он не мог не
отставать.

— Черт возьми, я больше не могу этого выдержать. Я еще даже не достиг 11 уровня. Неужели я
потеряю уровень и вернусь в деревню новичков? Нет! — закричал Маленький секретарь.

— Не волнуйся, ты не вернешься в деревню новичков. Даже если ты умрешь, ты все равно
останешься в Даньян-сити.

=“Все нормально. Начальник не будет тебя постоянно бить, так что ты не умрешь”.

=“Я просто боюсь, что босс нанесет тебе критический удар, когда использует свои навыки”.

=“Что за невезение?”

Хотя Маленькая секретарша постоянно беспокоилась, весь процесс прошел очень гладко.
Капитан стражей был быстро ими убит.



Системное объявление: Поздравляем Storm of the World, Little Secretar of the Storm, Wind-
Blowing Wind Chimes... с успешным убийством Капитана Стражей. Награды: все очки навыков
+1, очки достижений +100.

...

=“Я наконец попал в объявление, ха-ха”.

=“Так легко сражаться с боссом? Это просто монстр-пень”.

=“Да, это слишком легко. Почему нам не разделиться и не поискать босса? Мы будем
сражаться по очереди и уходить”.

«Даже и не думай. Не с каждым боссом так легко разобраться. Этот — физический тупой
монстр. Никаких волшебных навыков у него нет. А если бы это был магический босс, боюсь,
одного умения хватило бы, чтобы прикончить целую кучу таких, как мы».

«Точно, но и пурпурного босса ещё можно победить, да?»

«Да, воры, которые свободны, пожалуйста, пробегите все карты около города Даньяна и
посмотрите, какие там есть боссы. Испытайте всех пурпурных боссов ниже двадцатого
уровня».

«Сначала раздеваем, сначала раздеваем».

Цзи Фэн открыл рюкзак команды и выставил на обозрение все, что в нём было.

Не было ни одного предмета, которого бы все ждали с нетерпением. Имелись оранжевый посох
и две части фиолетового снаряжения. Оба были пластинчатыми доспехами, одеждой и обувью.
Был также учебник по навыкам "Горизонтальный замах". Этот навык был такой же, как у
босса. Это был мощный навык массового поражения, которым пользовались берсерки. Другим
предметом был материал, загадочный металлический материал. И не было никаких указаний
на цвет материала. Было неизвестно, какого он был ранга. Что касается того, для чего он
использовался, то это было еще более неясно.

Все обсудили предоставление посоха Штормовому миру. Никто из других магических классов
не стал соперничать с ним. Как лидер гильдии, было бы немного неразумно, если бы его
снаряжение было слишком плохим.

Буря мира решила отдать одежду и обувь Маленькому секретарю. В конце концов, он больше
всех внес. Чтобы сражаться с боссом, он специально потратил много денег на покупку плаща.
Можно сказать, что он принес немалые жертвы, и другие классы Силы не возражали.

Книга навыков была разыграна всеми берсерками.

Берсерк был популярным классом. Из примерно 50 членов гильдии здесь уже было 12
берсерков.

В итоге Клинок Бури и Тысяча миль всадник в одиночестве не смогли их получить. Их
разыграл в гильдии другой берсерк с 98 очками.

"Всего чуть-чуть больше". Клинок Бури был расстроен.



"Что ты шумишь? Ты разве не выучил Заряд? Навык уже можно использовать. Не будь таким
жадным".

Что же касается последнего материала, Гроза Мира сказал: «Я не знаю, какой сорт у этого
материала или для чего он используется. Тем не менее, в конце концов его выбил оранжевый
босс. Он должен быть довольно хорошим предметом. Как насчет этого? Все присутствующие,
давайте кинем его вместе. Кому выпадет, тот и получит». 1

«Хорошо».

«Пора показать свои истинные способности».

На самом деле, все просто пытались повеселиться. В конце концов, у материала не было
цветовой градации. Это мог быть очень ценный хороший предмет, но мог быть и мусором.

Все начали бросать кости за него, 51,32,86,75...

Чжан Шань тоже небрежно бросил кости, 100 очков.

«Черт возьми, не может быть, Шестирукий Бодхисаттва, тебе так повезло? Зачем мы тогда
играем?»

В системе набора очков, независимо от того, сколько людей участвовало, только одни 100
очков появлялись бы. Таким образом, не было необходимости смотреть на очки других, этот
материал принадлежал Чжан Шаню.

« Хе-хе, спасибо всем».

“Давайте прокачаемся. Во-первых, до 15-го уровня. Воришки, вы должны отправиться на новые
земли, найти несколько фиолетовых боссов, организовать их убийство, а затем обновить
снаряжение. Мы же не можем просто покупать в аукционном доме”, — сказал Шторм Мира,
раздав снаряжение.

“Как думаешь, есть ли на этой карте более сильные боссы? Карта и так огромная, а последнего
босса, которого мы убили, звали Капитан стражей. Должен быть лидер более высокого уровня”,
— с сомнением спросил Чжан Шань.

“Должно быть есть босс сильнее. Воры, поищите его, как только будет время. Если найдете
красного босса, просто запомните местоположение. Мы еще не можем его убить”.

Хорошо.

http://tl.rulate.ru/book/70492/3708508


