
Проникая в лес, они почувствовали, как их окутывает волна безмятежности. Они слышали
шёпот листвы, щебет птиц и жужжание насекомых, будто ступили в обычную чащу для
увеселительной прогулки. Лес был прекрасен: деревья тянулись ввысь, пронзая небеса,
повсюду росли кусты, усыпанные спелыми ягодами.

Трава плавно колыхалась на ветру, принося прохладу. Единственной странностью во всём этом
великолепии были деревья, точнее, их кора. Она имела странный серо-бурый оттенок и слегка
отливала металлом. Волк подошёл к одному дереву и стукнул по нему мечом, услышав звон,
как будто ударил по металлу.

[ + 7% к защите, +7% к устойчивости в данном месте. ]

Увидев уведомление, все переглянулись, но не удивились, ведь как только узнали название
леса, догадались, что местные монстры могут быть более живучими. К тому времени они уже
побывали в трёх лесах, каждый из которых обладал уникальными особенностями. Чёрный лес
был более скрытным, с тенями, которые непросто было разглядеть ночью и в сумрачных
местах, с волками, обладавшими тёмным атрибутом, и лесными существами, способными
прислониться к дереву и слиться с ним. Кровавый лес был более жестоким местом, где враги
вечно находились в кровавом угаре. А этот лес, казавшийся мирным, специализировался на
защите, хотя враги здесь всё ещё были неизвестны.

Они попытались взобраться на деревья, но безуспешно: металлическая поверхность коры
оказалась невероятно гладкой и скользкой, затрудняя подъём. Они постоянно соскальзывали
вниз, проделав лишь небольшой путь. Деревья были необычайно высокими, что не играло на
руку отряду: им требовалось подняться на целых 5 метров, чтобы добраться до ветвей, а для
того, чтобы перемещаться с дерева на дерево, требовалась ещё большая высота, что
значительно усложняло засады на врагов.

Была и ещё одна проблема: они не знали, с какими врагами здесь встретятся, поэтому если
монстры окажутся на деревьях, битва будет крайне невыгодной, поскольку ветви оставят им
мало места для уклонения от атак, а поскользнуться будет равносильно катастрофе.

Поэтому отряд решил отказаться от своей обычной стратегии использования высоты в этом
лесу. Они прятались в кустах, осторожно переходя от одного к другому, постоянно
осматриваясь и находясь начеку на случай встречи с врагом. Они не забывали и о том, что
нужно следить за верхушками деревьев: засада в тенях в Чёрном лесу послужила для них
уроком.

Медленно продвигаясь вперёд, они испытывали смятение: они уже полчаса находились в лесу,
но до сих пор ни разу не сталкивались с врагами. Мир и спокойствие леса постепенно ослабили
их бдительность, к счастью, Волк первым заметил это и напомнил всем, где они находятся.

"Этот лес невероятно странный. Определённо в этом есть причина, почему до сих пор мы не
натыкались на врагов. Атмосфера и безмятежность леса — ловушка, заставляющая нас
ослабить бдительность и поверить, что всё будет хорошо, пока вдруг всё резко не изменится",



— сказал Волк всем с серьёзным выражением лица. Внутри его самого трясло: ни один из
предыдущих лесов не был похож на этот, даже Лес новичков оказывал на игроков некоторое
давление, заставляя их постоянно быть настороже.

Лес, в котором было так спокойно и можно было безмятежно расслабиться, пугал Волка,
поскольку даже он почти попался в эту ловушку. Воображая, чем могло бы обернуться
ослабление их бдительности, он помрачнел: не исключено, что подобное может повториться, и
если какой-нибудь враг нападет и застанет их врасплох, последствия будут
катастрофическими.

"Нам нельзя расслабляться, ведь если враг нападёт, пока мы стоим с открытыми ртами, мы
погибнем. Помните, уровень здешних монстров колеблется от 20 до 25, они будут куда сильнее
тех, что мы встречали до этого, а боссы здесь наверняка будут не хуже того белого тигра".
Слова Волка заставили всех серьезно закивать; даже со своей нынешней силой они понимали,
что не смогут одолеть монстра такого калибра, а даже чуть более слабое для них было бы
слишком.

Все они двинулись дальше; лес все еще не изменился, и даже спустя еще 30 минут, когда они
находились здесь уже больше часа, ничего не произошло. При их скорости они, должно быть,
удалились примерно на 3 км от начала леса. Но они знали, что здесь это небольшое
расстояние: они видели размер леса на карте, он был немного больше, чем все предыдущие,
вместе взятые.

"Не думаю, ребята, что продолжать в том же духе – хорошая идея. Если мы не ускоримся, то
можем не успеть выйти отсюда до наступления ночи, хотя капитан и говорил, что для
путешествия до города нам хватит одного дня, но он не учел, что мы будем красться и
сражаться", – сказал Рейн всем, когда они присели под деревом. Всем его слова показались
тревожными, ведь теперь они стояли перед двумя вариантами: продолжать действовать
осторожно и рисковать остаться здесь ночью или двигаться быстрее и рисковать наткнуться на
монстров, не будучи к этому готовы. Ни один из вариантов не был хорош, это был лишь вопрос
выбора меньшего из зол.

В конце концов все сошлись на том, что оставаться здесь ночью будет слишком опасно. В конце
концов, даже лес для новичков сильно изменился с наступлением ночи, став более опасным
местом. А лес с врагами более высокого уровня для них станет чем-то вроде ада.

Все они ускорились и двинулись вперед; больше они не пригибались и не переползали от
одного куста к другому, теперь они просто шли, но все же не теряли бдительности.

Примерно через 10 минут они наконец-то наткнулись на врага: это был огромный чертовски
серый медведь, трущийся спиной о дерево. Все они начали дышать гораздо тише, глядя на
него. Медведь стоял на задних лапах, натирая о дерево спину, а его рост в таком положении
был огромных 4 метра; его густой серый мех блестел на солнце, а от трения раздавались
громкие звуки, слышные во всей округе. Рейн быстро применил свой навык "Обзор", чтобы
узнать о нем больше.



Железношерстный медведь

Уровень: 24

Раса: Медведь

Сила: 5?

Ловкость: ?

Выносливость: ?

Жизненная сила:?

Сила воли: ?

Дух: ?

Увидев информацию о медведе, все занервничали; была показана лишь часть его силы, и этого
хватило, чтобы заставить их напрячься. Сила более 50 – это огромно, тем более если учесть,
что местные монстры должны быть ориентированы на защиту, а значит, его выносливость и
жизненная сила должны быть еще выше: вероятно, по 60 очков каждый.

Размеры монстра, а также его высокий уровень заставили всех понять, что они не его ровня.
Они медленно обошли его стороной, стараясь как можно дальше убраться от зверя, чтобы он
их не заметил.

К счастью, медведь был больше сосредоточен на том, чтобы потереться спиной о дерево, и
даже не попытался осмотреться, что позволило им невероятно легко уйти от него, не
потревожив.

Отошли они от медведя примерно на 50 метров, когда все облегченно вздохнули; но в их глазах
оставалась неопределенность: что, если у других врагов, с которыми они столкнутся,
показатели и уровень будут такими же, как у медведя? Они, вероятно, даже не смогли бы
убежать от них.

Собравшись с духом, они двинулись дальше, пробираясь через густые заросли и кусты в лесу,
изо всех сил стараясь сохранять спокойствие и бдительность. Во время своего пути они
наткнулись еще на двух зверей, но по какой-то причине сегодня им везло, и в обоих случаях им
удалось остаться незамеченными.

Один из зверей, с которым они столкнулись, был фаворитом болельщиков. На самом деле, это
был огромный волк, которого, конечно, никогда не бывает много в лесах!

Подобно медведю волк был крупным и внушительным, его мех был серого цвета и сверкал
похожим металлическим оттенком. Однако другой враг, с которым они столкнулись, был чем-
то новым, чего раньше они не видели. Это была пони (нет, шучу, на самом деле пони там не
было).



Второй зверь, на которого они натолкнулись, был огромным оленем, который стоял на высоте
колоссальных 3 метров, все его тело было покрыто мускулами, демонстрирующими его
невероятную силу. Рога на его голове были столь же массивными, имея балки диаметром более
50 мм (30/32 дюйма), и имеющие размах около 30 дюймов.

Рога оленя выглядели совсем ненормально. Обычный белый цвет отсутствовал, он был заменен
серым цветом. Рога выглядели так, словно их сделал кузнец. Их размер и форма были
невероятными, а металлический блеск делал их еще более внушительными. Они знали, что
если их ударят рогами, это будет для них плохой новостью.

Однако группа все еще была в безопасности и медленно продвигалась ближе к центру леса,
неосознанно направляясь к тому месту, куда им сказали не ходить - к озеру.
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