
Глава 6. Ожидание

Убедившись, что наше физическое состояние напрямую связано с нашими НР, мы перетащили
сестру Сиэль на чистую парту. Единственной ее реакцией был лишь тихий всхлип.

Она продолжала тяжело дышать и стонать.

Кстати, я узнал имя сестры Сиэль, Хина. У меня как-то не очень с запоминанием имен, так что
не знаю, запомню ли ее имя.

Сиэль осматривала раны своей сестры. Она уже делала это, когда мы только пришли в класс,
но теперь, когда у нее появилась надежда, она осматривала еще тщательнее. Она осматривала
ее на предмет таких патологий, как [кровотечение].

Это было необходимо, так как такие патологии могли препятствовать, или замедлять
регенерацию.

К сожалению, мы не могли изучить ее экран статуса, поэтому оставалось лишь наше
непрофессиональное обследование.

Разумеется, мы не могли поставить ей точный диагноз, мы ведь всего лишь старшеклассники,
но это все же лучше, чем просто бездельничать.

После некоторых размышлений, мы заключили, что у нее большая кровопотеря. Мы не знали,
было ли у нее внутреннее кровотечение, или еще какие-нибудь серьезные повреждения, но мы
делали все, что могли.

Сиэль нашла аптечку, спрятанную за учительским столом, и принялась обрабатывать раны
своей сестры.

Пока она была занята, у меня появилось время на размышления.

Попутно я решил проверить все рюкзаки, которые были в классе, на наличие какой-нибудь
еды. В моей голове кружили разные мысли, пока я был занят монотонным делом.

Мои мысли сосредоточились на абсурдности происходящего. Вскоре они переключились на
мое недавнее открытие.

Если НР имели такое воздействие на человека, то и такие показатели, как ловкость и сила
должны работать так же. Возможно такой же принцип был характерен показателю «мана», но
так как подобное явление в нашем прошлом мире не существовало, у меня возникли сомнения.

Хотя вряд ли это имело какое-то значение. Я все равно не мог бы активировать ману, благодаря
тому навыку.

К слову о навыках, в чем вообще его суть?

Согласно статусу, там что-то говорилось о «вооружении предметов». Это не имело смысла.

Если бы это было что-то более привычное, вроде супер силы или телекинеза, я бы понял, но
[Вооружение] звучало слишком размыто. Как именно я должен вооружать предметы?

На своем экране статуса я не видел меню вооружения, и это еще больше сбивало меня с толку.



Пока я был занят своими мыслями, Сиэль позвала меня своим мягким голосом, который, как
мне казалось, говорил о ее мягком характере.

- Что такое, Сиэль? – спросил я, направившись к ней. В руке я держал батончик гранолы,
который нашел в одном из рюкзаков.

Я открыл упаковку и отломил половинку для Сиэль.

- Эм….что нам делать дальше?

Ее вопрос был довольно расплывчатым, но я понимал, что она говорила о своей сестре. Хина
лежала вся в повязках. Ее дыхание было ровным, но она все еще была слишком бледной.

Если бы мы оказались в обычных условиях, то я бы понятия не имел, как действовать дальше.
Но к счастью, ситуация была необычной, и ход событий в стиле РПГ вызывал некоторое
представление.

Я сел на парту и на мгновение задумался.

Вариантов у нас было не много. Я не был уверен, но была велика вероятность, что ее статус
замедлял регенерацию.

Если проблема была в этом, то у нас было только два варианта.

Во-первых, восстановить статус. Я знал, что это возможно, потому что быстро наложив повязку
на ногу мой статус [кровотечение] исчез. С другой стороны, мы не знали какой был статус у
нее, если он вообще был.

Во-вторых, мы могли принудительно повысить ее НР. Если она сама не может сделать это, то
мы сделаем за нее. Но проблема в том, что я не знаю, как это сделать.

В РПГ с таким простым заданием справилось бы простое зелье или исцеляющее заклинание,
но их существование в нашей реальности было сомнительным. А если они и существовали, то я
не знал, откуда их взять.

Хотя, если нам повезет, зелье или еще что может достаться нам в качестве трофея от
побежденного монстра. Так как за убийство монстра повышается наш показатель навыка,
можно предположить, что мы получим бонус.

Но все это порождает только еще больше проблем. Получим ли мы вообще зелье? Каким
образом мы сможем убить монстра?

Я вздохнул.

Сложно принять решение вот так сразу.

Я посмотрел на Сиэль.

Ее голова была опущена, а волосы закрыли лицо, но я мог уверенно сказать, что она очень
сильно переживала за свою сестру.

Я снова вздохнул, чем привлек ее внимание.

- Ты что-то придумал? – спросила она.



Я почесал голову, пытаясь подобрать слова.

- Эм…я не решил ничего конкретно, но по крайней мере, я знаю, что нам нужно делать

- Оу! – ее лицо засияло, а голос сделался на октаву выше.

- Ага, для начала мы излечим твою сестру, - объявил я с ложной уверенностью.

- Оу – всхлипнула она.

Сиэль захныкала, и в какой-то момент я подумал, что она опять расплачется. К счастью, она
взяла себя в руки и кивнула.

- И что же нам делать? – спросила она.

- Хм…сначала нам нужно сходить в медпункт. Не думаю, что аптечка сможет помочь твоей
сестре. И будет хорошо, если медсестра смогла выжить.

Я с горечью улыбнулся.

Я не знал медсестру, я вообще никогда не был в медпункте, но ее помощь будет очень кстати.

Сиэль воодушевленно кивнула и ответила:

- Вообще, прежде чем столкнуться с тобой, Хайд, я собиралась пойти в медпункт, чтобы найти
кого-нибудь, кто сможет помочь моей сестре…хотя мне не хотелось оставлять ее одну.

Я кивнул.

- Будет нехорошо оставлять Хину здесь одну, так что один из нас должен остаться, а другой –
идти за помощью.

- Я…я поняла, – услышав мои слова, она помрачнела.

- О, нет, я сам пойду за помощью, не беспокойся.

Иногда быть мужчиной, значит принимать на себя действия, когда кому-то нужна помощь.
Подобные решения для меня прежнего были не характерны, но ситуации меняют людей.

- О, нет, я не хотела… - хотя Сиэль пыталась искренне отрицать, я не мог не заметить
мимолетное облегчение на ее лице.

- Не беспокойся. Я пойду, как только моя нога исцелится…часа через полтора.

Жаль, что восстановление шло так медленно, но с этим ничего не поделаешь. Хотя в
дальнейшем, думаю, можно найти способ ускорить процесс.

Решив следовать назначенному плану, я начал бродить по кабинету, чтобы как-то провести эти
полтора часа.

Сиэль вернула свое внимание сестре, а я продолжил просматривать рюкзаки и шкафы.

На этот раз я искал что-то, что можно использовать, как оружие. В коридорах было опасно, так
что мне было нужно чем-то защищаться. К тому же, медпункт находился достаточно далеко, и



я сомневался, что получится избежать монстров.

Нет, у меня были другие планы. Я надеялся, что мне повезет, и я смогу получить зелье, или
два. Но для того, чтобы одолеть монстра, мне было необходимо оружие.

Вскоре в одном из шкафчиков я нашел канцелярский нож. Он не выглядел угрожающе, и его
эффективность была сомнительной, но одна вещь меня успокаивала: его статус.

Канцелярский нож.

Используется для разрезания бумаги и картона. Не является оружием.

Наносимый ущерб: 4-10

+3 Сила

+2 Ловкость

Прочность: 7/9

К моему удивлению, у этого предмета были такие же бонусы, как и у любого оружия в РПГ или
ММО.

Было странно увидеть экран статуса для простого канцелярского ножа.

Я спрятал нож в карман и продолжил просматривать шкафчики. Я смог найти еще один
канцелярский нож, но его статус отличался.

Его степень наносимого ущерба была 5-8, а сила +1 и ловкость +2. Короче говоря, он был
менее эффективен, чем первый.

Я вернулся к Сиэль и отдал ей второй нож.

- Что это? – она вопросительно посмотрела на мини-нож в своей руке.

- Тебе нужно оружие, пока меня не будет. Я надеюсь, что этого не произойдет, но все же сюда
могут нагрянуть монстры.

Услышав это, Сиэль задрожала от страха. Когда она успокоилась, я продолжил.

- Он не выглядит угрожающе, но его показатели неплохие.

Я постарался убедительно улыбнуться.

Но в ответ увидел лишь снова вопросительный взгляд.

- Показатели? О чем ты говоришь? – спросила она.

- Что? Я говорю о статусе этого ножа. Он добавляет силу и ловкость, - объяснил я.

- Я спрашиваю какой статус? Я ничего не вижу.

Пытаясь доказать это, она повертела нож и посмотрела на него со всех сторон. В конце концов



она покачала головой, как бы говоря «это бесполезно».

- Ты не видишь? – недоверчиво спросил я.

- Полагаю, что нет?

- Ясно. Я постараюсь найти другое оружие, более надежное, чем маленький канцелярский
нож.

Я отдал второй нож Сиэль и вернулся к рюкзакам и шкафчикам.

Почему Сиэль не видела экран? Она должна была увидеть его, как и я. Может она солгала?
Сомневаюсь. Она искренне не понимала, о чем я говорил. Тогда почему же? Почему она не
видела?

Может, дело не в ней….а во мне? Может я не в своем уме? Может только я могу видеть экран
статуса ножа? Но почему? То есть мы оба должны видеть, у нас ведь одна проблема.
Единственное, что отличает меня от Сиэль…мой навык.

*дзинь*

Как бы в подтверждение передо мной появился еще один экран.

Поздравляем! Для полного ознакомления с навыком [Вооружение], разблокирована новая
информация.

Следом появился экран статуса [Вооружение], но информация заметно изменилась.

[Вооружение] (активировано)

Тип навыка: Особый

Категория навыка: Новичок

Уровень навыка: 1

Опыт: 5,43%

Результат.

Позволяет пользователю вооружать предметы. Предметы оснащены экраном статуса. Бонусы
предоставляются только обладателю навыка. Использоваться могут разные предметы.

(???)

(???)

Доступный суб-навык:

Распознавание.

Недостаток:



Вы не можете использовать ману.
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