
[Вы умерли!]

[Вы были убиты игроком "Призрак"!]

[Ваш уровень был 2!]

[Ваш аккаунт закрыт!]

[Причина: Когда ваш уровень ниже 5 - аккаунт будет закрыт, если вы умрете!]

- Раааа! - Человек, игравший под ником "Саламандр", со злостью отбросил VR-шлем.

- Мне теперь нужно покупать еще один!!! Черт! - Сердито кричал Саламандр.

У вас может быть только 1 аккаунт с одним VR-шлемом и теперь, когда его аккаунт закрыт...
Ему требовалось покупать еще один.

А шлем виртуальной реальности, который он использовал, был золотого ранга...

"Призрак... Я буду охотиться на тебя!" - Сердито крикнул Саламандр и вышел из дома, чтобы
купить другой VR-шлем.

***

Айзек, также известный под ником Призрак, не знал, что смерть для второго уровня настолько
сурова - он думал, что Саламандр возродится через неделю и будет просто зол.

Айзек начал очень осторожно спускаться с дерева и вскоре благополучно приземлился на
землю.

Он огляделся и увидел, что члены пати находятся далеко.

Айзек побежал к предметам Саламандра.

[Коготь Волка-подростка - ранг: общий.]

[Клык Волка-подростка - ранг: общий.]

[Деревянный меч - ранг: белый]



[Кожаные штаны - ранг: белый]

[Белая рубашка - ранг: белый]

Айзек положил все это в свой инвентарь и начал убегать из леса.

Поскольку в лесу находились сотни игроков, ему было легко покинуть лес без помех.

Через 10 минут Айзек вошел в деревню и направился прямо в знакомую Торговую лавку.

- Я вернулся. - Сказал Айзек, войдя в здание.

Кулос взглянул на него: - Купить или продать?

- Продать. - Произнес Айзек и выложил на стол все предметы, полученные от Саламандра.

Кулос не был сильно впечатлен: - 30 Белых монет.

Айзек кивнул, забрал монеты и вышел из здания.

- 35 Белых монет... Сомневаюсь, что смогу купить на них что-то хорошее... - Пробормотал Айзек
и начал искать оружейный магазин.

Он нашел его быстро - это было самое людное здание во всей деревне.

Многие игроки посещали его, но большинство из них уходили с пустыми руками, видя цены на
товары.

Айзек вошел в здание и увидел множество мечей, кинжалов, щитов, но оружия было мало.

И вот вскоре он нашел оружие.

[Кремневый пистолет - Ранг: Обычный]

[Стоимость: 150 Белых монет]

Айзек вздохнул и покачал головой.

Он посмотрел на другие предметы, но самым дешевым был железный кинжал за 80 белых



монет.

Айзек вышел из здания с заниженной самооценкой.

"Я такой бедный!" - Сначала Айзек подумал, что его положение не так уж плохо.

О боже, он сильно ошибался.

Айзек вышел из магазина оружия и медленно начал приближаться ко входу в деревню.

Но прежде чем он дошел до него, он увидел странное зрелище.

У некоторых игроков над головой висели маленькие камеры и они разговаривали сами с собой.

"Прямой эфир...?" - Догадался Айзек.

Было интересно наблюдать, как столько игроков одновременно ведут прямую трансляцию.

Айзек снова нажал на [Помощь] и перешел в раздел "Прямой эфир".

[Прямой эфир: Скажите ''Прямой эфир онлайн'', появится экран и вы сможете выбрать, с
какого сайта вы хотите вести прямую трансляцию].

Айзек снова закрыл интерфейс.

Его не очень интересовали прямые эфиры и он сомневался, что у него будет хоть один зритель.

Большинство сидят на топовых стримах, как у Андерлорда.

Айзек снова покинул деревню и на этот раз он пошел в другом направлении от леса.

Лес заполнен игроками, а места, где он мог бы получить опыт от убийств, забиты.

Только некоторые лучшие игроки могли сражаться с животными 5-го уровня.

Айзек шел полчаса и пришел к мосту, на котором стоял одинокий человек.

[Ваулон]



[Уровень: ???]

Были видны только эти слова.

Айзеку стало любопытно и он подошел к нему.

Ваулон увидел молодого человека в дешевой одежде, идущего к нему.

Он покачал головой: - Молодой человек, вернитесь.

- Почему? - С любопытством спросил Айзек.

- Я пытаюсь помочь тебе. - Сказал Ваулон и продолжил: - Если ты перейдешь этот мост... ты не
надолго останешься в живых, пожалуйста, поверь мне.

Айзек глубоко задумался, но тут перед ним появилось несколько сообщений.

[Ваулон назван Ненадежным Мечником!]

[Вы хотите перейти мост?]

[Да/Нет]

Айзек подумал, но потом решил нажать [Нет].

Его вполне устраивало оставаться в деревне новичков.

Ваулон вздохнул с облегчением: - Спасибо, что поверил мне, молодой человек. Не многие... -
Он опустил голову; на его лице отразилась печаль.

- Это много значит для меня... - Ваулон вытер слезы: - Потому что ты поверил мне... У меня
есть задание, если тебе интересно.

Айзек поднял бровь: - Квест?

Ваулон кивнул: - Задание, которое сделает тебя богатым и могущественным!

[Ваулон предложил вам квест!]



[Получить наследие!]

[Вы хотите принять квест?]

[Да/Нет]

- Наследие...? - Айзек был слегка удивлен, но в то же время подозрителен.

"Не думаю, что квесты Наследия так легко получить... В конце концов, их не так много..." -
Айзек пришел к выводу.

Он нажал [Нет].

- Почему... Почему ты мне не поверил?! - Сердито прорычал Ваулон.

Айзек сделал шаг назад.

Ваулон со злостью начал топать к Айзеку - он обнажил меч и направил его на шею Айзека.

- Наказание за недоверие ко мне... смерть! - Ваулон взмахнул мечом в сторону шеи Айзека и с
ослепительной скоростью лезвие оказалось всего в дюйме от его шеи.

Айзек закрыл глаза и ждал, когда смерть обнимет его.

- Аргх! Почему?! - Айзек медленно открыл глаза и увидел, что клинок Ваулона едва касается
его кожи, но его защищает какой-то барьер.

Айзек начал медленно пятиться назад.

Ваулон пытался идти за ним, но почему-то не мог двинуться с места.

- Вернись! - Сердито прорычал Ваулон.

Айзек развернулся и начал убегать.

Оставив разъяренного Ваулона одного.

- Фух. - Айзек глубоко вздохнул после минут 10 безостановочного бега.



Он сел на землю: - Это было страшно...

После того как он перевел дух, он решил открыть интерфейс, чтобы проверить время.
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[Инвентарь]

[Помощь]

[Выход]

- Хм... Только 1.31 вечера... - Пробормотал Айзек.

До сих пор он играл всего час и 30 минут.

- Подождите... Очки характеристик? - Айзек увидел, что у него 10 очков характеристик и +5
очков HP.

- Итак... Каждый уровень дает 10 очков статов и 5 очков HP... Приятно знать.

Айзек снова вложил 10 очков статов, даже не задумываясь и теперь статистика выглядела
так...
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