
Начало июня, погода стояла жаркая и влажная, за окном моросил дождь.

Бзз-бзз...

Внутри комнаты телефон на прикроватной тумбочке продолжал вибрировать.

— Да тише ты, перестань шуметь. Скоро проснусь, — пробормотал Фан Хэн, лежа на кровати, и
привычно протянул руку, чтобы выключить будильник. — Стоп. А где будильник?

В оцепенении он открыл глаза.

В маленькой и узкой комнате был полный беспорядок. Небольшая деревянная кровать и
игровая кабина занимали примерно треть комнаты. На деревянном столе лежали остатки еды,
а на полу было разбросано несколько пустых бутылок из-под вина.

На стене висела фотография. Окруженный толпой болельщиков, красивый молодой человек
держал в руках трофей. При этом на лице его красовалась не улыбка, а скорее проблеск
превосходства.

По телу Фан Хэна пробежала дрожь. Он рывком сел прямо. Состояние потрясения прогнало
всю его сонливость.

Какого черта! Это не мой дом!

Через мгновение огромный поток хаотичной информации влился ему в голову.

Это тело, как и он сам, именовалось Фан Хэн.

Он покончил с собой прошлой ночью? Моя душа, что, перешла в его тело?

Бзз...

Телефон все еще вибрировал. Определитель номера отображал на экране надпись «Большая
неприятность».

Фан Хэн ответил на звонок, после чего раздался отчетливый женский голос.

— Фан Хэн! Сволочь! Ты где пропадаешь? Я весь день не могла до тебя дозвониться! Ты что,
собрался совершить самоубийство и покончить с этим раз и навсегда?!

Глык... — Фан Хэн замер от неожиданности. В голосе собеседника звучало беспокойство. —
Прости, что заставил волноваться. В чем дело?

Ся Си на другом конце застыла. В прошлом Фан Хэн никогда не говорил чего-то вроде
«прости».

— Эй, с тобой все нормально?

Фан Хэн осознал, что ляпнул что-то не то. На его памяти, прошлый владелец этого тела по
натуре отличался несносным характером. И даже провинись он, добиться от него извинений
было практически невозможно. Он имитировал недовольный тон прошлого владельца тела:

— Так есть что-нибудь еще? Если нет, я спать.



— Подожди, моя подруга открыла новую игровую компанию и набирает профессиональных
игроков. Компания немаленькая, и условия приличные. — Ся Си слегка прикусила губу. — Мне
не удалось связаться с тобой вчера, поэтому я отправила твое резюме сама. Время
собеседования назначено на завтра.

Игровая компания? Только подумал он об этом, как перед его глазами промелькнули обрывки
воспоминаний. Его взгляд снова упал на фотографию на стене.

Владелец этого тела когда-то был известным игроком одного из игровых клубов. На пике своей
карьеры он представлял свою страну на чемпионате мира и добился высоких результатов на
международной арене. Однако из-за своего буйного нрава он часто попадал в переделки с
сокомандниками. А позже, чтобы угодить своей девушке, по ее же наущениям он стал
участвовать в договорных матчах. Вскоре показатели клуба пошли на спад, а инциденты с
потасовками попали в Интернет. Руководство клуба также обнаружило его причастность к
договорным матчам, и его выгнали из клуба. Если бы не попытки Ся Си добиться
снисхождения, он мог попасть под арест и отправиться в тюрьму за свои незаконные действия.

— Собеседование назначено. Тебе лучше привести себя в порядок. Я заеду за тобой завтра
днем. — Она повесила трубку, не дав ему и шанса отказаться.

Фан Хэн ошарашенно держал телефон, слушая гудки после завершения звонка.

— Неудивительно, я же профессиональный игрок.

Его взгляд переместился на игровую кабину в комнате, и он попытался восстановить
воспоминания об этом теле.

Мир, в который он попал после перехода, был очень похож на параллельный мир, в котором он
жил изначально, за исключением одной особенности. Игра Короля Богов. Эта всеобщая игра в
этом мире являлась не чем-то обычным. По достижении совершеннолетия всех людей насильно
затаскивало в пространство Короля Богов, где они становились «игроками».

На начальных этапах игрокам предстояло выбрать одну из трех полных опасностей игр на
выживание в условиях апокалипсиса, и каждый год они вынуждены были пребывать в ней не
менее 30 дней. При этом каждый игрок при вступлении в игру пробуждал в себе «талант».
Бывшему владельцу тела крупно повезло — он получил высший уровень таланта, S-уровень.
Это послужило для него толчком в становлении профессиональным игроком. Следует
отметить, что в Китае всего несколько сотен игроков, получивших талант S-уровня.

Фан Хэн почесал голову. Его память была частично потеряна, а по обрывкам понять, почему
прошлый владелец тела покончил с собой, не удалось. Однако с тех пор, как игровой клуб
выгнал его, у него не было никакого дохода, и арендная плата за квартиру не вносилась уже
более полугода.

Фан Хэн просмотрел свой телефон и обнаружил в нем много сообщений с требованием уплаты
долгов. Не может быть... он умер от бедности? У Фан Хэна никогда раньше не было больших
амбиций, стремлений к богатству и материальному благополучию, лишь желание спокойно
прожить жизнь.

— Нужно придумать, как раздобыть денег... Завтра у меня собеседование, связанное с игрой...
Как бы то ни было, сначала зайду в игру. Посмотрим, что да как.

. . .



[С возвращением в пространство Короля Богов]

[Вход в элементарную игру — «Зомби-Апокалипсис»]

Игровой мир рассматривался как альтернатива реальному. Игроки, в случае их смерти в
игровом мире, переходили в духовное состоянии и принудительно возвращались в
пространство Короля Богов. При отсутствии у них особых предметов или навыков, после трех
смертей подряд их поглощало пространство Короля Богов, что считалось окончательной
смертью.

Войдя в игру и открыв глаза, Фан Хэн увидел перед собой бледное и жуткое лицо. Менее чем в
полуметре от него находился зомби.

— Срань! — Фан Хэн испуганно отступил на два шага назад. Напугал до смерти! Успокоившись,
он понял, что этот зомби был его собственным клоном.

— Ах да, талант S-уровня! — Он открыл окно персонажа и переключился на просмотр навыка
таланта.

[Навык таланта: Зомби-клон.

Уровень таланта: S

Описание таланта: У вас есть постоянный зомби-клон. Зомби-клон обладает 39,5% атрибутов
основного тела и дополнительными 780% HP основного тела; наследует часть базовых и
пассивных навыков основного тела; восстанавливает свой статус за 7,8 часа нахождения вне
боя; после смерти автоматически воскресает через 27,5 часа.

Дополнительное описание: Повышение уровня игрока приводит к более высокому процентному
бонусу атрибутов и сокращению времени воскрешения]

— Что-то не похоже на мощный талант S-уровня... — пробормотал Фан Хэн, закрывая описание.

По его воспоминаниям, зомби-клоны не обладали способностью мыслить. Они лишь выполнял
приказы, не способные осуществлять тонкий контроль после выхода из зоны видимости. В
обычных условиях, помимо использования для боя, их можно было оставлять в
«автоматическом режиме». Даже после выхода из системы зомби-клоны точно выполняли
поставленные перед ними задачи. Однако, будучи не наделенными интеллектом, они
справлялись разве что с простейшими приказами.

Размышляя, Фан Хэн открыл журнал игры.

[Ваш зомби приступает к сбору припасов и исследованию местности]

[Ваш зомби выходит на шоссе 102]

[Ваш зомби что-то заметил]

[Ваш зомби подбирает на обочине дороги Обычный хлам *1]

[Ваш зомби продолжает исследование]

[Ваш зомби сталкивается со встречной группой зомби]



[Ваш зомби сталкивается с ордой зомби]

[Ваш зомби подбирает на обочине дороги Кусок дерева *1]

[Ваш зомби подбирает на обочине дороги Древесина *1]

...

[Ваш зомби наткнулся на обочине дороги на кучу мусора]

[Ваш зомби обыскивает кучу мусора...]

[Поиск не удался!]

[В ходе поиска ваш зомби получил Загрязненная бутилированная вода *1]

[Рюкзак вашего зомби полон. Возвращение в убежище]

[Ваш зомби завершил 20 раундов сбора припасов. Ожидание новых приказов]

Фан Хэн быстро оценил преимущества автоматического режима. Несколько из основных
строительных материалов, вода и еда. Несомненно, эти материалы и пища были очень полезны
для выживания в этой апокалиптической среде.

— Но можно ли называть это навыком S-уровня? Это и есть так называемый сильнейший
талант? Тогда насколько же слабы таланты других игроков? — Он скривил губы, пытаясь
сдержать недовольство.

Как раз в тот момент, когда он собирался пройтись по убежищу и посмотреть, сколько вещей
оставил прежний владелец тела, в ушах прозвучал звук уведомления.

[Подсказка: Обнаружена аномалия]

[Подсказка: Определен новый игрок...]

— Что? Новый игрок? Неужели обнаружилось перемещение моей души? — Выражение лица
Фан Хэна слегка изменилось.

[Подсказка: Выявлен конфликт. Игрок был идентифицирован как новичок]

[Идет перезагрузка...]

[Все текущие навыки сброшены. Все текущие очки аннулированы. Рюкзак освобожден. Уровень
сброшен. Начальное количество перерождений обнулено. Текущее количество оставшихся
перерождений: 3]

— Что это значит? Очистка данных? Быть того не может! Все не должно быть так плохо! — Фан
Хэн переживал все больше и больше.

[Подсказка: Процесс очистки завершен]

[Добро пожаловать в игру «Король богов». Новый игрок может получить навык таланта]

[Подсказка: Поскольку у вас уже имеется талант, пожалуйста, сделайте выбор:



1: Получить новый талант. (Вы будете обладать двумя талантами одновременно).

2: Улучшить имеющийся талант]
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