
Ли И посмотрел на количество скорпионов, появившихся на его пути, и тут же снял
светящийся драгоценный камень со своей головы, бросив его вдаль.

Как и ожидалось, большое количество скорпионов сразу же направилось к источнику света,
полностью игнорируя игрока, который находился рядом.

Ли И немедленно бросился вперед. На мгновение стало видно, что внизу разбитой скалы Бога
бушует кровавая буря, и это действительно была кровавая резня.

...

Через некоторое время дорога, покрытая мхом, была усеяна трупами ядовитых скорпионов инь.

Это место было просто раем для Ли И. Не было никакой необходимости беспокоиться. Все, что
ему нужно было делать, это сосредоточиться на своем уроне.

Так Ли И быстро поднялся до 14-го уровня. С такой эффективностью выращивания монстров
никто не мог сравниться!

Оглядевшись по сторонам, он обнаружил, что ядовитых скорпионов инь больше нет. Ему нужно
было узнать, где находится последний босс.

Пройдя около минуты, он увидел огромного зеленого монстра, притаившегося перед покрытой
мхом скалой. Главная причина, по которой его не было рядом с крошечными скорпионами,
заключалась в том, что монстр был слишком большим. Босс пытался слиться со скалой, думая,
что его легко обнаружат.

Ли И прошел около 20 ярдов по направлению к боссу. Босс думал, что его не обнаружили,
поэтому не нападал!

"Если ты не нападешь, тогда нападу я!"

Ли И поднял магическое оружие в руке, и огромная черно-золотая аура меча ударила в
огромного скорпиона перед ним!

"Критический удар!"

"-13,400."

Скорпион, который был атакован, немедленно отпрыгнул и уставился на того, кто его атаковал.
Он ничуть не смутился от того, что его раскрыли!



Честно говоря, этот гигантский скорпион выглядел довольно устрашающе.

Он был около трех метров ростом и имел две большие клешни, похожие на стальные. Он
выглядел сильным и крепким. Все его тело, казалось, было покрыто железной броней, от
которой исходил зеленый блеск. Самым страшным было ядовитое жало, высоко поднятое на
хвосте. Оно излучало темно-зеленое свечение. Никто не был уверен, что ощущение от укола
будет очень приятным!

[Босс: Царь скорпионов инь УР.16]

[Редкость: Серебро]

[ХП: 70,000]

[Физическая атака: 700]

[Магическая атака: 500]

[Физическая защита: 550]

[Магическая защита: 250

[Навык босса: ???]

[Специальный навык: ???]

...

"РРРАААА!"

Царь скорпионов инь издал громкий рев. Он топнул своими мощными ногами и поспешно
бросился к нему. Его две большие клешни вцепились в воздух, издавая звук удара металла о
металл.

Ли И двигался по дуге и быстро уклонялся от ударов босса. Затем он активировал Заряд и
врезался в босса.

"-11,013."

Оглушение прошло успешно. Затем он сделал круг между двумя клешнями босса, на



магическом оружии появился слой горящего черного пламени, который вонзился в рот босса.

"Пылающий удар!"

"-4,750! Урон по слабым точкам!"

"-290! Урон от ожогов!"

Рот босса был самым слабым местом. Остальные части босса были защищены толстым
панцирем, поэтому вероятность нанесения большого урона была очень мала.

Босс, который был оглушен, тут же пришел в себя. Он поднял две большие клешни в руках и
был готов снова ударить Ли И.

Ли И двигался еще быстрее, чем раньше, чтобы уклониться от атаки. Из его тела вырвалась
черно-золотая энергия и распространилась во все стороны, прерывая атаку босса. Две большие
клешни зависли в воздухе.

"Яростный кровавый рев!"

"-13,410."

"Комбо! Тяжелый удар!"

Ли И ударил всеми своими навыками по жизненно важным точкам босса. После этого, ХП
босса мгновенно уменьшилось более чем на половину!

После его атаки, клещи босса тут же взметнулись вниз, принеся с собой звук разрываемого
воздуха.

Ли И не отступил ни на шаг. Он резко поднял щит в левой руке, и перед щитом появился синий
луч света.

"Неразрушимый!"

"-167."

От щита полетели искры, а ноги Ли И еще глубже увязли в земле. Как и ожидалось, с боссом
лучше не соревноваться в силе. Атрибут силы босса определенно был на несколько уровней
выше, чем у игроков.



Ли И хотел как можно скорее покончить с боссом и посмотреть, что произойдет, когда вторая
половина жетона срастется. Ему было лень продолжать уклоняться, зная, что это ни к чему не
приведет, поэтому он сразу попытался парировать атаки босса.

Однако в этот момент босс внезапно снова врезался в него. Земля была покрыта скользким
мхом, поэтому он тут же потерял равновесие. Босс также воспользовался этой возможностью
и, высунув зад, быстро взмахнул хвостом, и ядовитое жало быстро пронзило его плечо.

Повсюду брызнула свежая кровь, и тут же его охватило чувство онемения. Его тело стало
словно парализовано.

"-300! Повреждение ядом!"

[Системное уведомление: Царь скорпионов инь использовал против вас свою атаку "Ядовитое
жало". Урон от яда, попавшего в ваше тело, будет увеличен в 10 раз. Каждая атака увеличивает
урон в 10 раз! Длится 30 секунд!]

Босс наконец-то отомстил и продолжил свою атаку. Хотя урон босса был невелик, его атаки
могли наносить урон ядом!

"-600! Урон ядом!"

"-900! Урон ядом!"

"-1,200! Повреждение ядом!"

...

Ли И уже вырвался из паралича и сразу же отступил назад. Он был бы идиотом, если бы не
побежал сейчас.

В данный момент урон от яда уже достиг скорости уменьшения 1500 ХП в секунду. Он знал,
что пока еще может продержаться. Его пояс совершенного класса мог увеличить скорость
восстановления ХП, так как был очень мощным. Поэтому Ли И пока не волновался.

Царь скорпионов немедленно бросился к нему. Было очевидно, что он не хотел давать Ли И
слишком много шансов перевести дух!

Ли И также начал уклоняться от атак босса. Метод атаки этого умения был неразумным. Даже
если бы человек использовал щит, чтобы блокировать его, он все равно потерял бы урон от яда.



Ли И сосредоточил свое внимание на том, чтобы уклониться от атаки босса. Казалось, что
даже с такой мощной скоростью восстановления он не мог безрассудно сражаться с боссом лоб
в лоб.

Казалось, что за короткий период спокойных сражений он успел забыть, насколько страшными
были существа более поздних поколений. Умения этого босса были лишь вершиной айсберга
для существ из поздних игр!

Этот босс, казалось, предупреждал Ли И. Он не должен быть беспечным. Иначе его карьера
закончится прямо здесь и сейчас. В глазах Ли И потеря перевесила выигрыш, так как он
уклонялся от атак и потерял большое количество ХП!

...

Эффект Ядовитого Жала наконец закончился, и Ли И почувствовал себя спокойнее.

"Я оступился и недооценил врага, я должен что-то с этим сделать!"

Сердце Ли И медленно успокаивалось. Он быстро и с красивым S-образным движением
уклонился от атаки ядовитого жала босса. В то же время ему удалось оказаться перед боссом.

Черно-золотая энергия вылилась наружу и оглушила босса на месте.

"Яростный кровавый рев!"

"-12,911."

Сразу же после этого пламя на волшебном оружии разгорелось, и он ударил ножом в рот
босса.

"Пылающий удар!"

"-4,854! Повреждение слабой точки!"

"-290! Урон от ожогов!"

Ли И начал еще одну атаку, когда волшебное оружие в его руке проворно задвигалось. В тот
момент, когда босс собирался оправиться от атаки, он поднял свой щит и ударил им по телу
босса.

"Заряд!"



"-23,200! Критический удар!"

Взгляд Ли И сфокусировался, когда он посмотрел на результат своей атаки, она была
успешной!

Ли И подпрыгнул в воздух и мгновенно использовал Комбо. Затем он быстро экипировал и
разэкипировал свое магическое оружие, чтобы использовать "Тяжелый удар" в качестве
следующей атаки для увеличения урона.

Над головой босса появились три большие цифры урона.

Если кто-то находился рядом, он мог увидеть, что волшебное оружие на мгновение исчезло,
прежде чем был нанесен урон. Многие знали об этом базовом комбо, и большинство людей
знали, как его использовать. На использование этого комбо уходила примерно одна секунда.

Набор приемов, которые использовал Ли И, занял менее 0,5 секунды!

Уникальным талантом Ли И были его необыкновенные рефлексы и способности к контролю.

Можно сказать, что ни один игрок во всей игре Божественное Откровние не мог сравниться с
ним. Именно поэтому, даже если его талант в предыдущей жизни был не так силен, он все
равно смог достичь вершины!
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