
Ли И вернулся в окрестности Хребта Железного Медведя. Это была важная первая переходная
сублимационная площадка. Время респауна Короля Медведей Хребта Железного Медведя
составляло около часа.

Здесь уже было довольно много игроков. Их имена начинались со слова Мисти!

"Гильдия Туманного Дождя?"

Ли И кивнул. Похоже, этот город был одной из главных резиденций Гильдии Туманного Дождя.
Гильдии Палящего Солнца и другим гильдиям будет сложно развиваться в этом городе.

Прямо сейчас Ли И направлялся в сторону Хребта Железного Медведя. Ему обязательно
нужно было встретиться с этими ребятами. Чтобы избежать лишних неприятностей, он
сохранил волшебное оружие в инвентаре. В любом случае, он должен был сохранить его, когда
войдет в город.

Когда он подошел к Хребту Железного Медведя, перед ним вышел игрок и издалека крикнул.

"Ты там, что ты здесь делаешь? Если ты пришел на первый раунд сублимации, то заранее
прошу прощения. Наша гильдия Туманного Дождя уже прибыла. Давай поговорим об этом
после того, как все мы завершим первый раунд сублимации!"

Ли И прямо вышел вперед и сказал: "Я просто прохожу здесь!".

В тот момент, когда игрок уже готов был выйти из себя, он увидел боевые доспехи и черный
плащ другого игрока. Затем он посмотрел на идентификатор над головой игрока и проглотил
свои слова. Он тут же оповестил основных игроков внутри.

Ли И не стал обращать на него внимания. Он шел прямо в том направлении, в котором хотел
идти. Вскоре он увидел трех игроков, идущих ему навстречу. Впереди шла девка, за ней два
игрока-воина.

Их звали Мисти Мун, Мисти Маньяк и Мисти Блудласт. Все трое казались игроками высокого
уровня, а их снаряжение выглядело так, будто оно было определенно выше высшего уроушвня.

Мисти Мун казалась магом. Ли И заметил, что она была очень красивой девушкой.
Матерчатые доспехи не могли скрыть ее изящную фигуру, а вздымающаяся грудь, казалось,
вырывалась из одежды!

Мисти Мун действительно была редкой женщиной. По внешности она могла сравниться со
Сноу Чейзер, и у каждой из них были свои достоинства.



"Кейрфри Дрим, приятно познакомиться!"

Мисти Мун с улыбкой подошла к нему и протянула свою изящную маленькую руку.

Ли И протянул руку и осторожно пожал протянутую руку. Затем он безразлично
поприветствовал ее: "Привет!".

В глазах Мисти Мун отразился шок. Мужчины-игроки, с которыми она обычно встречалась,
были почти на 100% привлечены ее красотой. Она была озадачена, почему человек перед ней
не показывал никаких колебаний в эмоциях. Это было очень странно.

Мисти Мун начала терять уверенность в себе. Может ли быть, что ее очарование
уменьшилось?

"Кейрфри Дрим, давай поговорим начистоту. Я верю, что ты знаешь о том, как работает
Божественное Откровение. Если ты будешь работать один, то тебе будет очень сложно
совершенствоваться. Почему бы тебе не присоединиться к нашей Гильдии Туманного Дождя?

"Наша гильдия очень дружелюбна к игрокам. Если ты присоединишься к нам, мы сможем
обсудить и другие преимущества!"

Члены Гильдии Туманного Дождя не были разбросаны по всем деревням новичков и поэтому
не знали многих игроков. Иметь таких игроков, как Ли И, было мечтой каждой гильдии.
Теперь, когда они случайно встретились, они должны были как можно быстрее привлечь его в
свои ряды.

Мисти Маньяк тут же вмешался и сказал: "Правильно, если ты присоединишься к нам, наш
лидер гильдии позаботится о тебе!".

Ли И покачал головой и прямо сказал: "Нет необходимости. Я все еще должен спешить, чтобы
выполнить задание. Давайте поговорим снова, когда у нас будет время в будущем!".

Сказав это, Ли И сразу же ушел от группы, оставив трех человек, которые в замешательстве
смотрели на постепенно исчезающую фигуру.

Мисти Бладласт был крайне недоволен его поведением. "Что за хрень! Этот парень только и
умеет, что прикидываться крутым! У нашей гильдии такие хорошие преимущества, а этот
парень отказался вступить?"

Мисти Мун нахмурилась и отругала его: "Заткнись. Такие игроки встречаются редко и
вступают только по счастливой случайности. Возможно, у нас не было ничего, что привлекло
бы его. Тем не менее, я верю, что он обязательно присоединится в будущем".



...

Ли И продолжал идти в город. По пути он встретил множество игроков. Почти все они были
уже 10-го уровня.

Это также было результатом бонуса опыта от системы. Если определенное количество игроков
достигало 10-го уровня и выше, игроки более низкого уровня получали определенный бонус к
опыту. Чем ниже уровень, тем выше бонус.

Это также позволяло тем игрокам, которые не сразу вступали в игру, иметь поддержку,
которая могла бы догнать игроков, идущих впереди. В противном случае, если бы игроки
впереди были сильны, игроки сзади остались бы сражаться с Черными Крысами до конца своей
игровой жизни.

"Хехе, я 10-го уровня. После долгих тренировок я наконец-то смог сменить класс!"

"Что толку успешно менять классы? В окрестностях Города Императора есть только два места,
где можно повысить свой уровень. Первое - это Хребет Железного Медведя, а второе - Каньон
Нежити. Черт, даже гильдии заняли их все!".

"Верно. Я слышал, что эти гильдии все еще набирают новых игроков из-за этого. В конце
концов, бонус от 1-го уровня чрезвычайно высок".

"Это точно. Я слышал, что если какая-нибудь из этих гильдий первой повысит свой уровень до
1-го, то она точно первой займет большинство боссов или что-то в этом роде. Ты должен знать,
что в игре только с боссов выпадают хорошие вещи!"

"Забудь об этом. Мне все равно не нравится вступать в гильдии. Я должен сражаться и убивать
монстров каждый день. Я также должен выполнять задания гильдии. Это слишком хлопотно.
Даже если ты забьешь меня до смерти, я не буду вступать в них!"

"Я тоже!"

"..."

По пути Ли И слышал, как многие одиночные игроки жаловались на доминирование этих
гильдий.

Ли И не возражал против этого. Для него эти гильдии были просто мелочью.

Взять, к примеру, Императорский Город. Это был город, который вмещал 50 000 000 человек. В
городе было бесчисленное множество гильдий всех размеров. Независимо от того, где



находился город - внутри или за его пределами, - в Императорском Городе было бесчисленное
множество хороших мест, которые в настоящее время не были заняты.

Места фарма мобов, руды, лекарственных трав и так далее - все это были чрезвычайно важные
ресурсы. В данный момент у гильдий не было времени заботиться о чем-то еще. Они могли
только использовать время, чтобы осмотреть и занять различные важные места.

Между тем, эти малые гильдии занимали места, которые крупные гильдии не успели
осмотреть. Обычные игроки должны были вступить в определенную гильдию, чтобы
процветать. В конце концов, многим гильдиям не хватало людей.

Однако были и одиночные игроки, которые скорее умрут, чем вступят в гильдию. Они
отправлялись в те места, которые не интересовали ни одну гильдию, чтобы повысить уровень.
Таких мест было довольно много, но найти их было гораздо сложнее!

Ли И сказал, что это были лишь небольшие стычки. Это было связано с тем, что гильдиям еще
только предстояло обнаружить эти чрезвычайно важные ресурсные места. Любая гильдия,
которая первой найдет его, заставит остальных позеленеть от зависти.

Когда придет время, начнется кровопролитная война века. Бесчисленные игроки будут
уничтожены в борьбе за свою территорию. Бесчисленные гильдии будут распущены из-за
этого.

Только когда различные гильдии закончат делить все свои ресурсы, эта война ослабнет.
Однако это не значит, что она действительно закончится.

На самом деле, это касалось не только Императорского Города. В такой же ситуации оказались
и другие малые и средние города. Все они сражались за ресурсы своих городов.

За это время, можно сказать, что многие игроки гильдий потеряли бесчисленное количество
уровней. Самая жалкая гильдия даже была уничтожена вражеской гильдией до состояния 0
уровня.

Таким образом, среди 100 лучших игроков в мировом рейтинге остались только
неаффилированные игроки. В рейтинге гильдий было всего несколько сильных игроков.

Поэтому с этого момента многие гильдии понесли большие потери. Большое количество
обычных игроков даже вышло из гильдий из-за страха.

С тех пор многие гильдии молчаливо согласились с тем, что на этом уровне лучше проводить
меньше сражений. Большинство сражений проходило на уровне мелких элит.

Эту масштабную битву некоторые занятые люди называли Первой Мировой Войной



Божественного Откровения!
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