
Ли И в данный момент направлялся к дому в конце деревни. Это был дом Скарки. На карте
деревни не было никаких указаний. Говорили, что первый человек, получивший это задание в
прошлом, должен был искать несколько дней в деревне, чтобы найти этого Скарки.

После более чем десятиминутного путешествия он, наконец, оказался возле его резиденции.
Без каких-либо колебаний он подошел и постучал в дверь.

"Господин Скарки дома?"

Через некоторое время мужчина подошел и открыл дверь. Казалось, он только что проснулся.

"Кто это?"

"Меня зовут Беззаботная мечта. Староста деревни сказал, что вы знаете условия, при которых
можно отпереть это кольцо. Я хочу прийти и спросить о следующем шаге операции!" Ли И
указал на кольцо на своей руке и заговорил с ним.

На этот раз Скарки лениво открыл глаза. Он посмотрел на кольцо на своей руке и сразу же
узнал его происхождение. Он безразлично обратился к Ли И..

"Это должно быть Потерянное кольцо! Оно действительно появилось в твоей руке... Похоже,
что это кольцо предназначено тебе судьбой. Я знаю несколько подсказок об этом кольце, но,
возможно, оно опасно? Я не знаю, готов ли ты".

Ли И ответил: "Пожалуйста, расскажи мне!".

"На северо-западе деревни есть опасное место. Наверное, это то, что ты ищешь. Если ты
будешь близко к подсказкам, твое кольцо будет излучать немного света. Чем ближе ты к
подсказкам, тем ярче он будет. Иди, не мешай мне спать!"

Сказав это, Скарки зевнул и вернулся в дом.

[Системное уведомление: Миссия обновлена!]

[Содержание миссии: Отправляйтесь на северо-запад деревни в поисках подсказки. Вас ждет
новое открытие! (пятое кольцо)]

[Награда за задание: неизвестно!]

Ли И знал, где находится подсказка. Просто сейчас ему нужно было спросить о задании. Иначе
задание не вызвало бы следующее событие.



Он подошел к торговцу зельями. В этот момент он уже мог считаться богатым. Он потратил 60
серебряных монет и купил 200 бутылок зелья маны. Этого было определенно достаточно.

...

Он вышел из деревни и направился к своей цели. Пройдя некоторое время, он вдруг увидел
вдалеке группу людей. По совпадению, эта группа людей была людьми из Гильдии Гордецов,
которые также были теми немногими, кого он убил. В этот момент они окружили женщину-
игрока.

Эта женщина-игрок была одета только в одежду из ткани, которую ей выдала система. Однако
ее красивое и утонченное лицо, а также гордая фигура не могли быть скрыты. Ее длинные
ресницы слегка подрагивали.

В этот момент девушка посмотрела на нескольких человек перед ней с несколько неловким
выражением лица.

"У нашей Гильдии Гордецов нет никаких дурных намерений. Мы просто хотим подружиться с
вами. Нашей гильдии все еще не хватает игрока, который в будущем станет магом-целителем.
Ты должен вступить в нашу гильдию!!!" Лидер говорил искренне, но желание в его глазах
невозможно было скрыть.

"Да, да, босс прав!!!" Его подчиненные также поддержали его.

Женщина-игрок долго колебалась, прежде чем осторожно сказать: "Гордый Дали, я... Я
слышала, что ваша гильдия специализируется на грабеже других и захвате территорий. Они
сказали, что вы не очень хорошая гильдия".

"Как такое возможно? Мы - известная гильдия справедливости. Мы специализируемся на
защите слабых и опасаемся тех высокоуровневых игроков, которые издеваются над слабыми.
Как мы можем быть такой гильдией? Должно быть, вас обманули".

"Да, вас, должно быть, обманули. Мы просто увидели, как Беззаботная мечта издевается над
слабыми, и попытались победить его. Из-за этого несколько наших членов потеряли свои
уровни".

"Если вы мне не верите, то можете спросить у тех, кто рядом с вами!"

Гордый Дали тут же указал на игроков, которые тренировались рядом с ним, и добродушно
спросил: "Разве вы не правы? Мы всегда защищаем вас от травм!!!".

"Хм... Да... Да!"



Игроки, на которых указывали пальцем, дрожали и боялись, но не осмеливались ничего
сказать. Если бы они спровоцировали эту группу людей, они бы точно укусили их и не
отпустили.

"Тогда... тогда хорошо, я добавлю..."

"Подождите! С вашим отвратительным поведением, у вас хватает наглости говорить о
справедливости?"

В этот момент подошел Ли И. Он не хотел вмешиваться в чужие дела, но когда он подошел
ближе, то увидел знакомое удостоверение, Сноу Чейзер!

В прошлой жизни Сноу Чейзер была очень известным целителем поддержки. У нее был
приятный голос и очень хороший характер. Ее популярность можно назвать одной из лучших в
Божественном Откровении. Почти все получали ее помощь.

Однако ей самой очень не везло. На ранних стадиях ее обманом заманили в Гильдию
Гордецов и попросили встретиться с ней в оффлайне. Она чуть не погибла от рук этих чудовищ.

К счастью, ее друзья последовали за ней. Когда они увидели, что что-то не так, то сразу же
вызвали полицию, чтобы избежать трагедии.

Несмотря на это, она не держала зла на Гильдию Гордецов. Она продолжала играть до поздних
стадий игры. В это время боги в Божественном Откровении постепенно просыпались, и
большое количество монстров вернулось в мир людей.

Она вступила в гильдию, которая контратаковала богов, но кто знал, что лидер гильдии на
самом деле присоединится к протоссам. Она знала, что в будущем скорее умрет, чем
присоединится к протоссам, и даже убеждала лидера гильдии не делать этого.

Чтобы предотвратить раскрытие этого дела, лидер гильдии заманил ее в долину и заставил
подчиниться. В итоге она была окружена и убита большим количеством игроков,
присоединившихся к протоссам. Ее тело было предложено протоссам, а сама она превратилась
в бездушную марионетку.

После того как игра соединилась с реальностью, ее больше нельзя было оживить. Если бы она
умерла, то была бы полностью мертва.

Жаль только, что за всю свою жизнь она так и не нашла хорошего человека, на которого
можно было бы положиться. Это было очень трагично!

Тем не менее, она была очень надежным членом команды. Ей можно было доверять на 100%.
Это был неплохой выбор - позволить ей стать его личной поддержкой.



Баффы на средней и поздней стадиях могли увеличить боевую мощь в несколько раз. Кто не
даст себе несколько баффов при входе в подземелье?

...

"Кто... кто смеет говорить..."

Гордый Дали тут же сердито обернулся. Он уже собирался выругаться, как вдруг был
ошеломлен. Он увидел ужасающего человека. Однако позади него стояла девушка, поэтому он
все еще непреклонно кричал.

"Кейрфри Дрим, что ты хочешь сделать? Я же говорил тебе не быть слишком самонадеянным.
Рано или поздно я заставлю тебя заплатить за это!"

(п.п. я решил, что с этого момента не буду дословно переводить ники персонажей, а оставлять
их чисто в русской транскрипции, потому что так выглядит куда адекватнее. Кейрфри Дрим -
Беззаботная мечта (т.е. персонаж Ли И))

Ли И не мог беспокоиться об этих клоунах. Не стоило убивать их красными именами, поэтому
он сразу оттолкнул их.

"Не обращай внимания на этих клоунов. Члены их гильдий все одинаковы. Они убивают, грабят
и занимают точку выравнивания. Сколько людей вокруг не платят за защиту?"

Сноу Чейзер посмотрела на нескольких человек сбоку и спросила с замешательством: "То, что
он сказал, это правда?"

Ли И повернулся, чтобы посмотреть на них, и равнодушно сказал: "Правда? Я вас обидел?"

"Ты... Кейрфри Дрим, просто подожди, рано или поздно я преподам тебе урок... Вперед!!!"

Гордый Дали посмотрел на мощное снаряжение и не решился продолжать сражаться с более
сильным на вид человеком. Иначе он потеряет опыт, на накопление которого потратил столько
сил, поэтому он ушел вместе со своими людьми.

"Пойдемте, следуйте за мной. Они просто отбросы!!! Если вы мне не верите, посмотрите на
людей вокруг".

Люди вокруг увидели, что члены Гильдии Гордецов уходят, и очень обрадовались. Они
говорили один за другим.



"Да! Члены Гильдии Гордецов - это гильдия злодеев. Они каждый день занимают места для
фарма".

"Да, это точно гильдия злодеев. Не присоединяйтесь к ним!!!"

Сноу Чейзер посмотрела на окружающих ее людей и подтвердила, что это действительно так.
Затем она сказала: "Хорошо, я обещаю!!!".

"Хорошо! Пойдемте!"

...

Вскоре они вдвоем прибыли на базу Дикого Волка. В это время там уже было несколько
игроков, которые сформировали пати для повышения уровня. Однако оставалось еще много
людей, которые были избиты диким волком.

В конце концов, их атака и защита были слишком низкими. На них не было даже ни одного
предмета экипировки. Опираясь на свое преимущество в количестве, четыре-пять человек
работали вместе, чтобы убить дикого волка.

Ли И взглянул на дикого волка и сразу же пошел вперед, чтобы нанести удар по его шее.

"-419! Повреждение слабой точки!"

Подобное безупречное снаряжение было поистине ужасающим. С одного удара, дикий волк с
250 ХП был мгновенно убит на месте.

Сноу Чейзер как раз собиралась сделать шаг вперед, чтобы помочь, когда увидела, что дикий
волк был мгновенно убит одним ударом. Она с недоверием посмотрела на человека перед
собой. Как долго он играл в эту игру? Откуда у него такая мощная сила?

Ей самой приходилось быть осторожной, даже когда она сражалась с черной крысой. Теперь
же он одним ударом убил дикого волка, который имел 250 ХП. Даже урон был слишком
сильным. Действительно ли он был настолько страшен?

Ли И покачал головой и сказал: "Пошли! Здесь слишком слабые монстры. Пойдемтв другое
место".

"О... Хорошо!!!"

Сноу Чейзер была погружена в мгновенное убийство. Она пришла в себя только после того, как



Ли И сделал несколько шагов вперед и быстро последовал за ним.

Окружающие игроки тоже потеряли дар речи, наблюдая за уходом двух игроков. Неужели
здешние монстры слишком слабы?
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