
Услышав это, Ли И достал восемь предметов снаряжения и сказал: "Вот, держите! Это все
оборудование. Посмотрите сами. Если оно вам не нужно, просто верните. Его нужно заставлять
себя брать их обратно".

Все восемь предметов снаряжения были обычного класса. Божественное Откровение давало
определенный бонус к уровню выпадения при сражении с монстрами более высокого уровня. В
противном случае обычные люди не смогли бы получить столько предметов.

Ли И сражался с сотнями монстров, и каждый из них был монстром более высокого уровня.
Сражаясь с этими монстрами, он получил несколько предметов снаряжения.

Каждый из них был обычным снаряжением. Защитное снаряжение считалось средним, но
спрос на него был не очень высок. Однако некоторые люди, которые хотели убить элитных
монстров или боссов, должны были купить их.

Среди них было два поясных клинка первого уровня. Следует знать, что меч новичка, который
выдавала система, имел только 5 очков атаки. Этот поясной клинок, вместе с бонусом к силе,
уже имел 25 очков атаки.

Это было более чем в пять раз выше, чем у меча, который выдавала игра. Можно сказать, что
он увеличивал очки атаки в два раза, что значительно повышало скорость роста уровня!

Завоеватель Солнца вздохнул и тут же спросил: "Интересно, за сколько игровых монет ты
хочешь его продать?".

Ли И прямо ответил: "Защитное снаряжение стоит 15 серебряных монет, а оружие - 60
серебряных монет!"

Всего было четыре защитных снаряжения, два других оружия и два поясных клинка первого
уровня. В лучшем случае это будет стоить 1 золотую монету и 80 серебряных монет в общей
сложности. Это было очень разумное предложение, которое не предусматривало заоблачных
цен.

Даже если бы он продал доспехи в магазин, то все равно смог бы выручить 3 серебряные
монеты. Обе стороны определенно знали это. Продажа доспехов в пять раз дороже уже
считалась для них выгодной сделкой. Торговцы доспехами за пределами магазина продавали
их как минимум в семь раз дороже.

Более того, гильдии были в дефиците. Это было связано с тем, что слишком много членов
гильдии нуждались в доспехах для борьбы с высокоуровневыми монстрами. Если бы кто-то не
купил ее, нашлось бы много желающих.

Завоеватель Солнца знал, что другая сторона дала ему шанс, поэтому он прямо сказал: "Я



куплю их все. Давай торговать напрямую".

На ранних стадиях большинство людей убивали черных крыс 1-го уровня. За черную крысу
можно было получить 1-2 медные монеты. Иногда вообще ничего не выпадало. Можно сказать,
что это защитное оружие стоило половины денег их гильдии.

В тот момент, когда они уже собирались торговаться, Ли И вдруг вспомнил, что все еще хочет
продать и меч. Он тут же достал свой меч и сказал: "О, точно! У меня тоже есть оружие.
Хотите его?"

"Это? Оружие высокого качества? Тогда ты... хм..."

Завоеватель Солнца как раз собирался спросить, не нужно ли оно Ли И больше, чем его
гильдии? Однако он не стал задавать вопросов и закрыл рот, зная, насколько щедрым был Ли
И.

Раз другие хотели продать его, значит, у них было лучшее снаряжение. Иначе, зачем бы они
его продавали?

В этот момент Ли И достал меч и продал его. Игроки вокруг сразу же заговорили о
происходящей торговле, шокированные количеством снаряжения, которое было у Ли И. Их
глаза не могли не смотреть на обоюдоострый стальной меч на его спине.

Если он собирался продать хорошее снаряжение, то должен был приобрести оружие получше.
Может быть, это оружие безупречного класса?

На мгновение все взгляды обратились не на меч, а на стальной меч на его спине!

Ли И посмотрел на них и ничего не сказал. Затем он продолжил: "Ты хочешь его? Если нет, я
заберу его обратно!".

"Да! Конечно, я хочу его!!!"

Дыхание Завоевателя Солнца немного участилось. Он сразу же сказал: "Интересно, за сколько
ты хочешь его продать?".

Ли И спокойно ответил: "2 золотые монеты".

"Ну...Я... Я думаю, у нас недостаточно золотых монет. Интересно, можем ли мы использовать
нашу банковскую карту, чтобы перевести деньги?"



Глаза Завоевателя Солнца были прикованы к мечу, когда он осторожно спросил.

Любой проницательный человек мог заметить, что цена на золотые монеты стремительно
росла. Она уже достигла 30 долларов за серебряную монету, а в будущем поднимется еще
больше. Использование наличных денег для покупки золотых монет, безусловно, было бы
большим преимуществом.

Ли И тоже понимал это. На первых порах с деньгами было туго, и даже у лидера гильдии могло
не быть много золотых монет, которые можно было бы использовать. Чтобы позволить себе что-
то подобное, гильдии определенно пришлось бы копить на необходимые расходы. Поэтому он
прямо кивнул и сказал: "Конечно, но доля наличных составляет не более 30%. Остальное
нужно будет оплатить игровыми монетами".

"Хорошо! Подожди минуту или две, я заработаю немного денег!!!"

Завоеватель Солнца немедленно связался с остальными и попросил их отправить ему по почте
игровые монеты. Вскоре он заработал достаточно золотых монет, после чего сразу же обменял
оборудование.

В Божественном Откровении была специальная система торговли наличными, которую можно
назвать виртуальным банком. Она могла устанавливать скрытую информацию о счетах, и при
существующих методах никто не смог бы отследить ее и взломать чужие счета.

После завершения сделки обе стороны добавили друг друга в друзья и покинули место
действия. Получив хорошее снаряжение, члены гильдии не могли дождаться момента, когда
смогут сразиться с еще лучшими монстрами.

Текущая сумма Ли И составляла 3 золотые монеты, 20 серебряных монет и 1 800 долларов
США. Это была большая сумма для одиночного игрока.

Попрощавшись с членами гильдии "Палящее солнце", Ли И направился к дому старосты
деревни. Пора было сдавать задание.

...

В этот момент староста деревни все еще стоял у двери. Когда Ли И вошел, староста сразу же
рассмеялся.

"Могущественный искатель приключений, наконец-то ты благополучно вернулся".

"Да, староста! Я принес то, что вы просили!"



Ли И сразу же достал белый камень и передал его старосте деревни.

Когда староста увидел этот камень, в его глазах появились следы волнения. Он сразу же
открыл за собой дверь и позвал Ли И войти.

Комната деревенского вождя была очень простой. В гостиной было всего несколько столов и
стульев.

Ли И последовал за старостой внутрь и вошел в комнату. Внутри было много книг.
Деревенский староста сразу же прошел дальше внутрь, достал книгу и стал тщательно
перелистывать страницы, чтобы что-то найти.

Ли И ничего не сказал. Вместо этого он сосредоточился на узорах на книжных полках и ждал,
пока староста найдет то, что искал.

Через некоторое время староста крикнул: "Я нашел! Как и ожидалось! Это кольцо обладает
особой магической силой!!!"

После этого староста достал кольцо и осторожно положил на его поверхность маленький белый
камень. Пока он бормотал про себя, маленький камень медленно излучал яркий свет, что
заставило их закрыть глаза.

Ли И был хорошо знаком с этим и уже отвернулся от кольца. Прямо сейчас это кольцо должно
было превратиться в атрибут превосходного класса. До совершенного уровня оставалось еще
две эволюции.

Более того, это был чрезвычайно мощный атрибут, не имеющий ограничений по рангу. Это
было бесценное украшение.

Прошло около пяти секунд, прежде чем свечение кольца медленно угасло. В это время
староста деревни посмотрел на кольцо в своей руке и не смог удержаться от вздоха.

"Я уверен, что сила этого кольца еще не полностью раскрыла свой потенциал. Однако я ничего
не могу поделать. Я уверен, что вы можете спросить у Скарки, где его найти. Он более сведущ,
чем я. Он должен знать!"

На поверхности кольца уже был белый драгоценный камень и слабый узор на поверхности, что
делало его действительно загадочным.

Ли И взял кольцо у старосты деревни и сказал: "Хорошо, староста, я пойду спрошу у господина
Скарки!"



[Системное уведомление: Миссия обновлена!]

[Содержание миссии: Найдите Скарки в деревне, спросите информацию о кольце! (четвертый
раунд)]

[Награда за миссию: неизвестно!]

"Вперед! Мощный искатель приключений, я горжусь тобой, что ты выходец из моей деревни!"

Ли И вышел из дома и начал проверять атрибуты кольца.

[Оборудование: Потерянное кольцо]

[Редкость: Преводходная]

[Магическая защита: 21]

[Атрибуты: Сила +12, Интеллект +13, Скорость атаки +0.3/с]

[Состояние снаряжения: Без ограничения уровня]

Это было действительно снаряжение уровня бога, и оно даже не имело ограничений по
уровню. В будущем оно могло развиться еще в два раза. Неудивительно, что эта миссия NPC
была так популярна в его прошлой жизни. Это было не без причины.

Самым важным было то, что скорость его атаки увеличилась на 0,3. Это была хорошая новость
для него, которому предстояло убить серо-серебряного босса.

Увеличение скорости атаки повысит его меткость и скорость передвижения. Теперь он
чувствовал себя спокойно, зная, что в будущем его атаки будут более плавными.
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