
Ой-ой-ой, что это за хрень!!! он летит и скорость атаки зашкаливает!!! Я труп, если он попадет
в меня. В квесте упоминаются только две виверны.

Ауры двух предыдущих были низкого среднего уровня, а эта - высшего среднего уровня. "Пока
это не высокоуровневый зверь, я смогу его победить", - успокаивал я себя.

Мне было интересно, почему они так охотятся, ведь для двух виверн это было слишком много,
значит, это было для вожака. Судя по тому, как он смотрит на меня, он действительно хочет,
чтобы я умер самым ужасным образом.

-Рррр!!! - раздался громовой рев виверны, в отличие от двух других, этот действительно
заблокировал мои движения, более того, я все еще не освободился от действия яда, вот
ублюдки!!! .

Я не могу сражаться здесь, иначе люди, которых я хотел спасти, погибнут. Я увеличил поток
маны в своем теле, чтобы избавиться от паралича, и с порывом пламени от моих ног я отлетел
от места, где стоял, как взрыв ветра ударил в то место, создав большую дыру.

Видя, что я убегаю, виверна снова зарычала, парализуя меня, она топнула ногой и прыгнула ко
мне со звуковым бумом. Черт!!! если от каждого рева меня парализует, то мне конец. Я как-то
увернулся от его пасти, одновременно ускоряя ману внутри меня до предела. Зверь широко
распахнул крылья и снова полетел ко мне со сферой ветра в пасти.

Я сконденсировал пламя в руке и выстрелил лучом в его сторону, но виверна закрылась
хвостом, защищаясь от атаки, ее кожа была на другом уровне, чем раньше. Я не могу
рисковать, сражаясь с ним на расстоянии, так как это его главная сила, я должен подойти
ближе. Он выстрелил сферой, сконцентрированной в его пасти, в мою сторону с большой
скоростью, но я ударил своим кинжалом с полной силой, разделив ее пополам, удар не
остановился и оставил след на его лице. Разделенная сфера разорвалась со взрывом, за
которым последовал сильный порыв резкого ветра, режущего мое тело в разных частях. У меня
нет времени применять лечебную магию, поэтому я силой остановил кровь с помощью маны
усиления.

Я сбалансировал себя и, увеличив мощность струи пламени, полетел к нему, нанося косые
удары в голову, виверна, словно осознавая мои действия, повернула свое тело в воздухе и с
ужасающей силой ударила хвостом по моему кинжалу.

"Искра" "Искра"

Оба противника остановились в воздухе на секунду, когда мой кинжал и хвост виверны
столкнулись как мечи, на мгновение мне показалось, что моя рука согнется в
противоположном направлении под действием силы провидца. Я открыл рот и выпустил шар
пламени в его пасть, в основном сфокусированный на его глазах. Это отвлекло его на секунду,
я выпустил пламя из ноги, поднимая себя вверх, и вонзил свой кинжал в один из его глаз.
Зверь издал еще один рев, но я, благодаря потоку маны, не был парализован, но тогда зверь
выпустил ужасающую ударную волну ветра по всему телу и ударил меня хвостом.

Бум!

Я получил удар и рухнул на землю. Я кашлял кровью, так как атака ветра в сочетании с ядом,
полученным ранее, хорошо подействовала на меня. Я почувствовал, что моя голова кружится,
а кровь приливает к глазам.



Я понял, что яд воздействует на мое тело, делая мою реакцию медленной, поэтому я должен
был закончить битву быстро. Проклятье, ненавижу пользователей ядовитой магии.

Виверна издала еще один рев, шипы на ее спине заблестели, и каждый шип посыпался на
землю, создавая большие взрывы. Я увернулся от большинства из них с помощью КИ и послал
большую волну пламени, уничтожив остальные. Я снова подлетел к нему, когда зверь готовил
еще одно заклинание, я не дал ему времени и бросил спираль пламени из руки в его морду, а
затем огненную пулю, уничтожившую одно из его крыльев.

Виверна потеряла равновесие и рухнула на землю, я выстрелил в ее сторону, используя свой
кинжал, чтобы ударить ее, но она приняла удар на спину, где у нее была самая твердая чешуя,
но виверна недооценила мою атаку, так как она разорвала ее, взрывая пламя на ее
внутренностях. Мне удалось нанести серьезные повреждения ее спине, прежде чем она
ударила меня своим хвостом, от которого я не смог увернуться, и нанесла большую рану на
моей груди. Я как-то использовал малую магию исцеления, чтобы остановить кровь, так как в
данный момент я не мог сосредоточиться на мантии феникса.

Зверь отказался от воздушного боя и прыгнул ко мне с широко открытой пастью, мана
завихрилась вокруг его клыков, увеличивая их размер. Я уклонился от его пасти и ударил его
стеной пламени и отклонил атаку хвоста, которым он взмахнул, когда я уклонился от него
изначально. Сила хвоста отбросила меня на расстояние, зверь воспользовался шансом и послал
в меня луч ветра. Я послал большой огненный шар в ответ на мои удары кинжалом. Я
почувствовал, что мои руки дрожат от полученных ранений. Огненный шар был нейтрализован
атакой ветра, но удар кинжалом по лицу ошеломил его.

(П.П: Извиняюсь за неопределённость рода виверны, я так и не понял самка это или самец)

Пламя под моими ногами взорвалось с громким звуком, мгновенно приблизив меня к виверне.
Хотя его голова была задета, но по инстинкту он взмахнул крылом в мою сторону, я увернулся,
прыгнул ему на спину и начал резать его второе крыло, чтобы полностью обездвижить.

Я побежал по его спине, раздувая пламя по всему телу, направился к его голове и начал резать
ее. Зверь начал трястись и тащить свое тело, чтобы сбросить меня, но я сделал когти на своих
ногах, чтобы прилипнуть к нему. Он начал стрелять ветром из пасти и резать ногами, я
отклонялся и стрелял своими заклинаниями, которые создавали дыру в его теле, я сделал кнут,
чтобы связать его ноги, заставляя его снова упасть, когда я сделал еще одну большую дыру в
его теле. Я ударил его в дыру, выпуская в нее пламя, более того, из моих ног появилась сеть,
похожая на гигантскую паутину, чтобы связать его, он начал двигать ногами и хвостом и снял
половину связывания.

Я побежал вперед и вонзил свой кинжал в его оставшийся глаз, шокировав его и выпустив
пламя в его голову. По его КИ я почувствовал, что его жизненная сила сильно уменьшилась
после этой атаки. Я подпрыгнул в воздух и уклонился от еще одного удара ветра. Зверь был
слеп, но смог почувствовать меня над собой, он открыл пасть для атаки, но я приблизился и
вращающимся ударом окончательно разрубил его челюсть, а другим движением окончательно
разрубил его голову.

Весь бой занял около 30 минут, но это были самые напряженные 30 минут в моей жизни. Я сел
и начал силой выталкивать яд из своей крови, прежде чем надеть мантию феникса. Я чуть не
потерял сознание от боли, когда с силой выталкивал кровь. К счастью, я не сломал ни одной
кости.



Я достал сферу, которую мне дал администратор, чтобы позвать кого-нибудь на помощь, так
как я не могу нести столько людей.

Вечером, залечив большинство мелких травм, я вызвал пожирающее пламя, когда черная
энергия вошла в мое пламя, увеличив мой общий запас маны на одну единицу, после чего у
меня заслезился глаз. Я пришел к выводу, что черная энергия была энергией смерти, причина,
по которой я могу поглотить только 1 очко маны, заключается в том, что я не могу
манипулировать энергией, чтобы сделать ее своей собственной.

Я как-то отнес виверну в ее гнездо, положил ее к остальным и направился туда, где, по моим
ощущениям, находились люди. Там было сооружение типа камеры, которое я разбил, вытащил
людей и положил их на землю. На их телах была засохшая кровь и раны, но, к счастью, они не
умерли от потери крови. Скорее всего, они были спасены для вождя.

Это было в середине ночи, когда группа из 10 человек прибыла с администратором. Они были
шокированы результатами битвы, но не стали задавать вопросов и начали перемещать людей и
трупы вивернов.

Я вернулся в церковь примерно через 3 дня медленных полетов и перерывов и решил сделать
перерыв на 2 недели ... Неизвестный мне псевдоним Истребитель виверн стал известен в
гильдии .
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